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o READ THIS FIRST @ A LIRE EN PREMIER  LEER ANTES DE MONTAR
o LIES DIES ZUERST o LEGGI PRIMA QUESTO

BEFORE ASSEMBLING YOUR MINIATURES, PLEASE READ THROUGH THE INSTRUCTIONS IN THIS BOOKLET CAREFULLY.
A pair of plastic cutters is required to remove the plastic components in this kit from their frame. We advise using a mouldline scraping tool
to clean up the parts. To assemble your model you will need plastic glue. Games Workshop sells Citadel Fine Detail Cutters, Citadel Mouldline
Remover and Citadel Plastic Glue, but does not recommend these products for use by children under the age of 16 without adult supervision.

AVANT D’ASSEMBLER VOS FIGURINES, VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LES INSTRUCTIONS DE CE LIVRET.
Une pince coupante est requise pour détacher chaque élément de sa grappe. Nous vous recommandons I'utilisation d’un grattoir pour ébarber
les éléments. Pour I'assemblage, vous aurez également besoin de colle plastique. Games Workshop commercialise les Pinces de Précision Citadel,

I'Ebarboir Citadel et la Colle Plastique Citadel, mais n'en recommande pas I'utilisation pour des enfants de moins de 16 ans sans la supervision
d’un adulte.

POR FAVOR, LEE CUIDADOSAMENTE ESTE LIBRETO DE INSTRUCCIONES ANTES DE EMPEZAR A MONTAR LAS
MINIATURAS. Te haran falta unas tenazas para pldstico a fin de separar las piezas de la matriz. También aconsejamos una herramienta para
rebabas a fin de limpiar cada pieza. Para montar la miniatura necesitaras pegamento para pldstico. Games Workshop vende Tenazas Citadel,
Herramientas para rebabas Citadel y Pegamento para plastico Citadel, pero no recomienda estos productos a menores de 16 afios sin la
supervisién de un adulto.

VOR DEM ZUSAMMENBAU DER MINIATUREN BITTE DIE ANWEISUNGEN IN DIESER ANLEITUNG AUFMERKSAM
DURCHLESEN. Du benotigst einen Kunststoffseitenschneider, um die Kunststoffbauteile aus dem Gussrahmen herauszutrennen, und
Kunststoffkleber, um die Miniatur zusammenzubauen. Auflerdem empfehlen wir, die Bauteile vorher mit einem Gussgratentferner zu sdubern.
Games Workshop bietet Prazisions-Kunststoffseitenschneider von Citadel sowie Citadel-Kunststoffkleber an, empfiehlt aber, dass Kinder unter
16 Jahren diese nur unter Aufsicht eines Erwachsenen benutzen.

PRIMA DI ASSEMBLARE LE TUE MINIATURE LEGGI ATTENTAMENTE TUTTE LE ISTRUZIONI DI QUESTO LIBRETTO.

Sono necessarie un paio di tronchesine per plastica per staccare i componenti dai loro sprue. Consigliamo di usare un attrezzo apposito

per pulire i componenti. Per assemblare il modello avrai bisogno di colla per plastica. Games Workshop vende Tronchesine di precisione
Citadel, Attrezzo per ripulire Citadel e Colla per plastica Citadel, ma non consiglia questi prodotti ad un pubblico minore di 16 anni senza la
supervisione di un adulto.

o EXPLANATION OF SYMBOLS e EXPLICATION DES SYMBII[ES » FXPLICACION DF SiMBOLOS
» EIILMIIERIINE OER SYMBOLE  LEGENDA DEFSIMBOLI

« Special instruction - Please read « Choice of parts « Variant assembly « Paint before assembly
« Instructions spéciales - Lire attentivement « Choix déléments « Variante d'assemblage « Peindre avant assemblage
» Instruccién especial: Por favor, lécla » Modelos de componentes » Variante de montaje « Pintar antes del montaje

» Besondere Anweisung - Bitte lesen » Auswahl an Teilen « Bauvariante « Erst bemalen, dann zusammenbauen
» Istruzioni speciali - Leggi attentamente « Scelta di componenti « Assemblaggio alternativo « Dipingi prima dell'assemblaggio

» Dry fit stage before gluing @ « Do not glue the components @ « Repeat process O + Stage complete
» Tester avant de coller « Ne pas coller les déments « Répéter [tape « Etape ter minée

» Comprobar el encaje antes de pegar « No pegar los componentes « Repetir pasos « Paso completado
» Positionierung erst chne Klebstoff ausprabieren « Bitte die Teile nicht kleben « Vorgang wiederholen « Schritt abgeschlossen
+» Prova a secco prima di incollare « Non incollare i componenti « Ripeti il processo « Fase completa

~ INSTRUCTIONS » GUIDE PUTILISATION DE CES INSTRUGTIONS
» GUIA-OF S0 OE ESTAS INSTRUCCIONES | Enumnﬂn DGR ANWEISURGEN
o GINDA ALLE ISTRUZIONI- S | 7 sy

+ Follow assembly in numerical and alphabetical order » Suivre les instructions par ordre numérique ou alphabétique
+ Seguir ¢l orden numérico y alfabético de montaje » Z in ischer und alphabetischer Reihenfolge » Segui lassemblaggio in ordine numerico e alfabetico

. AT .

« Blue area - Previously assembled components « Yellow area - Glue points
« Zone bleue - Eléments déja assemblés 7 N |+ Zone jaune - Points de colle

« Area azul - Partes montadas previamente 89 % « Arcas amarillas - Aplicar

» Blau markiert: zuvor zusammengebaute Teile pegamento en estos puntos
» Area blu - Componenti precedentemente « Gelb markiert: Klebepunkte

assemblati « Area gialla - Punti di incollaggio













@ + CHOOSE THE VARIANT YOU WANT TO BUILD « CHOISISSEZ LA VARIANTE A ASSEMBLER . ELIGE QUE VERSION QUIERES MONTAR
« WAHLE DIE VARTANTE, DIE DU BAUEN MOCHTEST « SCEGLI LA VARIANTE CHE VUOI ASSEMBLARE
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Estas reglas esenciales te permitirsdn desplegar tu nueva unidad en el campo de batalla. Para conseguir las reglas completas de esta unidad, consulta el addex relativo a tu ejérdto.

A continuacién tienes las reglas dela miniatura mostrada en el frontal de la caja.

N

ARCHAEOPTER STRATORAPTOR

0RO
Ciertos atributos de esta miniatura cambian
cuando sufre dafio, como indica esta tabla:

= _ H RESTANTES mn_®
- NJMIL . 2 5
NOWERE n HA P F R H A L 5 FET S0 B 3
Archaeopter Stratoraptor * 5+ * 6 7 10 * 9 3+ 3-5 20-35" 4+  ID3
Un Archaeopter Stratoraptor es una tinica miniatura equipada con 2 ametralladoras pesadas cognis, 2 blisteres  § 1-2 20-25" 5+ 1
pesados phosphor y cafién liser cognis doble. Tiene enlace de mando.
am AL, 1IP0 i i 0 HABILIDADES
Puedes elegir esta arma para disparar incluso si el portador ha Avanzado. Al
Ametralladora 36" Pesada 3 4 0 1 resolver un ataque realizado con esta arma, si el portador Avanza resta 2a la
tirada para impactar.
. Al resolver un ataque realizado con esta arma, ¢l blanco no recibe el beneficio
§ S 3 3 3
Elaster pesado phosphor 6 Pesada 6 2 1 A e Fattiin
Pucdes elegir esta arma para disparar incluso si el portador ha Avanzado. Al
Canion laser cognis doble 48" Pesada 2 9 -3 1D6 resolver un ataque realizado con esta arma, si el portador Avanza resta 2a la

tirada para impactar.

OPCIONES OE EQUIPD « Esta miniatura puede tener un reflector antirradar en lugar de un enlace de mando.

HABILIDADES Canticos del Omnissiah (ver Codex: Adeptus Mechanicus) Enlace de mando. Si esta miniatura tiene un enlace de mando, las
Aerodeslizador. Antes de que esta miniatura se mueva en unidades <Munpo Forja > amigas pueden usar el Liderazgo de esta
tu fase de movimiento puedes declarar que se aerodeslizard. miniatura en lugar del propio mientras se encuentren a 6" o menos
Su atributo Movimiento se convierte en 20" hasta el final de de esta miniatura.
la fase y pierde las habilidades Volador, Dificil de impactar y Explotar. Cuando esta unidad es destruida, tira 1D6 antes de que
Aeronave maniobrable hasta el inicio de tu siguiente fase de desembarque cualguier miniatura embarcada y antes de retirarla
movimiento. de juego; con un 6 explota, y cada unidad a 6" 0 menos sufre 1D3
Acronave maniobrable. Cuando esta miniatura se heridas mortales.
mueve en tu fase de movimiento. primero pivota sobre s Reflector antirradar. Al resolver un ataque realizado con un arma
misma hasta 90° (esto no cuenta para el movimiento de la a distancia contra una miniatura con un reflector antirradar, reduce
miniatura), luego mueve la miniatura hacia delante, Puede ¢l atributo Daiio de esa arma en 1 hasta un minimo de 1, para ese
pivotar hasta 90° una vez mis en cualquier punto de su ataque.
movimiento. Cuando esta miniatura Avanza, suma 20” a su Volador. No puedes cargar con esta unidad y sélo puede ser elegida
atributo Movi miento ham.a el final dela fase de movimiento como blanco de una carga sila unidad que realiza la carga puede
en lugar de realizar una tirada de Avance. VOLAR. S6lo puedes luchar con esta unidad si se encuentraa 1"
Dificil de impactar. Al resolver un ataque realizado con un o menos de cualquier unidad enemiga que pueda VoLAR, y esta
arma a distancia contra esta miniatura, resta 1 a las tiradas unidad sdlo puede realizar ataques de combate contra unidades que
para impactar. puedan VoLAR. Las unidades enemigas solo pueden realizar ataques

de combate contra esta unidad si pueden VoLax.

CLAVES DF FAGCION IMPERIUM, ADEPTUS MECHANICUS, <MUNDO FORJA>

CLAVES VEHICULO, AERONAVE, VOLAR, ARCHAEOPTER, ARCHAEOPTER STRATORAPTOR




DEUTSCH Mit diesen Regeln kannst du deine neue Einheit gleich in die Schlacht fithren - die vollstindigen Regeln findest du im Codex filr deine A rmee.

= r= Saea T—aF. - i

Unten findest du Regeln fiir die Miniatur, die auf der Vorderseite der Box abgebildet ist.

‘ SCHADEN
/‘g_ ,,7‘\ ] ARC HAEOPTER S TRATORAPTOR Manche Werte dieses Modells dndern sich,
= wenn es in der Schlacht Schaden erleidet:
= UBRIGELP B BF A
NAME 8 [ o 5 w P A MW W T 20.50° 34 3
Archaeopter Stratoraptor * 5+ * 6 7 10 * 9 3+ 35 20-35" 4+ W3
Ein Archaeopter Stratoraptor ist ein einzelnes Modell und ausgeriistet mit: 2 Cognis-Maschinengewehren; L 1-2 20-25" 5+ .

2 Schweren Phosphorblastern; Cognis-Zwillingslaserkanone. Er hat eine Befehlsverbindung,

fHCHW.  TYP s 05 SN FHIGKETEN

Cognis-Maschinengewehr

Cognis-
Zwillingslaserkanone

Schwerer Phosphorblaster

Du kannst diese Waffe auch dann wihlen, um mitihr zu schieflen, wenn der

36 Schwer 3 4 0 1 Triger vorgeriickt ist. Wenn du eine Attacke mit dieser Waffe abhandelst und

der Trager vorgeriickt ist, ziehe 2 vom Trefferwurf ab.
Du kannst diese Waffe auch dann wihlen, um mitihr 2u schiefien, wenn der

48" Schwer 2 9 -3 Wo6 Trager vorgeriickt ist. Wenn du eine Attacke mit dieser Waffe abhandelst und
der Trager vorgeriickt ist, ziehe 2 vom “Trefferwurf ab.

36 Schwer 3 6 -2 1

Wenn du eine Attacke mit dieser Watfe abhandelst, profitiert das Ziel nicht
von Deckung.

AUSRUSTUNGSOPTIONEN

« Dieses Modell kann Tauschkorper statt einer Befehlsverbindung haben.

FAHIEGKEITEN

Lobgesinge des Omnissiah (siche Codex: Adeptus
Mechanicus)

Befehlsverbindung: Wenn dieses Modell eine
Befehlsverbindung hat, kénnen befreundete
<FasRrRIKWELT>-Einheiten den Moralwert dieses Modells
statt ihres eigenen benutzen, solange sie sich innerhalb von
6 Zoll um dieses Modell befinden.

Taduschkdrper: Wenn du eine Attacke mit einer
Fernkampfwatfe gegen ein Modell mit Tauschkorpern
abhandelst, verringere fiir diese Attacke den Schadenswert
der Waffe um 1, bis zu einem Minimum von 1.

Wendiges Flugzeug: Wenn sich dieses Modell in deiner
Bewegungsphase bewegt, drehe ¢s zuerst um bis zu 90°
aufder Stelle (dies zihlt nicht zu der Entfernung, die das
Modell zuriicklegt}, dann bewege es geradeaus vorwirts,
An einem beliebigen Punkt dieser Bewegung kann es
sich ein weiteres Mal um bis zu 90° auf der Stelle drehen.
Wenn dieses Modell vorrickt, addiere bis zum Ende der
Bewegungsphase 20 Zoll auf seinen Bewegungswert, statt
einen Vorriickenwur{ abzulegen.

Im Flug: Du kannst mit dieser Einheit nicht angreifen, und diese
Einheit kann nur dann als Ziel eines Angriffs gewihlt werden, wenn
die angreifende Einheit FLIEGEN kann, Du kannst mit dieser Einheit
nur dann kidmpfen, wenn sie sich innerhalb von 1 Zoll um feindliche
Finheiten befindet, die FLIEGEN kinnen, und diese Einheit kann nur
gegen Einheiten, die FLIEGEN kdnnen, Nahkampfattacken ausfihren.
Feindliche Einheiten kiinnen nur dann Nahkampfattacken gegen
diese Einheit ausfithren, wenn sie FLIEGEN kénnen.

Explosion: Wenn dieses Modell zerstort wird, wirf einen W6, bevor
Modelle aussteigen und bevor du es aus dem Spiel entfernst. Bei
einer 6 explodiert es und jede Einheit innerhalb von 6 Zoll erleidet
W3 todliche Verwundungen.

Schwebe-Jet: Bevor sich dieses Modell in deiner Bewegungsphase
bewegt, kannst du ansagen, dass es schwebt. Bis zum Ende der Phase
ist sein Bewegungswert 20 Zoll und bis zum Beginn deiner ndchsten
Bewegungsphase verliert es die Fahigkeiten Im Flug, Schwer zu
treffen und Wendiges Flugzeug,

Schwer zu treffen: Wenn eine Attacke mit ciner Fernkampfwaffe
gegen dieses Modell abgehandelt wird, ziehe 1 vom Trefferwurfab.

FRAKTION

IMPERIUM, ADEPTUS MECHANICUS, <FABRIKWELT>>

SCHLUSSELWORTER

FAHRZEUG, FLUGZEUG, FLIEGEN, ARCHAEOPTER,

ARCHAEOPTER STRATORAPTOR




ITALTANO Queste regole essenziali ti aiuteranno a portare sul campo di battaglia la tua nuova unita; per le regole complete consulta il Codex corrispondente alla tua armata.
—— e Ty N L ~FeTl i

In basso troverai le regole per la miniatura mostrata sulla scatola.

ANNI 7
f@@ 2 A RCHAEOPTER ST RATORAPTOR Alcune canatteristiche di questo modello cambiano|

come segue man mano che subisce danni:
Fe RIMANENT| n B8 A
NOWE AD fo R fe A §
i ... L ' 6-10+ 20-50" 3+ 3
Archaeopter Stratoraptor * 5+ * 6 7 10 * 9 3+ 35 2035 4+ D3
Un Archaeopter Stratoraptor & un singolo modello equipaggiato con: 2 mitragliatori pesanti cognis; 2 fucili N 1-2 20-25" 5+ L)
pesanti phosphor; doppio cannone laser cognis. Ha un collegamento comando.
AN GITATA  TIPD Fa VP Oa ABILTA
; % Puoi scegliere questarma per sparare anche se il portatore ha Avanzato.
Mitragliatore pesante ¥ s s y P
o 36 Pesante 3 4 0 1 Quando risolvi un attacco effettuato con questarma, se il portatore ha
8 Avanzato, sottrai 2 dal tiro per colpire.
: 3 uando risolvi un attacco effettuato con questarma, il bersaglio non gode del
Fucile pesante phosphor 36 Pesante 3 6 -2 1 Q % S s 8

beneficio della copertura.

Puoi sceglicre questarma per sparare anche se il portatore ha Avanzato.

Doppio cannone laser . : : :
DPOC 48 Pesante 2 9 -3 Dé Quando risolvi un attacco effettuato con questarma, se il portatore ha

cognis 5 5 .
8 Avanzato, sottrai 2 dal tiro per colpire.

OPZIONI O » Questo modello pud avere contromisure al posto di un collegamento comando.

EQUIPAGGIAMENTO

ABILITA Cantici del’Omnissiah (vedi Codex: Adeptus Mechanicus) Aereo: non puoi caricare con questa unitl, ed essa pud essere scelta

come bersaglio di una carica solo se Punita che effettua la carica pud

Collegamento Comando: se questo modello ha un VOLARE. Puoi combattere con questa unita solo se si trova entro
collegamento comando, le unita di <Monpo ForGra> 1" da una o pit uniti nemiche che possono VOLARE, ¢d essa pud
amiche possono usare la Disciplina di questo modello al effettuare attacchi in corpo a corpo solo contro unita che possono
posto della propria fintanto che si trovano entro 6" da esso. VoLARE. L¢ unitd nemiche possono effettuare attacchi in corpo a
Contromisure: quando risolvi un attacco effettuato con cOrpo contro questa unita salo se possono VOLARE.
un'arma da tiro contro un maodello con contromisure, Esplode: quando questo modella viene distrutto, tira un D6 prima di
riduci di 1 (fino a un minimo di 1) la caratteristica Danni di rimuoverlo dal gioco. Con 6 esplode ¢ ogni unita entro 6" subisce D3
quell'arma per quellattacco. ferite mortali.
Veicolo Manovrabile: quando questo modello si muove Volo Stazionario: prima che questo modello si muova nella tua fase
nella tua fase di Movimento, prima ruotalo sul posto di di Movimento, puoi dichiarare che effettua un volo stazionario. La
massimo 90° (cio non influisce sulla distanza di cui si muove sua caratteristica Movimento diventa 20" fino alla fine della fase e
il modello}, puoi muovilo in avanti in linea retta. Durante fino all'inizio della tua prossima fase di Movimento perde le abilita
tale movimento pud ruotare unaltra volta di massimo 90°, Aereo, Difficile da Colpire e Veicolo Manovrabile,
n ‘{"315{3)5‘ Fl(l)lmemo. Quando questo 1:nodelluﬁ.\\ania.ﬁ Difficile da Colpire: quando risolvi un attacco effettuato con
aggiungi 20" alla sua caratteristica Movimento fino alla fine urfarma da tiro contro questo modello, sottrai 1 dal tiro per colpire.
della fase di Movimento invece di effettuare un tiro per
Avanzare,

KEYWORDS DI FAZIONE IMPERTUM, ADEPTUS MECHANICUS, <MONDO FORGIA>

KEYWORDOS VEICOLO, AEROMOBILE, VOLARE, ARCHAEOPTER, ARCHAEOPTER STRATORAPTOR
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