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I3 BEFORE ASSEMBLING YOUR MINIATURES, PLEASE READ
HROUGH THE INSTRUCTIONS IN THIS BOOKLET CAREFULLY.
pair of plastic cutters is required to remove the plastic components in

is kit from their frame. We advise using a mouldline scraping tool to

an up the parts. To assemble your model you will need plastic glue.

mes Workshop sells Citadel Fine Detail Cutters, Citadel Mouldline
.mover and Citadel Plastic Glue, but does not recommend these products
r use by children under the age of 16 without adult supervision.

AVANT D’ASSEMBLER VOS FIGURINES, VEUILLEZ LIRE
[TENTIVEMENT LES INSTRUCTIONS DE CE LIVRET. Une
1ce coupante est requise pour détacher chaque élément de sa grappe.
yus vous recommandons I'utilisation d’un grattoir pour ébarber
éléments. Pour I’assemblage, vous aurez également besoin de colle
stique. Games Workshop commercialise les Pinces de Précision Citadel,
barboir Citadel et la Colle Plastique Citadel, mais n’en recommande
s I'utilisation pour des enfants de moins de 16 ans sans la supervision
n adulte.

POR FAVOR, LEE CUIDADOSAMENTE ESTE LIBRETO

INSTRUCCIONES ANTES DE EMPEZAR A MONTAR LAS
NIATURAS. Te haran falta unas tenazas para plastico a fin de separar
piezas de la matriz. También aconsejamos una herramienta para
abas a fin de limpiar cada pieza. Para montar la miniatura necesitards
amento para plastico. Games Workshop vende Tenazas Citadel,
ramientas para rebabas Citadel y Pegamento para pldstico Citadel,
» no recomienda estos productos a menores de 16 afios sin la

rvisiéon de un adulto.

I VOR DEM ZUSAMMENBAU DER MINIATUREN BITTE
ANWEISUNGEN IN DIESER ANLEITUNG AUFMERKSAM

RCHLESEN. Du benatigst einen Kunststoffseitenschneider, um
unststoffbauteile aus dem Gussrahmen herauszutrennen, und

ststoffkleber, um die Miniatur zusammenzubauen. Auflerdem

fehlen wir, die Bauteile vorher mit einem Gussgratentferner zu

ern. Games Workshop bietet Prizisions-Kunststoffseitenschneider
itadel sowie Citadel-Kunststoffkleber an, empfiehlt aber, dass Kinder

r 16 Jahren diese nur unter Aufsicht eines Erwachsenen benutzen.

ET¥ PRIMA DI ASSEMBLARE LE TUE MINIATURE
LEGGI ATTENTAMENTE TUTTE LE ISTRUZIONI

DI QUESTO LIBRETTO. Sono necessarie un paio di
tronchesine per plastica per staccare i componenti dai loro
sprue. Consigliamo di usare un attrezzo apposito per pulis
i componenti. Per assemblare il modello avrai bisogno di
colla per plastica. Games Workshop vende Tronchesine di
precisione Citadel, Attrezzo per ripulire Citadel e Colla p¢
plastica Citadel, ma non consiglia questi prodotti ad un
pubblico minore di 16 anni senza la supervisione di un ad
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follow‘gsed alon'gside the Fore rules found on warhammer40000.com, the
- ,f' ge‘ssenAual rules will get your new unit on the battlefield. Forthe full
ules for this unit, see the Codex relevant to your army

P IU(.,'llSeesa‘vec les (egles de base disponibles surwarhammer40000.com,
ity SPES essema‘elles qui suivent vous permettront de jouer votre nouvelle
.Pourconnaitre les regles cqmpleles de cette unité, consultez le Codex

correspondanta votre armée

wO,har:;z?nguonrjo conlas reglqs basicas que encopuar:js en
desplegar esta com, las siguientes reglas esenciales te permiten
ompietas d nUt’va.unldad en el campo de batalla. Para verlas reglas
s de esta unidad, consulta el Codex correspondiente a tu ejército. ¢

rund| Mitden Grundregeln auf warhammerd 0000.com und den folgenden
chlacfn%fe'}den Regelﬂkanr:sl du deine neue Einheit direkt auf das
v fe dfihren. Die vollstandigen Regeln fur diese Einheit findestduim
ij deiner Armee.

Con le seguenti regole fondamentali, usate assieme alle regole base
che puoi trovare su warhammer40000.com, potrai schierare in campo la
tua nuova unita, Per le regole complete di questa unita vedi il codex della

tua armata.

Cnepyiolue HEO6X0AMMbIe NPaBMAa, WCNONb3YEMbIE B COYETaHIN C
yKa3aHHbIMN Ha warhammer40000.com OCHOBHbIMIA NPABUAAMA, NOIBONAT BAM
3aeiiCTB0BATb HOBbIA OTPA/ HA UTPOBOM none. Monksle Npaguna Ang 31010
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