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CHOOSE THE VARIANT YOU WANT TO BUILD « CHOISISSEZ LA VARIANTE A ASSEMBLER « ELIGE QUE VERSIGN QUIERES MONTAR
WAHLE DIE VARIANTE, DIE DU BAUEN MOCHTEST » SCEGLI LA VARIANTE CHE VUOI ASSEMBLARE
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« READ THIS FIRST * A LIRE EN PREMIER *

EER ANTES DE MONTAR
« LIES DIES ZUERST * LEGGI PRIMA QUESTO

please read through the instructions in this booklet carefully. A pair of plastic cutters is required |

move i i i ing tool to clean up the parts. To

j pone! from their frame. We advise using a mouldlme_ scraping to :
. bl iz pl";a:dbzlcom will r?;z;npl“;:b‘;“glue. Games Workshop sells Citadel Fine Detalil Cutters, Cvtgdel Mouldline Remqur and
éssenademl F?laysbt;::r Glue, byuct)udoes not recommend these products for use by children under the age of 16 without adult supervision.

« Avant de vous lancer dans I'assemblage de ce kit, veuiliez lire attentivement les instructions de ce livret. Une pince coupante est
requise pour détacher chaque élément de sa grappe. Nous vous recommandons ['utilisation d‘un.gr‘anocr pour ébarber les Qlémenls_
Pour 'assemblage, vous aurez également besoin de colle plastique. Games wOrksth _oon_\meruahse les Pinces de Précision
Citadel, I'Ebarboir Citadel et la Colle Plastique Citadel, mais n'en recommande pas l'utilisation pour des enfants de moins de 16 ans

sans la supervision d'un adulte. .
« Antes de montar el contenido de este kit, lee estas instrucciones cuidadosamente. Te haran falta unas tenazas para plastico a fin
de separar las piezas de la matriz. También aconsejamos una herramienta para rebabas a fin de hmpcar cada pieza. Para rpontar
la miniatura necesitarés pegamento para plastico. Games Workshop vende Tenazas Citadel, ngramcemas.para rebabas Citadel y |
Pegamento para plastico Citadel, pero no recomienda estos productos a menores de 16 afios sin la supervision de un adulto.

« Bitte lies diese Anleitung sorgfaltig, bevor du mit dem Zusammenbau deines Modells beginnst. Du bendligst einen A A f
Kunststoffseitenschneider, um die Kunststoffbauteile aus dem Gussrahmen herauszutrennen, und Kunststoffkleber, um die Mnma_tur
zusammenzubauen. AuBerdem empfehlen wir, die Bauteile vorher mit einem Gussgratentferner zu saubemn. Games Workshop bietet
Prazisions-Kunststoffseitenschneider von Citadel sowie Citadel-Kunststoffkieber an, empfiehlt aber, dass Kinder unter 16 Jahren
diese nur unter Aufsicht eines Erwachsenen benutzen.

* Prima di assemblare il tuo modello, leggi le istruzioni di questo libretto con attenzione. Sono necessarie un paio di tronchesine per
plastica per staccare i componenti dai loro sprue. Consigliamo di usare un attrezzo apposito per pulire i componenti. Per assemblare
il modello avrai bisogno di colla per plastica. Games Workshop vende Tronchesine di precisione Citadel, Attrezzo per nipulire Citadel
e Colla per plastica Citadel, ma non consiglia questi prodotti ad un pubblico minore di 16 anni senza la supervisione di un adulto. |

« Before assembling your model kit

» EXPLANATION OF SYMBOLS « EXPLICATION DES SYMBOLES * EXPLICACION DE SIMBOLOS

» ERLAUTERUNG DER SYMBOLE + LEGENDA DEI SIMBOLI

« Special instruction - Please read

1 * Instructions spéciales - Lire attentivement
{ * Instruccion especial: Por favor, léela

1 » Besondere Anweisung - Bitte lesen

) « |struzioni speciali - Leggi attentamente
|

» Dry fit stage before gluing

* Tester avant de coller

» Comprobar el encaje antes de pegar

* Positionierung erst ohne Klebstoff ausprobieren
» Prova a secco prima di incollare

» Assembly sequence

» Séquence d'Assemblage

» Secuencia de montaje

* Baureihenfoige

1 * Sequenza di assemblaggio
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* Choice of parts

» Choix d'éléments

* Modelos de componentes
* Auswahl an Teilen

e Scelta di componenti

» Variant assembly

* Variante d'assemblage

¢ Variante de montaje

* Bauvariante

» Assemblaggio altemativo

* Detail view

* Vue délailiée

* Vista detallada

* Alternative Ansicht
* Visuale del dettaglio
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* Repeal process

* Répéter I'étape

* Repetir pasos

* Vorgang wiederholen
* Ripeti il processo

¢ Rotate part

» Faire pivoter

* Girar la pieza

* Teil drehen

* Ruota il componente

» Stage complete

« Etape terminée

¢ Paso completado
 Schritt abgeschlossen
* Fase completa
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» Citadel plastic glue thick

» Citadel plastic glue thin

» Citadel! fine detail cutters .

Citadel mouldline remover

* Colle plastique épaisse Citadel « Pinces de précision Citadel ¢ Ebarboir Citadel

* Pegamenlo para plastico

* Colle plastique liquide Citadel
* Pegamento para pléastico fluido

* Tenazas Citadel

* Herramienta para rebabas

3 20P0% « Citadel-Kunststoffkleber * Prazisions- Citadel
:1 » Citadel-Kunststoffkleber (DGnnfiassig) Kunststoffseitenschneider * Gussgratentferner
" (DickfiGssig) * Colla per plastica fluida * Tronchesine di precisione * Attrezzo per ripulire
1+ Colla per plastica densa Citadel Citadel Citadel Chtadel
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. roliow siep 1 for all variants » Sulvre I'étape 1 pour toutes les variantes ¢ Sigue el paso 1 para todas las variantes 1

- Folge Schritt 1 fiir alle Varianten » Segui la fase 1 per tutte le varlanti 1

R

for the Black Knights only go logether in specific pairs, as shown thvoughout the book: |
utmbodvWNNWM“W.www«uumm?qmmmummn;w thumanm
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norTAso:ouseﬂo-l.eznm:soeuoumt.mmahmamwyum«mmmaummmmmm |
msm-ndw4umau«maumamywp-amwmm«umnm,

en cualquiora de 10s lorsos. Ten en cuenta que a pesar de que la mayorfa de armas pueden encajar en cualquiera de 1os torsos, algunas que solo encajaréin en clerios cuerpos, lal ||
como se indica. Por favor revisa cuidadosamente este ibreto antes del montaje. il e e {

M.ahmmmm“mmwmwmm.mammummmmmmrm L
W\bﬂwdnMn,@&MWMNnmmMMW&umMMMWWMWWBlb-'lhadm |
Anleitung genau an, ehe du mit dem Zusammenbau beginnst. |
noﬁomoscuuon:-Lmamumumumwm.bwawnmumnmmnmwnmmm
mouhbrnll:nb.ll.oMddcwpl“Mmmomhwdmummmwmm.mmww.Noude.’
nomdml:lnnwmﬂmmmmmmmm“wmwwmmhm.HMdbggnqumbmm
di iniziare 'assemblaggio.
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All horse halves 29, 30, 31, 32, 33 and 34 are interchangeable
Toutes les moités de chevaux 29, 30, 31, 32, 33 et 34 sont interchangeables.
Todas las mitades de caballo 29, 30, 31, 32, 33 y 34 son intercambiables.
Die Haiften der Plerdekdrper 29, 30, 31, 32, 33 und 34 sind austauschbar.

Le meta dei cavalli 29, 30, 31, 32, 33 e 34 s0no infercambiabili.

All horse heads consist of matching halves: 35 and 36, 37 and 38, 39 and 40, 41 and 42, 43 and
44, Any head can go on any body.

Toutes les tétes de chevaux s'assemblent avec deux éléments allant par paire : 35 et 36, 37 et 38,
39 ot 40, 41 et 42, 43 et 44, Toutes ces 18les s'adaptent sur nimporte quel corps.

Todas las cabezas de caballos consisten en pares predeterminados. 35 y 36, 37 y 38, 39 y 40, 41
y 42, 43y 44, Cuaiquiera de las cabezas encajara en cualquier cuerpo.

Die Plerdekdpfe setzen sich aus zueinander passenden Halften zusammen: 35 und 36, 37 und
38, 39 und 40, 41 und 42, 43 und 44, Jeder Plerdekopl passt auf jeden Plerdekdrper.

Tutte le teste del cavalli sono composte da meta comspondentl: 35 ¢ 36, 37 ¢ 38, 39 0 40, 41 0 42,
43 0 44, Le teste possono andare su qualsiasi Corpo.




.Anmpanunbeﬂﬂodlomywothom.

Lngsi.&&.‘.&.ﬁ.?mmmablo
mzs.aemazmuoay10.M24.25.26.27.2smodme.9mdn.

Anbodluwmnnpodﬁc.pbmwldudoplmd.
mmt.z.s.c.s.emmmwmmmmmm« jambes s'adaplent avec nimporto quol torse et sur nimporte quel chaval,
Les t8tes 25, 26 ol 27 s'adaptent sur le corps 10. Los t0los 24, 25, 26, 27 ol 28 s'adaptont sur los corps 8, 9 et 11,

Tous les corps s'assembient avec des bras spécifiques, veullloz sulvre les instructions do montago prosontdées sur cos pagos.
Ll!plllﬂ.z&l.s.s.?mh\ofumuauujodoabspcmdopatnpuodonomaluonwalquolrlomocablllo.
Lnabozazs.zeyﬂoncdmu\oiwupow.uscabausu.zs.ze.zr.moneqanenboworpose.w11.
mmmyunzmmwquwm"mmMaoomnmslmm
Bdnot.za.l.s.e.7wnmw.madnpaupuslzu}odanmmundm}odomﬁord.
Dbepfozs.zs.vpasuanuw10.Dbeplozo.zs.ze.zlzepassonmdioKOfpova.OundH.

Alle Kdrper und Arme sollten genau wie gezeigl 2\ yengebaul werden.
U’gambo1.?.3.4.5.6.7mmnm.mmnmdounbopwonoossmmomquuaumtonoocnvallo.
Lomzs.zsoﬂpoaomu\dmMcotpolo.l.otostozl.zs.26.27.28pomﬂ0mdmsulootple.ao1|.

| corpl @ le braccia sono abbinatl, assemblall come Indicato.
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HEXWRAITHS

‘G . A . a . ‘ . a . ‘ » A » ‘ D e -+- 2
MELEE WEAPONS Range Attacks ToHit ToWound Rend Damage
Spectral Scythe 1" 2 A e 1 1
Skeletal Steed's Hooves and Teeth 1" 2 4+ S5+ 1
v 0 v " e 0 v > v > A 4 0 v 0 v T —
ABILITIES MAGIC
A unt of Haxwraiths has 5 or more models armed Ethereal: ignore the woapon's Rend when making Dearw Wizaros know the Summon Hexwralth spell, in
?wmm mdm mﬂmx save rolls for this unit, addition to any other spells they know
el Spectral Hunters: Aftor a unit of Hoxwraiths moves  SUMMON HEXWRAITHS
hhonmmghm,youwplckmm«nyuw Summon Hexwraiths has a casting value of 6. If
It moved across. Roll a dice for each Hoxwraith that  successfully cast, canseluwpauntofupto s
passed across It for each roll of a 6, that unit suffers  Hoaxwraiths within 18° of the caster and more than
a mortal wound. 9" away from the enemy. The unit is added to your
army, but cannot move in the following movement

DESCRIPTION

APTITUDES
WM«menmmscaum Ethérés: Ignorez le Rend de farme quand vous
ou plus, um“ me Spectrales effectuez un jol de sauvegarde pour cette unité.

s

Chasseurs Spectraux: Aprds qu'une unité

do Hoxwraiths s'est déplacée A la do
mouvement, vous pouvez cholisir une unité ennemie
au-dossus do laquello ollo s'es! déplacée. Jetez un
dd pour chaque Hexwraith qui I'a survoiée; pour
chaque jot de 6, 'unité subit une blessure mortelle,

gAB.LLIDADES o e e

azadores espoctrales, L} 0 una
unidad do Hoxmlm hnygm‘m movido en ?‘Um. de
movimlonto puedes elogir una unidad enemiga a
{ravés de la cual haya movido. Tira un dado por
cada Hoxwraith que la haya atravesado. Esa unidad

Una unidad de Hexwraiths tiene 5 0 maAs miniaturas
armadas con guadafas espoctrales (Spectral
Scythes) luminiscontes y a lomos do Skolotal
Steeds que cocean y muerden (Hooves and Teelh),

VOLAR sufre una herida mortal por cada resultado de 6.
Los Haxwraiths vuelan,
Etéreo. Ignora ol alributo Rend del arma atacante
HELLWRAITH cuando hagas liradas para salvar por esta unidad.
£l lider de eata unidad as un Hellwralth, EI
Habwraith sfoctua 3 alaques en lugar de 2 con su
guadaha especiral,
BESCHREIBUNG FAHIGKEITEN
Ene Enhed Hexwraiths besteht aus 6 oder mehr Kbrperios: Ignoriere den Rend-Werl der Walfe,
Modelen, de mit leuchtenden Bpectral Geythes wonn du Schutzwlrfe 0r einen Hexwraith ablegst.
bewafinet sind. Zudem verl slo (ber Bkelotal
Steeds, de hve Hooves and Teoth gegen den Feind  Gespenstische Jiger: Nachdem eine Einheit
ensetzen. Haxwraiths sich In phase hal,
kanns! du eine Einhelt au lon, Uber die sle sich
FUEGEN bewegt hat. Wirf einen Warlel or Haxwraith,
Hexwraths konnen flegon. dor sich Gber die gewAhite Einhelt bewegl hal. FOr
goewlrfolle 8 erleidet die Einhelt eine 10diiche
HELLWRAITH orwundung.
Der Andlhrer dieser Einhedt st oin Hellwraith, Ein
Hebaraith 10hn 3 Altacken mil seiner Spectral
Scythe curch statt 2.
ABILITA
Un'unita d Hexwraiths include 5 o pill modelll armatl  Eterel: ignora |l Rend dell'arma quando effettul tir
con Scythes lucentl @ in arcione a Skoletal  salvezza per questa unith
che colprscono | nemicl con Hooves and
Teeth Cacclator! : dopo che un'unith di
Hexwralths sl & mossa nella fase d movimento
un'unith nemica che ha attraversalo
Gl Hexwraiths possono volare. mmpudn%:inﬂc‘xmmwmmmm
risuftalo parl a 6, quell'unitd subisce una
1 leader & questa unith & MMeliwraith. Un Helwraith
effetiua 3 aftacchi invece di 2 con la Speciral Scythe

KEYWORDS

DEATH, MALIGNANT, NIGHTHAUNT, HEXWRAITHS

phase. If the casting roll was 11 or more, set up a
unit of up to 10 Hexwraiths instoad

MAGIE
Los Dearw Wzaros connalssent le sort Invoquer les
wﬂo:mum. on plus des sorts quils connaissent

INVOQUER LES HEXWRAITHS

Invoquer les Hexwraiths a une valeur de lancement
do 6. Sl vous réussissez A le lancer, vous pouvez
placer une unité de A 5 Hoxwraiths A 18° ou
moins du lanceur ot & plus de 9* de 'ennemi. Lunité
o8l ajoutéo A votre armée, mais ne pout pas so
déplacer A la phase de mouvement sutvante. Si le
de lancement donne 11 ou plus, placez une unie
Jusqu'a 10 Hexwraiths A& la place

MAGIA

L08 Dearn Wizanps conocen el hechizo Invocar
Hoxwrailhe, ademds de cualquier otro hechizo que
conozcan,

INVOCAR HEXWRAITHS

Invocar Haxwraitha tiene una dificultad de
lanzamionto de 0. S| se lanza con éxito puedes
desplegar una unidad de hasta 5 Mexwraiths a 18" o
menos del lanzador y & mas de §* del enemigo. La
unidad se afhade a tu ejército, no E»odo mover
onla t?ulonll fase do mowngnlo Si la tirada de

) onto es 11 0 mids, despliega una unidad de
hasta 10 Hexwraitha

Mexwraiths
rufen usdiziich zu allen anderen Zaubem, die sle
beherrschen,

HEXWRAITHS RUFEN
Hexwraiths rufen hat einen Zauberwort von 6. Wenn
dieser Zauber erfolgreich z«tm wurde,
Innerhalb von 18° um den Zaubernden und mehr als
0° vom Feind entfernt eine Einheit von bis

5 Hoxwralths aufstellon. Die
Armee hinzugefOgt, kann sich

in der
aa°uuoomn i mmw. :mm'

:t:'lwomﬁhhonmmtu 0

MAGIA

| Dearn Wazanos conoscono incantesimo Evocare
Hexwraiths, oftre a qualsiasi altro incantesimo
CONOBCANO.

EVOCARE HEXWRAITHS
Evocare Hexwralths ha un valore di lancio di 6. Se
schierare un'unith di

muoversi
fase di | il risultato del tiro di lancio &
11 0 pid, schiera invece un'unith di un massimo di
10 Hoxwraiths.







Armoured legs come In malching pairs: 45 & 46, 47 & 48, 49 & 50, 51 & 52, 53 & 54, All leg pairs can be fitled o any 1orso or horse

Black Knight parts 55 lo 78, bodies, heads, shields and arms are interchangeable.

There are specific parts for the Musician (81), Standard Bearer (79) and Hell Knight (80 & 82)

Les jambes vont par paires : 45 & 46, 47 & 48, 49 & 50, 51 & 52, 53 & 54, Toutes les paires de jambes d'adaptent & nimporie quel buste et cheval

Los éléments des Cavallers Noirs 55 & 78, corps, 18les, boucliers et bras, sonl inlerchangeables

Cortaines pldces sont spécifiques au musicien (81), au porte-étendard (79) el au Chevalier Infernal (80 & 82).

Las plernas con armadura vienen en pares: 45-46, 47-48, 49-50, 51-52 y 53-54. Todos los pares de piernas pueden ajusiarse al 1orso 0 a un caballo
Las piezas del Caballero Negro 55 a 78, Incluidos cuerpos, cabezas, escudos y brazos son inlercamblables.

Eslas plezas son especificas para el Masico (81), Portaestandarte (78) y Campedn (80-82).

Die gepanzerien Beine passen nur paarweise zusammen: 45 & 46, 47 & 48, 49 & 50, 51 & 52, 53 & 54. Jedes Beinpaar passt zu jedem Torso und zu jedem Plerd
Dio Telle 55 bis 78 der Fluchritter, Kdrper, Kdpfe, Schilde und Arme sind untereinander austauschbar.

Bestimmie Telle sind lir den Musiker (81), den Standarteniriger (79) und den Hollenritter (80 & 82) vorgesohen.

Le gambe corazzate sono abbinale: 45 e 46, 47 @ 48, 49 @ 50, 51 e 52, 53 ¢ 54, Tutte le paia possono essere montate su quaisiasl lorso o cavallo,
| component! da 55 a 78, | corpl, le leste, gil scudi e le braccia del Cavalierl Neri sono intercambiabill.

Sono presenti component! specificl per Il musico (81), I'alfiere (79) e il Campione (80 e 82).
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BLACK KNIGHTS

- A .

A . A .

DARD BEARER the same tum.
mls in this unit may be Standard Bearers. You
can retumn D3 slain models 10 this unit in your hero

phase if it includes any Standard Bearers. unit against attacks that have

a Rend of -,

DESCI};%‘:I&N k Knights se oomm de S
acl
g:u‘dunr:s ou plus. lis sont armés de 0s des

Tertres (Barrow Lances) rouiliées el porient des

SONNEURS DE COR

étendards. Vous pouvez faire revenir D3 figurines
tuées dans cette unité & volre phase des héros si
elle inclut au moins un Porle-étendard.

DESCRIPCION
Una unidad de Black Knights tiene 5 0 més
miniaturas. Los Black Knights estdn armados con

HORNBLOWER
Las miniaturas de esta unidad pueden ser

El lider de esta unidad es un Hell Knight, EI Hell

Las miniaturas de esta unidad pueden ser Standard

:wﬂchmﬂg?‘t :om 2 Attacken mit seiner Barrow Lance Todcher Angriff: Adciere 1 2
: den Barrow
STANDARTENTRAGER im selben Zug angegrilfen hat.
Modelle in dieser Einheit kdnnen Standarien

sein. Du kannst in deiner Heldenphase D3 geldtete

in diese Einheit zurOckbringen, wenn sie | ong- Wertvon 124

Modelle in diese Einheit zu:
Slandarientragor ennait. oo Wern s

Crypt Shields: You can add 1 o save rolls for this

Des figurines de cette unité peuvent 8tre des
Sonneurs de Cor. Une unité qui inclut au moins

Escudo de la cripta, Puedes sumar 1 a las tiradas

Verwundunls:vn\)non und Schaden f0r Attacken mit
ces dieser Einheit, wenn die Einheit

Grabschlide: Du ”""’émmﬁ”" mit einem

m DEATH, SKELETON, DEATHRATTLE, BLACK KNIGHTS

A . A
MELEE WEAPONS Range Attacks ToHit ToWound Rend Damage
Barrow Lance 1" 1 4+ 44 : 1 .
Skeletal Steed's Hooves and Teeth ) b 2 4+ 5+ " 1
= A 4 . v . v . v . v . v . v . \ ¢ . = o ——
DESCRIPTION is. Black HORNBLOWER o
A unt of Black Knights has 5 or more models. Blac Deatn Wzanos know the Raise Black Knights
sted Lances and Models In this unit may be Homblowers. A unit that addition Knights spell,
KO 8 A ey lde Skoltal Soeds nat  incudos any Homblowsrs can aways mova Up1o 6+ " 0o S001s ey know
mm.(m.mmyw‘hmmoovesandnem. when it charges, unless its charge roll is higher. Rysgswcxmmm
HELL KNIGHT ABILITIES pe his has a casting value of §, f
R mader of this unitis a Hell Knight. A Hell Knight Bl RS St you can sel up & unt of up 1o §
Barrow Lance instead of 1. Deathly C : Add 1 1o the wound rolls and Black Knights within 18° of the caster and
makes 2 attacks with ts Damage for this unit's Barrow Lances if it charged in  9° @way from the T"’“""",m"zw

army, but cannot move in the following
m.ummm\mtomm
unit of up to 10 Black Knights instead Sl

MAGIE
Les Dearn Wizanos connaissent le sort Relever les
sgik Knights, en plus des sorts qu'lis eonnmsfsont

Bouclers des Cryptes. lls chevauchent des Skeletal  un Sonneur de Cor peut rs se déplacer de

Steeds qul maqrzgm avec leurs Sabols et Dents 6° quand elle charge, sauf si son jet g:e:hamo ost aELEVER LES BLACK KNIGHTS

(Hooves and Teeth). supérieur. “Ms S:les Bl‘:c‘: m une vm\g l::o ?mm
HELLKNIGHT = APTITUDES unité de jusqu'd 5 Black Knights & 18* ou

Le leader de cette unité est appelé Hell Knight. Il Charge Cadavérique: Ajoutez 1 aux jets de O lanceur 6L & phua e 6° de fennem. 1 u"‘rrxr\:&; ‘
effectue 2 attaques au lieu de 1 avec saLance des  piacciire ot au Damage des Lances des Tertres de  8/0utée & votre amée, mais ne peut pas se d
mm'h cotte unité si elle a chargé dans le méme tour. f"ws"“g'mwvgmsxmgg- “m!do“
PORTE-ETENDARDS ; lancement a donné plus, placez une unité de
Des figurines de cette unité peuvent aire des Porte- :,","j:",’:us,'?ﬁ,jzp‘“ : Vous pouvez sjouter | aux  jusqud 10 Black Knighis d a place.

g:s.(_:typﬁes contre les attaques qui ont un Rend

MAGIA
Los Dearw Wizanos conocen el hechizo Alzar
Caballeros Negros, ademés de cualquier otro

he:on:nbrosas lan%as'dec { 'mu!so (Bgm!;agfog Homblowers, Una urid':!s m algin Homblower hechizo que conozcan.

y portan escudos de la cripla. Sus Skele eeds  slempre puede mover ‘alcargar, amenos a1 7ar CABALLEROS NEGROS

cocean y muerden al enemigo (Hooves and Teeth).  que su lirada sea mayor. Alzar Caballeros Negros tiene una dificultad de
HELL KNIGHT HABILIDADES lanzamiento de 5. Si se lanza con éxito es

desplegar una unidad de hasta 5 Black Knights

Knight efectia 2 alaques con su lanza de los Carga letal. Suma 1 a las liadas para hert ¥ & 1 & 16" 0 menos del lanzador y a mas de 9°
tmulos en lugar de 1. Sidad ha ca?g:do S AkT enemigo. La unidad se ahade a tu ejército, pero no
STANDARD BEARER . mover en la siguiente fase de movimiento. Si

lirada de lanzamiento es 10 o0 mds, despliega una

Bearers. Puedes devolver 103 minialuras muerias do salvar de una unidad con escudos de la cripla unidad de hasta 10 Black Knights.
a esla unidad en u fase de héroa sl incluye aigan. 0N alaques de Rend °-
Standard Bearer,
BESCHREIBUNG MAGIE
Eine Einheit Black Knights besteht aus 5 oder mehr  HORNBLASER Dearx Wearos kennen den Zauber Black Knights
Modellen. Black Knighls sind mit rosfigen Barrow Modelle in dieser Einhelt kdnnen Homblaser sein. erwecken zusdtzlich zu allen anderen Zaubem, die
Siaal Smoda raen Kiog. Bo e Hoorbeand I - son Ang owegen, 0550 Gom N g bepertichen
e S mer 6° os

gegen 0 ! BLACK KNIGHTS ERWECKEN
o0 09980 deg Eeld eemiam, (i gty il Black Knights erweckon hat einen Zauberwort
HELLA mK”h'Gr."T FAHIGKEITEN von 5, Wenn dieser Zauber @ gewirkt wird,
ot r dieser Einhet ist ein Hell Knight. Ein kannst du innerhalb von 18" um den Zaubemden

und welter als 9* vom Feind entfemn! eine Einhelt
von bis zu 5 Black Knights aufstellen. Die Einheit
wird deiner Armee hinzugelQgt, kann sich jedoch
in der folgenden nicht w«
Wenn der Zauberwurl 10 oder hoher war, stells
du statidessen eine Einheit von bis zu 10 Black
Knights auf.

entriger enthalt, addieren.
3533? glél):s Kn "DA;? 'Aw lincantesimo Invocare
ights include 5 o pit modelli. HORNBLOWER | DeaTH WiZARDS CONOSCONO ,
I Black Knights sono armatl con Barrow | ances | modelli di questa unit possono essere Black Knights, oltre a qualsiasl altro
sm&ﬂ]"sﬁ e portano Crypt Shields. Cavalcano homblowers. Un'unita che Include homblowers pud  conoscano.
and Teeth eeds che colpiscono | nemici con Hooves  sempre muoversi di massimo 6° quando carica, a INVOCARE BLACK KNIGHTS
' meno che Il suo tiro per la carica non sia Magglor®.  jayocare Black Knights ha un valore di lancio df &

H s KNIGHT s.omnmmwmmmw
Kroader di questa unita & Hell Knight. Un Hol ABILITA dl un massimo di 5 Black Knights entro 18" dal

ight elfetiua 2 attacchi con la Barrow Lance Carica Letale: aggiungi 1 al tiro per ferire e al lancialore @ a piu di 9* dal nemico. Lunita viene
Invece di 1, Damage delle Barrow di questa unita se agglunta alia tUa armata, ma non pud nella
amoAnp BEARER essa ha caricalo nello slesso tumo. “M? tgu di movimento. Se i wddz‘w

le in dieser Einheit kdnnen S Crypt Shields: puol aggiungere 1 al tiri salvezza di  dilancio & 10 0 piU, schiera invece

sein. Du kannst in deiner Hemw%% .{. qum unita oonirw:‘ attacchi che hanno Rend '\ massimo di 10 Knights.
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