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READ THIS FIRST | A LIRE EN PRIORITE | BITTE BEACHTE | LEE ESTO PRIMERO | LEGGI PRIMA QUESTO
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EET BEFORE ASSEMBLING YOUR MINIATURES, PLEASE READ THROUGH THE INSTRUCTIONS IN THIS BOOKLET
CAREFULLY. A pair of plastic cutters is required to remove the plastic components in this kit from their frame. We advise using a
mouldline scraping tool to clean up the parts. To assemble your model you will need plastic glue. Games Workshop sells Citadel Fine Detail
Cutters, Citadel Mouldline Remover and Citadel Plastic Glue, but does not recommend these products for use by children under the age of
16 without adult su“pervision.

AVANT D’ASSEMBLER VOS FIGURINES, VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LES INSTRUCTIONS DE CE LIVRET. Une
pince coupante est requise pour détacher chaque élément de sa grappe. Nous vous recommandons I'utilisation d'un grattoir pour ébarber
les éléments. Pour 'assemblage, vous aurez également besoin de colle plastique. Games Workshop commercialise les Pinces de Précision
Citadel, I'Ebarboir Citadel et la Colle Plastique Citadel, mais n’en recommande pas I'utilisation pour des enfants de moins de 16 ans sans la
supervision d'un adulte.

2N POR FAVOR, LEE CUIDADOSAMENTE ESTE LIBRETO DE INSTRUCCIONES ANTES DE EMPEZAR A MONTAR LAS
MINIATURAS. Te hardn falta unas tenazas para plastico a fin de separar las piezas de la matriz. También aconsejamos una herramienta
para rebabas a fin de limpiar cada pieza. Para montar la miniatura necesitards pegamento para pldstico. Games Workshop vende Tenazas
Citadel, Herramientas para rebabas Citadel y Pegamento para plastico Citadel, pero no recomienda estos productos a menores de 16 anos
sin la supervision de un adulto.

(58 VOR DEM ZUSAMMENBAU DER MINIATUREN BITTE DIE ANWEISUNGEN IN DIESER ANLEITUNG AUFMERKSAM
DURCHLESEN. Du benétigst einen Kunststoffseitenschneider, um die Kunststoffbauteile aus dem Gussrahmen herauszutrennen, und
Kunststoffkleber, um die Miniatur zusammenzubauen. Auflerdem empfehlen wir, die Bauteile vorher mit einem Gussgratentferner zu
sdubern. Games Workshop bietet Prazisions-Kunststoffseitenschneider von Citadel sowie Citadel-Kunststoffkleber an, empfiehlt aber, dass
Kinder unter 16 Jahren diese nur unter Aufsicht eines Erwachsenen benutzen.

PRIMA DI ASSEMBLARE LE TUE MINIATURE LEGGI ATTENTAMENTE TUTTE LE ISTRUZIONI DI QUESTO
LIBRETTO. Sono necessarie un paio di tronchesine per plastica per staccare i componenti dai loro sprue. Consigliamo di usare un attrezzo
apposito per pulire i componenti. Per assemblare il modello avrai bisogno di colla per plastica. Games Workshop vende Tronchesine di
precisione Citadel, Attrezzo per ripulire Citadel e Colla per plastica Citadel, ma non consiglia questi prodotti ad un pubblico minore di 16
anni senza la supervisione di un adulto.
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« Special instruction - take care « Build this many « Variant assembly

« Instruction spéciale - faites attention @ « Assembler cette quantité » Variante d'assemblage

« Instrucciones especiales - presta atencion « Monta esta cantidad. « Variante de montaje

« Besondere Anweisung - bitte beachten \ « Angegebene Anzahl bauen » Bauvariante

« Istruzioni speciali: prestare attenzione « Assemblane il numero indicato +» Assemblaggio alternativo
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« FFRIBEER - A\l SEEPR « SHALRFR

\\ « Combat Patrol assemt.)ly @ « Build the number rcquircq, up to t’l‘le lirpit.sh(l)wr.) !
« assemblage de Patrouille « Assembler le nombre requis, jusqu’a la limite indiquée
\m » Montaje de Patrulla « Monta la cantidad requerida, hasta el limite mostrado

« Zusammenbau der Kampfpatrouille « Bau die benatigte Anzahl, bis zum angegebenen Limit
«» Assemblaggio della Pattuglia da Combattimento « Assembla il numero richiesto, fino al limite indicato
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« Dry fit stage before gluing « Use matching parts « Choice of parts

« Tester avant de coller @ « Utiliser les éléments correspondants @ « Choix déléments

» Comprobar el encaje antes de pegar « Usa las piezas que correspondan « Modelos de componentes

« Positionierung erst ohne Klebstoff ausprobieren « Verwende die passenden Teile « Auswahl an Teilen

« Prova a secco prima di incollare « Usa le parti corrispondenti « Scelta di componenti
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» Do not glue the components + Paint before assembly » Stage complete

@ « Ne pas coller les éléments + Peindre avant assemblage « Etape terminée

» No pegar los componentes + Pintar antes del montaje « Paso completado

» Bitte die Teile nicht kleben + Erst bemalen, dann zusammenbauen « Schritt abgeschlossen

+ Non incollare i componenti » Dipingi prima dell'assemblaggio » Fase completa
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BUILD VARIANTS | VARIANTES D’ASSEMBLAGE | VARIANTES DE MONTAJE | BAUVARIANTEN

VARIANTI D’ASSEMBLAGGIO | /NI =3 | T{KAR

» Assemblies for build variants are indicated throughout. To play
Combat Patrol games, please choose and build according to the
relevant Combat Patrol army list.

« Les variantes d'assemblage sont indiquées au fur et @ mesure, Pour
jouer au format Patrouille, choisissez les options conformes a la
liste d’armée de Patrouille correspondante.

« Verds indicados montajes alternativos. Para jugar partidas de
Patrulla, elige y monta de forma que se adecue a la lista de ejército
de Patrulla relevante.

« Bauvarianten sind im Folgenden aufgefiihrt. Um Kampfpatrouille-
Spiele zu spielen, wihle und baue bitte gemaf} der entsprechenden

Kampfpatrouille-Armeeliste.
COMBAT PATROL
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« Gli assemblaggi per le varianti sono indicati mano mano. Per
giocare partite Pattuglia da Combattimento scegli e assembla
quelle della relativa lista dell'armata Pattuglia da Combattimento.
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DAEMON PRINCE

PRINCE DEMON | PRINCIPE DAEMON | DAMONENPRINZ

PRINCIPE DEMONE | T4 —EV TR | BEFE

WARGEAR | EQUIPEMENT | EQUIPO | AUSRUSTUNG | EQUIPAGGIAMENTO | V4 —% 7 | 28 %EH
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* Infernal cannon

* Canon Infernal

* Cafién infernal

* Infernale Kanone ;
« Cannone infernale
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* Heliforged weapons

* Armes infernales

* Armas forjainfernal

* Hollengeschmiedete Waffen
* Armi delle forge infernali
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Choose the variant you want to build Scegli la variante che vuoi assemblare
Choisissez la variante & assembler AL TNII~ 3 2 0iER
Elige qué versidn quieres montar ERR R E AR A T

Wihle die Variante, die du bauen mochtest
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« Daemon Prince with Wings
* Prince Démon Ailé * Principe Daemon conalas * Damonenprinz mit Fligeln
» Principe Demahecon ali » 71— € 7 J2R.( i) < BMREBEFE
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ELEMENTS INTERCHANGEABLES | PARTES INTERCAMBIABLES | AUSTAUSCHBARE TEILE
INTERCHANGEABLE PARTS | ¢\ iponenTi INTERCAMBIABILI | $i & X PTREL R G | RTEIREB(F
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MASTER OF
EXECUTIONS
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MAITRE DES EXECUTIONS | MAESTRO VERDUGO | MEISTER DER EXEKUTIONEN
MAESTRO DELLE ESECUZIONI | YRR —+FJ - TV AXF¥a—> 3> | lHIEKXID

WARGEAR | EQUIPEMENT | EQUIPO | AUSRUSTUNG | EQUIPAGGIAMENTO | 74 —F 7 | a8 K&

* Bolt pistol

* Pistolet bolter
* Pistola bolter
« Boltpistole
* Pistola requiem
s RILEERRIL
« BEFIE
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» Axe of dismemterment

= Hache de démembrement
» Hacha desmembradora

* Axt der Zerstickelung

* Ascia dello smembramento
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KHORNE
BERZERKERS

BERZERKERS DE KHORNE | BERSERKERES DE KHORNE | KHORNE-BERSERKER ] BERZERKER DI KHORNE
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WARGEAR | EQUIPEMENT | EQUIPO | AUSRUSTUNG | EQUIPAGGIAMENTO | V4 —F 7 | HE3E®H

* Bolt pistol

* Pistolet bolter

» Pistola béiter

* Boltpistole

* Pistola requiem
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* Plasma pistol

* Pistolet a plasma

¢ Pistola de plasma

* Plasmapistole

* Pistola plasma
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* Chainblade

* Lame trongonneuse

* Filo sierra

» Kettenwaffe

* Lama a catena
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N *| #Khornate eviscerator .\
A * Evisceratorde Khorne v %,

* Blutgott-Eviscerator .
» Eviscerator di Khorne .
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» INTERCHANGEABLE PARTS  ELEMENTS INTERCHANGEABLES » PARTES INTERCAMBIABLES » AUSTAUSCHBARE TEILE
« COMPONENTI INTERCAMBIABILI » $H 8 X BIRE/R ARG « O] EIR T4

C84 8 89 C90 92 C137 Ci138
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Cc13 C114 C115 C116 cnz cns cn9 C120 Ci121 C122

C103 C104 C108 C109 cnz2
. 4 : C105 C106 c107 C110 cm




* Choose the variant you want to build ¢ Sceglila variante che vuoi assemblare
e Choisissez |a variante 3 assembler e AL TNY I~ 3 0iER

« Elige qué versidn quieres montar  EERIRERNBEL N

¢ Wihle die Variante, die du bauen méchtest

COMBAT PATROL

| * Khorne Berzerker Champion
T Champion Berzerk de Khorne
* Campedn Bersérker de Khorne
°{ * Berserker-Champion

' | o Berzerker di Khorne Campione * Khorne Berzerker :

': o A= == H= e F oA = Berzerker de Khorne * Bersérker » Khorne-Berserker » Berzerker di Khorne
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CHAKHALS | CHAKALES | SCHAKHALE | SHAGAL | ¥ v h—JL | R{5E

WARGEAR | EQUIPEMENT | EQUIPO | AUSRUSTUNG | EQUIPAGGIAMENTO | 4 —F 7 | Es &
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« Autopistol P GTERI « Chainblades * Paired manglers
* Pistolet- mitnilhm R * Lames trongonneuses * Paire de broyeurs
* Pistola automatica * Cuchillas sierra 2 « mutiladores mpm}i’d i
* Maschinenpistole * Kettenwaffen R * Zerfetzerpaar
* Pistola automatica » Lame a catena e * Coppia di maciullatori
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* Skullsmasher and mangle

. Tron;onnaun / * Fracasse-crane et broyeur
| * cuchilla sierra dupmndnn * Machacacraneos y mutilador
| » Zerfetzer-Kettenwaffe * Schidelzertrimmerer und Zerfetzer
* Lama a catena straziatrice * Schiantateschi e maciullatore
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* INTERCHANGEABLE PARTS « ELEMENTS INTERCHANGEABLES o PARTES INTERCAMBIABLES » AUSTAUSCHBARE TEILE
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* Choose the variant you want to build
* Choisissez la variante a assembler

* Elige qué versidn quieres montar

* Wahle die Variante, die du
bauen mdchtest

* Sceglila variante che vuoi assemblare
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8| » Jakhal Pack Leader * Chef de Meute Chakhal
* Lider de Manada de Chakales e Rudelfiihrer {4 o Jakhal s Chakhal * Chakal

. Sh‘agal Capobranco :  Schakhal * Shagal
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’; » INTERCHANGEABLE PARTS » ELEMENTS INTERCHANGEABLES * PARTES INTERCAMBIABLES * AUSTAUSCHBARE TEILE
47’ » COMPONENTI INTERCAMBIABILI « ¥HAMBZ AIREREARS « I ERSH

s
O
0
o

r’f’g:"" N

<k

a7, %

RITLL

i
%'& S

il




%)
28mm




CITADEL

COLOUR

WARHAMMER.COM

Games Workshop Limited. Willow Road,
Nottingham, NG7 2WS, UK

© Copyright Games Workshop Limited 2025




