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Ulliser les plques 48, 49 & 50 pour obtenlr un Crypt Haunler

CRYPT HAUNTER
Usa |os pinchos 48, 49 y 50 para el montaje de un Crypt Haunter

KN ..
1) 50 Benutze dle Stacheln 48, 49 & 50, um elnen Crypt Haunter zu bauen
v Usa gh aculel 48, 49 e 50 per assemblare un Crypt Haunter
\ 43 l ’.
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0 Use spikes 48, 49 & 50 to make a Crypt Haunter
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CRYPT HORRORS
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MELEE WEAPONS Range Aftacks ToHit ToWound Rend Damage
Clubs and Septic Talons 1 3 4+ 3+ - 2
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DESCRIPTION ABILITIES
A unlt of Crypt Horrors has 3 or more modsls Warrior Ellte: Each tima you make a wound Chosen of the Klp?: You can re-roll failed
They fight with Clubs and Septic Talons. roll of 6 for a Crypt Horror, that attack inflicts 3 hit rolls for this unit 1 it is within 15* of an
damage Instead of 2. AsHorRanT GHout King from your army.
CRYPT HAUNTER
The leader of this unit is a Crypt Haunter. A Noble Blood: Each Crypt Homror heals 1
Crypt Haunter makes 4 attacks. wound in each of your hero phases.
DESCRIPTION APTITUDES
Une unité de Crypt Horrors se composs de 3 Elite Guerriére: Chaque fois qu'un jot Favori du Rol: Vouagiouvoz relancer
figurines ou plus. Elles combattant avec des de biassura pour une Crypl Horror les [ets de touche ratés pour cette unité si elle
assuas ot Sorres Infoctées (Clubs and Seplic  donne  ou plus, lattaque & un Damage 83l & 157 ou moins d'un ABHORRANT Ghoue Kina
Talons), de 3 au lleu de 2. de vatre armée.
CRYPT HAUNTER Sang Noble : Chaque Crypt Horror
Le leader de catte unilé est appelé Crypt gudéri 1 blessura & chacune de vos
Haunter. |l effectun 4 attaques, phasea des héros,
DESCRIPCION HABILIDADES

Una unidad de Cryp! Horrors tlene 3 o mas Guerreros de dlite. Por cada tirada para herir  Elegidos del rey. Pundos repellr las tiradas
mintaturas. Luchan con g:vrom ysuszarpas  de 8 conun Cf!pl Horror, ese ataque pasa a nan golpear fallidas de una unidad de Crypt

Infectas (Clubs and Seplic Talons). tener Damage 3 en lugar de 2. 0rrors 51 61 a 15% 0 mendos de un AsnorRrant
Guour Kiva de tu ejérelto.

CRYPT HAUNTER Sangre noble. Cada Crypt Horror ss cura 1

El lider de esia unidad es un Crypt Haunter. El hon'c?o en cada una de tus fases de héroe.

Crypt Haunter afactias 4 ataques.

BESCHREIBUNG FAHIGKEITEN
Eine Einheit Crypi Horrors besieht aus drel Kriegerelite: Jedes Mal wenn der Auserwihite des Kénlgs: Du kannat
oder mehr Modellen, Sie kdmplen mil Clubs Verwundungswurf far sinan Crypt Horror 6 missiungena Trefferwarle fir diess Einhelt
and Saplic Talons botrdgt, verursacht die Altacke 3 Schaden wisdarholen, wenn sie sich Innerhalb von 15
(Damage) anstalt 2, um einen Asvosaany Grouw Kina deiner Armee
CRYPT HAUNTER befindat.
Der Antihrer dieser Einhelt ist ein Crypt Edles Blut: Jadar Crypt Morror heilt in jader
:aumot, Ein Crypt Haunter fuhrt 4 Attacken dainer Heldgnphasan 1 Verwundung.
urch.
DESCRIZIONE ABILITA

Un'unitd di Crypl Horrors & composta da 3 o Elite Guerriern: ogni voita che un Crypt Horror  Prescelti dal Re: puol ripatere | tiri per colpire
guu modalli. Combattono con Clubs and Septic  effoltua un tito per forire pari a 6 quell'atlacce  falfiti di questa unita se si tova eniro 18" da un
alons infligge 3 danni invecs di 2, Asnonsant Guoue King della tua armala.

CRYPT HAUNTER Sangue Nobile: ogni Crypt Horror sana 1 ferita

I} leader di questa unila & il Cryg‘x Haunter. Un  in ciascuna delle tua las! degll rol
Crypt Haunler effettua 4 attacchi.

KEYWORDS DEATH, MORDANT, FLESH-EATER COURTS, CRYPT HORRORS




CRYPT INFERNAL
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Use splkes 48, 49 & 50 to make a Crypt infemal

Utiliser les piques 48, 49 & 50 pour abtenir un Crypt infemal
Usa los pinchos 48, 49 y 50 para el mantaje de un Crypt infemal
Benutze die Slachetn 48, 49 & 50, um einen Crypt Infemal zu bauen
Usa g! aculel 48, 49 e 50 per assamblare un Crypt Infernat
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CRYPT FLAYERS
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MISSILE WEAPON Ranga Attacks ToHit ToWound Rend Damage
Fearsome Battle Cry 10" 1 p——— Seebelow ——
MELEE WEAPONS Range Attacks ToHit ToWound Rend Damage
Piercing Talons and Claws : i 4 4+ 3+ -1 1
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DESCRIPTION FLY
A unit of Crypt Flayers has 3 or more models.  CYPt Flayers can Fly. Fearsome Battle Cry: Crypt Flayers can
They take Mn% belore dascending with & unlgash a shrill scream that can kill and
Fearsoma Battle Cry to skewer their prey wilh ABILITIES dabllitate their victims. Each modael in the unit
Piarcing Talons Claws. Skewerlng Strike: Each time you make a hit can make a Fearsome Battle Cry attack in your

CRYPT INFERNAL
The leader of this unit is a Crypt Infemal, A
rpt Internal makes 5 attacks with its Piercing

Cr
Talons and Claws.

roll of 6 for a Crypt Flayer's Plercing Talons
and Claws, that attack has impaled ils targel,
inflicting a mortal wound instead of its normal
damage.

shooting phase. To do 50, pick a target within
10* and roll a dice, adding 1 to the resull. If

the lotal is higher than that unit’s Bravery, it
suffers a number of morial wounds equat to the
difference.

DESCRIPTION VoL

Une unité de Crypt Flayers se compose de Les Cryp! Flayers psuvent voler, Effroyable Crl de Guerre: Les Crypt Flayars
3 figurines ou plus. lis prennent laur envol dmettent des cris si pergants qu'ils pauvent
avant de londre du clel en poussant un APTITUDES b paralyser ou tuar ceux qul les entendant.
Effroyable Cri do Guerro (Fearsomo Ballle Frappe Empalsuse: Chaque lois qu'un jet de Chaque figurine de I'unité peut effectusr una

Cry) ot d'embrochar annemi avec leurs Serres

toucha go‘ur dos Serres ot Griffes Perforantes

et Grilles Perforantes (Piercing Talons and donne 6, lattaque a Omimlb

Claws). sa ciblo, &t Inflige une blossure mortelie
au liou de son Damage normal,

CRYPT INFERNAL

Le leader de cotta unité est appalé

Crypt Infernal. || sffectue 5 atlaques

avec ses Serres ot Griffes Perforantes.

DESCRIPCION VOLAR

Una unidad de Crypt Flayers tiene 3 0 mas Los Crypl Flayers vuelan,

miniaturas. Vuelan sobre sus vigtimas antes de

caer con un grito espantoso (Fearsome Batlle ~ HABILIDADES

Cry) y ensartarlas con sus garras y zarpas
punzantes (Piercing Talons and Claws.)

CRYPT INFERNAL

El lider de esta unidad es un Crypt Infernal. El
Crypt Infornal efgctia S ataques con sus garras
y zarpas punzanles.

Golr empalador, Cada vez que obtengas
un B para golpear con las garras y zarpas
mznmm de un Ceypt Flayer, sse ataque
6 onsariado a su victima, e inflige una
harida mortal an lugar del dafo normal.

attaque d'Effroyable Crl de Guerre & volre
phase de tir. Pour ce faire, choisissez une

unité cible & 10" ou moins, puis [@tez un 46, et
ajoutez 1 au résultat. Si le lotal ast supérigur &
fa Bravary de I'unité choisie, elle sublt autant ds
blessures mortelles que la différence,

Grito de batalla espantoso. Los Crypl Flayers
puaden profarir un grito espantoso capaz de
debliitar, o incluso malar, @ sus viclimas, Caga
miniatura de la unidad puede hacer un ataque
de grito en tu fass de disparo, Para ello, elige
un objetivo que astéd a 10" o manos, tra un
dado y suma 1 a la tirada. Sl ol lotal as mayor
guo atributo Bravery de Ia unidad objetivo,

sta sufre tantas heridas como la diferancia
entre la tirada y el atributo,

BESCHREIBUNG FLIEGEN

Eine Einhait Crypt Flayers bestoht aus drel Crypt Flayers kénnen Hiegen. Fearsome Baitle Cry: Crypt Flayers kdnnen

odor mahr Modollon. Sie fliagon, bovor sie einen schrillon Schrei aussiofen, der ihre

mit einom Fearsome Battle Cry harabstofen, FAHIGKEITEN Opfer Idten und schwichen kann. Jedes Modell

um Ihre Bouta mit Plercing Talons and Claws  AufspleBander Sohlag: Jodes Mal wenndu  der Einhelt kann in deiner Famkam 58

aufzusplaBan. bei m Trofferwurf fUr die Pi Talons mit einem Fearsome Batlle Cry attackieran,
and Claws oines Fiayers eine 6 wirfalst, Um dias 2u tun, wahis! du ein Innarhalb

CRYPT INFERNAL

Dor Anfahrer dieser Einhait ist ain ann
Infarnal. Ein Crypt Infernal 10hrt mit seinen
Plarcing Talons and Claws 5 Attackon durch.

hal diese Attacke ihr Ziel aufgespie3l und
verursacht eine tédliche Verwyndung anstelle
des normalen Schadens (Damage).

von 10°, wirfst einen Warfel und addierst 1
zum Wurfergebnis. Wenn das Gesamliesgebnis
hdher als der Bravery-Wert der Zielainhedl

isl, erlaidet sle eine hi von thdlichen
Verwundungen, die der Differenz entspricht.

DESCRIZIONE VOLO

Un'unita di Crypt Flayers & composta da 3 o pis | Crypt Flayers possono volare. Fearsome Battle Cry: | Crypt Flayors possono
modelli. Spiceano il volo prima di discendere scatenara uno strillo in grado di uccidere o
emeltendo un Fearsome Battle Cry e infilzarei  ABILITA debilitare le vitime. Ogni modallo dell'units pud

nemici con Plércing Talons and Claws.

CAYPT INFERNAL

Il leader di questa unith & il Crypt Infernal. Un
Crypt Infornal offottun 5 attacchi con | suoi
Plorcing Talons and Claws.

Colpo Penetrante: ogni volta che elfettul un tiro
per colpire paria 6 Fe:v | Piarcing Talons and
Claws di un Crypt Flayer, quoll‘altacco infilza

il bersaglio, infiggondogll una ferita mortale
Invece del consueto danno

ICGTEIESN  DEATH, MORDANT, FLESH-EATER COURTS, CRYPT FLAYERS

affettuare un altacco Fearsome Baltle Cry nefla
fua fase di tiro. Per lare cid scegli un barsaglio
ontro 10° ¢ tira un dado, sommando 1 al
risultato. Se il totale & maggioro della Bravory
di quall'units, essa subisco un numero di ferile
mortali pari alla differenza.
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CRYPT HAUNTER COURTIER
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MELEE WEAPONS Range Altacks ToHit ToWound Rend Damage
Massive Bone Club )3 3 4+ 3+ - 3

Rancid Talons 1" 2 4+ 3+ “ 1

DESCRIPTION .
A Crypt Haunler Courtier is a single modal.
It hacks down and mauis ils enemies with a
Massive Bone Club and Rancid Talons.

DESCRIPTION

Un Crypt Haunter Courlier est une figurine

Individuelie, Il t ses ennemis o1 les taille

on pibces avec une o Massue d'Os
Massive Bona Club) ot ses Sorres Rancies
Ranceid Talons).

DESCRIPCION
Un Crypt Haunter Courtier es una sola
miniatura. Desmiembra & sus enNemigos con un
enorme garrote de hueso (Massive Bone Club)
Sus zarpas inmundas
Hancid Talons).

BESCHREIBUNG

Ein Crypt Hauntar Courtier ist @in pinzeines
Model. Er zerhack! und zerschmettert seine
Gegner mit einem Massive Bone Club und
Rancid Talons.

DESCRIZIONE

Un Crypt Haunter Courtler & un singolo

modalio. Abbatte @ massacra i nemici con una
Massive Bone Club e con i Rancid Talons.

DEATH, MORDANT, FLESH-EATER COURTS, HERO, COURTIER, CRYPT HAUNTER COURTIER

ABILITIES
Noble Blood: This model heals 1 wound in
each of your hero phases,

Chosen of the King: You can re-roll failed
hil rolls for this modal if it is within 156* of an
AsHorRANT Groul KinG from your army.

APTITUDES
Sang Noble: Cette figurine guérit 1 blessure a
chacune de vos phases das s,

Favorl du Rol: Vous pouvez relancer les jots
de touche ratés pour cella figurine si elle est
a 15" ou moins d'un AsxorrANT GHouL King de
votre armée.

HABILIDADES
Sangre noble. Esta minialura se cura 1 herida
en cada una de tus fases de héroe

Elegldo del rey. Puadas repolir las tiradas
para golpeaar fallldas de esta minialura si esta
a 15" o menos de un Assorrant Ghout King
de tu ejército.

FAHIGKEITEN
Edles Blut; Diesas Modell heilt in jeder deiner
Hsldenphasen 1 Verwundung.

Auserwahlter des Kdnigs: Du kannst
misslungene Trefterwirfa fir dieses Modell
wiederholen, wenn es sich innerhalb von 15
um einen AsHoRRANT GHoul KiNG deiner Armee
befindet

ABILITA
Sangue Nobile: questo modello sana 1 ferita
In ciascuna delle tue fasi degli eroi

Prescelto dal Re: puol ripeters | tiri per colpire
lallili di questo modallo se si trova sntro 15* da
un AsHORRANT GHouL KinG della tua armata.

o . T - v -
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Muster King's Chosen: In each of your hero
phases, roll 6 dice. For aach roll of S or more,
add one modsl to a unit of Crypt Horrors from
your army within 10°, You can distribute these
mogels between any unils within range if you
wish.

Rassembler les Favoris du Rol: A chacune
de vos phases des héros, jotez 6 dés, Pour
chaque jot de 5 ou plus, ajoutez ¥ figurine &
une unité de Crypt Horrors de volre armée

a 10" ou moins. Vous pouvez ripartis ces
figutines enire los unitds & portée comme bon
vous semble.

Reunir a los elegidos del Ray. Tira 6 dados

en cada una de {us fases de héroe. Por cada
tirada de 5 o méds, afiade una miniatura a una
unidad de gypl Horrors de tu ajéreito a 10% o
menos. Puadas rapartir astas miniaturas entre
cualesqulera unidades dentro del alcance, si
as( lo deseas.

Auserwahlte des Kdnigs herbeiholen: Wirf
In joder doiner Holdenphassn sechs Wirfel.
Fage fir joden Wurlf von 5 oder mahr ain
Modall zu einer Einhait Ctyp! Horrors deiner
Amnea innerhalb von 10 hinzu. Du kannst die
gerufepan Modelle beliebig aut die infrage
kommenden Einheiten in Haichweile auftellen

Adunare i Presceltl del Re: in ciascuna delle
tua fasi degll erol tira & dadl. Par ogni risultato
di 5 o pili aggiungi un moedelio ad un'unita di
Crypt Horrors della lua armata entro 10°, Puol
distribuire questi modalli tra qualsias! unith in
ginata so lo desidar.
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CRYPT INFERNAL COURTIER
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MISSILE WEAPONS Range Attacks ToHR ToWound Rend Damage
Foetid Breath 9" 1 4+ 3+ -1 D3
MELEE WEAPONS Range Attacks ToHit ToWound Rend Damage
Skewering Talons N 5 4+ 3+ -1 2
S . e S AT v A v * L & > " 0 — JeEE A
DESCRIPTION ABILITIES

A Crypt Infernal Courtier is a sm'?lo modol. [t
impales its enemies with Skewaring Talons and
chokes lhem with its Foetid Brealh.

FLY
A Crypt Infernal Courtier can fly,

DESCRIPTION

Un Crypt Infernal Courtier est una figurine
individuelle. |l embroche ses ennemis avec
sos Serres Empaleuses (Skewering Talons) et
les agphyxie avec son Haleine Fétide (Foatid
Breath)

VOL
Un Crypt Infernal Courtier peut voler,

DESCRIPCION
Un Crypt Inferna) Courtier es una sola
miniatura. Empala a sus enemMigos con sus
garras empaladoras (Skewering Taions) y
ede asfixiarios con su allento tétido (Foetid
th).

YOLAR
El Crypt Infernai Courtier vuela.

BESCHREIBUNG

Ein Infernal Courlier ist 9in einzeines

Modell Er spiefit seine Gegner mit Skewering

;alomh auf und wirgt sie mit seinem Foetid
raath.

FLIEGEN
Ein Crypt Internal Courtier kann fliegen

DESCRIZIONE

Un Crypt Intamal Courtiar & un singolo
modello. Penstra | namicl con Skewering
Talons e Il soffoca con il Foetid Braath.

VOLO
Un Crypl Infernal Courtier pud volare

Skewerlng Strike: Each time you make a

hit roll of 6 for a Crypt Infernal Courtier's
Skewering Talons, thal attack has impaled its
target, inflicting two mortal wounds inslead of
its normal damage

APTITUDES

Frappe Empaleuse : Chaque fois qu'un jet
de louche pour los Serres Empaleusoes d'un
Crypt Infarnal Courtier donne 8, cotte attaque
a empalé sa ciblo, ot inflige daux blessures
mortellas au llieu de son Damage normal.

HABILIDADES

Golpe empalador, Cada vez que obtengas un
6 para golpear con las garras empaladoras de
un Crypt Infernal Courtler, ese ataque habed
ensartado a su vietima, e infllge dos heridas
mortales en lugar del dafo normal.

FAHIGKEITEN

AufspieBender Schlag: Jedes Mal wann

du bei einam Troftorwur! fir die Skawering
Talons aines Crypt Infamnal Courtiers eine 6
wilrfalst, hat diese Attacke lhe Ziel avigespieBt
und verursacht awel tddliche Verwundungen
anstolle dos normalan Schadans (Damage).

ABILITA

Colpo Penetrante: ogni volta che effettui

un tiro per colpire pari a 8 con gli Skewaring

Talons di un Crypt Infernal Courtier,
uell'attaceco in il bersaglio, infliggendagli
ue larite mortall invece d comue?o danno.

Muster Royal Guard: In each of your hero
phases, roll 6 dice. For each roll of 5 or more,
add one model to a unit of Crypt Flayers from
your army within 10", You can disiribute these
models between any units within range if you
wish

Rassembler la Garde Royale: A chacune
de vos phases des heros, jetez 6 dés, Pour
chaque jet de 5 ou plus, ajoutez 1 figuring &
una unité de Crypt Flayers da volre arméde

a 10* ou moins. Vous pouvaz 1 tit ces
figurines antre les unités & portée comme bon
vous semble.

Reunir a la guardia real. Tira 6 dados en
cada una de tus fases de héroe, Por cada
tirada de 5 o més, aflade una miniatura a una
unidad de ggpt Flayors do tu ejéreito a 10° o
manod. Puedes repartir estas miniaturas entra
cualesquiera unidades dentro dal alcance, si
asl lo deseas.

Kénigsgarde herbelholen: Wir in jeder deoiner
Holdanphasen sechs Worlel, Fage fir joden
Wurl von 5 odar meht ain Modall 2u sinar
Einhalt Cryp! Flayors deiner Armee innerhalb
von 10* hinzu, Du kanns! die gearulenen
Modallo beliabig aul die infrage kommandan
Einnelten in Raichweile auftelien,

Adunare la Guardia Reale: in ciascuna delle
tua lasi dagll eroi tira 6 dadi. Per ogni risultato
di 5 o pil aggiungi un modello ad un‘unita di
Crypt Flayers della tus armata entro 10", Puoi
distribuire questi modalli tra qualsing! unith in
gittata se lo desideri,

DEATH, MORDANT, FLESH-EATER COURTS, HERO, COURTIER, CRYPT INFERNAL COURTIER
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Add the smaller wings Io bulld a
Vargoyle

Ajouter lea pelites allss pour obtenir
une Vargoyle

Para montar un Vargoyls, afiadsle
kas alas mas pequefias

FOge die kieineren Fi0gel hinzu, um
elnan Vargoyle zu bauen

Agglung le all pll plccole per
assemblare un Vargoyle
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VARGHEISTS
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MELEE WEAPONS Range Attacks ToHit ToWound Rend Damage
Murderous Fangs and Talons 15 3 3+ 3+ =3 2
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DESCRIPTION VARGOYLE ABILITIES

A unit of Vargheists has 3 or more models.
They lear thoir prey apart in & ssvn?o frenzy
with thelr Murderous Fangs and Talons.

DESCRIPTION

Une uniié de Vargheists se compose

do 3 figurines ou plus, lis déchiquettant

sauvagomant leurs victimes avec laurs Sarres

gt CIO(;I Maourtriars (Murderous Fangs and
alons).

DESCRIPCION

Una unidad de Varghaists tlens 3 o0 més
miniaturas. Despadazan a sus victimas con
garras y colmillos asesinos (Murderous Fangs
and Talons).

BESCHREIBUNG

Eine Einheit Vargheists besteht aus 3 oder
mohr Modallen. Sie relBen ihre Beute in wilder
Raserei mit ihren Murderous Fangs and Talons
auseinander.

DESCRIZIONE

Un'unita di Vargheists include 3 o pili modelli.
Essl fanno a pezz 1o prede con salvaggio
furore con Murderous Fangs and Talons.

DEATH, VAMPIRE, SOULBLIGHT, VARGHEISTS

The leader of Lhis unit is a Vargoyle. A Vargoyle
makes 4 atlacks instead of 3,

FLY
Vargheists can fly.

VARGOYLE
Le leader de cette unité est appelé Vargoyle, Il
effectue 4 attaques au lieu de 3.

VoL
Les Vargheisls pauvent voler

VARGOYLE
El lider de esta unidad es un Vargoyle,
El Vargoyle efeciua 4 ataques en vez de 3.

VOLAR
Los Vargheists vuelan.

VARGOYLE
Der Anfdhrer dieser Einheit ist ein Vargoylo, Ein
Vargoyle fahrt 4 Attacken anslelle von 3 durch

FLIEGEN
Vargheists kénnen fliegen,

VARGOYLE
Il leader di questa unita & il Vargoyle. Un
Vargoyle elfettua 4 altacchi invece di 3.

VOoLO
| Vargheists possono volare

Blood-maddened Feeding Frenzy: Roll a
dice each time a model from this unit slays an
enemy model; on a 6, it can immedialely make
one extra attack,

APTITUDES

Frénéale de Ripallles Sanguinaires: Jotoz
un dé chaque fois qu'une figurine de catte
unité tue une figuring ennamie ; sur 6, alle
pout immédiatement alfectuer 1 attaque
suppiémentairs,

HABILIDADES

Frenesi de alimentacion sangriento: Tira un
dado cada vez que un Vargheist mate a una
minjature enamiga. Con un 8, ese Vargheist
puoda hacer un ataque adicional de inmediato.

FAHIGKEITEN

Blutglerige Fresswul: Wirf jodas Mal einen
Warfal, wenn ein Modell dieser Einheit ein
feindliches Modell t6tet; bei einer 6 kann es
sofort sine zusatzliche Attacke durchfiihren,

ABILITA

Frenesia Alimentare Sanguinaria: lira un
dado ogni volta che un modello di questa
unita uccide un modelio n@mico; con 6
pud immediatamente elfeltuare un atlacco
addizionale




