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GENESTEALERS WITH RENDING CLAWS & SCYTHING TALONS - GENESTEALER AVEC PINCES BROYEUSES ET GRIFFES TRANCHANTES b,
GENESTEALER CON GARRAS ACERADAS Y GARRAS AFILADAS - GENESTEALER MIT ZANGENKRALLEN & SENSENKIAUEN
: GENORAPTOR CON ARTIGLI DILANIANTI E ARTIGLI FALCATI




GENESTEALERS WITH RENDING CLAWS - GENESTEALER AVEC PINCES BROYEUSES - GENESTEALER CON GARRAS ACERADAS
GENESTEALER MIT ZANGENKRALLEN: GENORAPTOR CON ARTIGLI DILANIANTI
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ese essential rules will get yotir new unit on the battlefield - forvthe full rules for this unit, see the Codex or Index

book relevant to your arrny. b
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NAME M W5 BS ] | W A Ld SV
Gcr}es(calcr 8" 3+ 4+ 4 4 1 3 9 5+

M | This unit contains 5 Genestealers. It can include up to 5 additional Genestealers (Power Rating +4), up to 10 additional Genestealers (Power Rating +8), or up to 15
additional Genestealers (Power Rating +12). Each model is armed with rending claws.

WEAPON RANGE  TYPE § AP ] ABILITIES

This weapon can be fired within 1" of an enemy unit, and can target enemy units

Flesh hook 3
esh hooks 6 Assault 2 User 0 1 within 1" of friendly units.

Acid maw Melee Melee User -3 1 -
Rending claws Melee Meloe User a1 1 iz;’d;ru:c you make a wound roll of 6+ for this weapon, that hit is resolved with an )
Scything talons Melee Melee User 0 1 You can re-roll hit rolls of 1 for this weapon.

WARGEAR OPTIONS + Any model may also have a pair of scything talons.

« For every four models in the unit, one model may have flesh hooks and/or one model may have an acid maw.
« All models in the unit may have toxin sacs and/or extended carapaces.
ABILITIES Flurry of Claws: Genestealers have 4 Attacks instead of 3 whilst their unit has 10 or more models,
Lightning Reflexes: Genestealers have a 5+ invulnerable save.
Swift and Deadly: Genestealers can charge even if they Advanced during their turn.
Extended Carapaces: G lers with extended carapaces have a Save characteristic of 4+ but lose the Swift and Deadly ability.

Infestation: If your army includes any units of Genestealers, you can place up to four infestation nodes anywhere in your deployment zone when your
army deploys. You can then set up any units of Genestealers lurking, instead of setting them up on the battlefield. If an enemy model is ever within 9" of
an infestation node, the node is destroyed and removed from the battlefield. Whilst there are any friendly infestation nodes on the battlefield, this unit can
stop lurking: at the end of your Movement phase, set it up wholly within 6” of a friendly infestation node. That infestation node is then removed from the
battlefield. If this unit is still lurking when the last friendly infestation node is removed, this unit is destroyed.
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Ces regles rudimentaires vous permettent de jouer votre nouvelle unité. Pour les régles compleétes, référez-vous au
Codex ou a 'Index correspondant a votre armée. \

( GENESTEALERS

NOM : EeREL

Genestealer 8" 3+ 4+ 4 3 9 5+

Cette unité comprend 5 Genestealers. Elle peut inclure jusqua 5 Genestealers additionnels (Rang de Puissance +4), jusqu 10 Genestealers additionnels
(Rang de Puissance +8), ou jusqu’a 15 Genestealers additionnels (Rang de Puissance +12). Chaque figurine est armée de Serres perforantes.

ARME PORTEE TYPE F FA (] APTITUDES n
Cette arme peut tirer & 1" ou moins d’'une unité ennemie, et cibler des unités
4 1" ou moins d'unités amies.

Crochets 6" Assaut 2 il. 1

Gueule acide Mélée Mélée L 1 -

Pour chaque 6 obtenu sur le jet de blessure avec
cette arme, la touche est résolue avec une PA de -4.

Vous pouvez relancer les jets de touche de 1
x lorsque vous attaquez avec cette arme,
DPTIONS D'EQUIPEMENT » Chaque figurine peut également recevoir une paire de griffes tranchantes.
» Par tranche complete de quatre figurines dans l'unité, une figurine peut recevoir des crochets et/ou une autre figurine peut recevoir une gueule acide.

Serres perforantes Mélée Mélée Util.

Griffes tranchantes Mélée Mélée Util.

) » Toutes les figurines de 'unité peuvent recevoir des sacs 4 toxines et/ou des carapaces rallongées.
APTITUDES Rafale de Griffes: Les Genestealers ont 4 Attaques au lieu de 3 tant que leur unité compte 10 figurines ou plus.
Réflexes Foudroyants: Les G lers ont une garde invulnérable de 5+,

Vif et Mortel: Les Genestealers peuvent charger méme s'ils ont Avancé pendant leur tour.
Carapace Rallongées: Les Genestealers avec carapaces rallongées ont une caractéristique de Sauvegarde de 4+ mais perdent T'aptitude Vifs et Mortels.

Infestation: Si votre armée contient au moins une unité de Genestealers, vous pouvez placer jusqu’ quatre nodules d'infestation n'importe ol dans votre
zone de déploiement lorsque votre armée se déploie. Vous pouvez alors placer des unités de Genestealers cachées et non sur le champ de bataille. Si une
figurine ennemie est & 9° ou moins d'un nodule d'infestation, il est détruit et retiré du champ de bataille. Tant qu'au moins un nodule d'infestation ami

est sur le champ de bataille, cette unité peut sortir de sa cachette: 4 la fin de votre phase de Mouvement, placez-la entiérement a 6" ou moins d’'un nodule
d'infestation. Ce nodule est alors retiré du champ de bataille. Si cette unité est encore cachée lorsque le dernier nodule d'infestation est retiré, elle est détruite.

MOTS-ELES OF FAETION TYRANIDS, <FLOTTE-RUCHE>
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» s esenciales te permitirdn desplegar tu nueva unidad en el campo de batalla. Para conseguir las reglas
cqm'pletas de esta unidad, consylta el Codex o Index relativo a tu ejército. . :

NOMBRE M HA HP F

Genestealer 3+ 4+ 4

Esta unidad consta de 5 Genestealers. Puede incluir hasta 5 Genestealers adicionales (Potencia de unidad +4), hasta 10 Genestealers adicionales
(Potencia de unidad +8), o hasta 15 Genestealers adicionales (Potencia de unidad +12). Cada miniatura est4 armada con garras aceradas.

ARMA TiFD F iy i HARILIDATES 2 &’ID

Esta arma puede disparar estando a 1" 0 menos de una unidad enemiga, y puede
tener como blanco a unidades enemigas a 1" 0 menos de unidades amigas.

Garras garfio Asalto 2 Port. 1

Fauces 4cidas 3 Combate 1 -

Garras aceradas L Combate Port, 1 Cada vez que obtienes un 6+ para herir con esta arma, ese impacto se resuelve con FP-4.

Garras afiladas 3 Combate Port. 0 1 Puedes repetir las tiradas de 1 para impactar con esta arma.

OPCIONES DE EQUIPD « Cualquier minijatura también puede tener un par de garras afiladas.
« Por cada cuatro miniaturas de la unidad, una puede tener garras garfio y/o una puede tener fauces dcidas.

« Todas las miniaturas de la unidad pueden tener glindulas de toxinas y/o caparazones reforzados.

HABILIDADES Répido y letal. Los Genestealers pueden cargar aunque hayan Avanzado en su turno.
Reflejos reld Los G lers tienen una salvacién invulnerable de 5+.

) Pep

Torbellino de garras. Si esta unidad consta de 10 o mds miniaturas, los Ge! lers tienen 4 Ataques en lugar de 3.
Caparazones reforzados. Los Genestealers con caparazones reforzados tienen un atributo Salvacién de 4+, pero pierden la habilidad Répido y letal

Infestacién. Durante el despliegue, si tu ejército incluye alguna unidad de Genestealers, puedes situar hasta cuatro nodos de infestacién en cualquier punto de
tu zona de despliegue. Luego, cualquier unidad de Genestealers puede acechar en lugar de desplegar sobre el campo de batalla. Si en algin momento hay una
miniatura enemiga a 9" 0 menos de un nodo de infestacién, este es destruido y retirado del campo de batalla. Mientras queden nodos de infestacién amigos
sobre el campo de batalla, esta unidad puede dejar de acechar al final de tu fase de movimiento; sitdala enteramente a 6" 0 menos de un nodo de infestacién
amigo y luego retira dicho nodo. Si esta unidad sigue acechando cuando se retire el dltimo nodo de infestacién, se considera eliminada.
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Mit diesen Regeln kannst du deine neue Einheit gleich in die Schlacht fiihren - die vollstindigen Regeln findest du im
Codex oder Index fiir deine Armee. |

- I B KG BF 5 W
Genestealer 8"

i —_— 3+ 4+ 4 4 1 3 9 5+

Diese Einheit enthilt 5 Genestealers, Sie darfbiszu 5 z

zusitzliche Genestealers (Macht +4 , bi atzli 3 =
Genestealers (Macht +12) enthalten, Jedes Modell ist mit Zangcnk:allen g ce\:'af(fnct, ), bis zu 10 zuitzliche Genestealers (Macht +8) oder bis zu 15 zusitzliche

 WAEE RECHW. Ty § 05 SW  rAWGKemeN |
s en 6 Diese Waffe kann innerhalb von 1 Zoll um eine feindliche Einheit
Fahgus Sturm 2 Triger 0 1 abgefeuert werden und kann feindliche Einheiten innerhalb von 1 Zoll um
—— befreundete Einheiten zum Ziel haben.
Sduremaul Nahkampf Nahkampf: Triger 3 1 <
i Sensenklauen . Nahkampf Nahkampf Triiger 0 1 “ Wenn du mit dieser Waffe attackierst, darfst du Trefferwiirfe von 1 wiederholen.
Zangenkrallen Nahkampf Nahkampf Triger 1 1 Jeder Treffer mit dieser Waffe, fiir den du einen Verwundungswurf von 6+ wirfst,
e wird mit DS -4 abgehandel
AUSRUSTUNGSOPTIONEN * Beliebige Modelle diirfen zusiitzlich Sensenklauen haben,

» Flr je vier Modelle in der Einheit darf ein Modell Fanghaken und/oder ein Modell ein Sauremaul erhalten.

= . » Alle Modelle der Einheit diirfen Toxinkammern und/oder einen Gehirteten Carapax erhalten.
| FAHIGKEITEN Klauenwirbel: Wenn ihre Einheit aus 10 oder mehr

Modellen besteht, haben Genestealers 4 Attacken statt 3.
e Blitzschnelle Reflexe: Genestealers haben einen Rettungswurfvon 5+,

Flink und t3dlich: Genestealers kdnnen angreifen, selbst wenn sie im selben Zug vorgeriickt sind.
ks Gehirteter Carapax: Genestealers mit Gehirteterm Carapax haben einen Riistungswurf von 4+, verlieren aber die Fahigkeit Flink und tadlich.

Genestealer-Befall; IfWenn deine Armee Genestealer-Einheiten enthilt, darfst du bei der Aufstellung deiner Armee bis zu vier Befallknoten beliebig in
deiner Aufstellungszone platzieren. Dann kannst du beliebige Genestealer-Einheiten auf der Lauer aufstellen, statt sie auf dem Schlachtfeld zu platzieren.
Wenn sich ein feindliches Modell je innerhalb von 9 Zoll um einen Befallknoten befindet, wird der Knoten zerstért und vom Schlachtfeldgenommen.
Solange sich befreundete Befallknoten auf dem Schlachtfeld befinden, kann diese Einheit ihre Lauer beenden: Stelle sie am Ende deiner Bewegungsphase
auf, vollstandig innerhalb von 6 Zoll um einen befreundeten Befallknoten, danach wird der Befallknoten vom Schlachtfeld entfernt. Befindet sich diese
Einheit noch auf der Lauer, wenn der letzte befreundete Befallknoten entfernt wird, so wird die Einheit zerstért.
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regole base ti aiuteranno a portare sul campo di battaglia la tua nuova unita; per le regole complete consulta il
dex o I'Index corrispondente alla tua armata. : ‘ 3
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 NOME M AL A Fo R e

Genestealer 8" 3+ 4+ 4 4 1 3 9 5+

T izionali i +4), fino a 10 Genestealers addizionali
Questa unitd include 5 Genestealers. Pud comprendere fino a 5 Genestealers addizionali (Valore di Potenza +4), fino a 10 ( neste
(Valore di Potenza +8) o fino a 15 Genestealers addizionali (Valore di Potenza +12). Ogni modello & armato con artigli dilanianti.

_ ARMA GITTATA TiPR fu V. N o

Questarma pud essere usata entro 1" da un'unita nemica, e pud avere come

Biouncini 6 Assalto 2 Mod. Y s bersaglio unitd nemiche entro 1" da uniti amiche.
Fauci acide Mischia Mischia Mod. -3 1 - :
2 Ogpni volta che effettui un tiro per ferire di 6+ per questarma, quel colpo viene
Artigli dilanianti Mischia Mischia Mod. -1 1 risolto a VP -4,
7A; ng] i Mischia Mischia Mod. 0 1 Puoi ripetere i tiri per colpire pari a 1 quando attacchi con questarma.
1gh falcati

1 iasi ia di artigli falcati.
0rzl 1] « Qualsiasi modello pud anche avere una coppia i .
et « Ogni quattro modelli nell'unita, un modello pud avere biouncini e/o un modello pud avere fauci acide.

« Tutti i modelli dellunita possono avere vesciche di tossine e/o carapaci estesi.

ABILITA Turbine di Colpi: i Genestealers hanno 4 Attacchi anziché 3 fintanto che la loro unit3 comprende 10 o pity modelli.

Riflessi Fulminei: i Genestealers hanno un tiro invulnerabilitd di 5+,
Rapidi e Letali: i Genestealers possono caricare anche se hanno Avanzato durante il loro turno. o .
Carapaci Estesi: i Genestealers con carapaci estesi hanno una caratteristica Salvezza di 4+, ma perdono I'abilita Rapidi e Letali.
ita di ieri puoi fino a quattro nodi d'infestazione ovunque nella tua zona
ione: se i ito include unita di Genestealers, quando lo schieri puoi collocare infest I
b'JI“t'umne. tse l:’::‘im zzeir;ﬁel:u qualsiasi unitd di G lers nascosta anziché sul campo. Se un l.mzfie.llo nemico i trova entro 9 c:l‘abun noflo
d.l, schlera.mcn X ’P]timo viene di;truno e rimosso dal campo di battaglia. Fintanto che ci sono nodi d mfestazmr}e amici sul campo di attn'glm, questa
: ".‘fcsmgw“e’» q‘:‘le:l[: aro: schierala interamente entro 6" da un nodo d'infestazione amico alla fine dclla. tua fase. di htlovun.emo. Quel nodo viene rimosso
:ﬁ ?a:;l‘;olﬁic;)r:nagliapQu;sta unitd viene distrutta se & ancora nascosta quando I'ultimo nodo d'infestazione amico viene rimosso.
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