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- READ THIS FIRST - A LIRE EN PREMIER - LEER ANTES DE MONTAR
- LIES DIES ZUERST - LEGGI PRIMA QUESTO

BEFORE ASSEMBLING YOUR MINIATURES PLEASE READ THROUGH THE INSTRUCTIONS
IN THIS BOOKLET CAREFULLY. A pair of plastic cutters is required to remove the plastic components
in this kit from their frame. We advise using a mouldline scraping tool to clean up the parts. To assemble
your model you will need plastic glue. Games Workshop sells Citadel Fine Detail Cutters, Citadel Mouldline
Remover and Citadel Plastic Glue, but does not recommend these products for use by children under the age
of 16 without adult supervision.

AVANT D’ASSEMBLER VOS FIGURINES, VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LES INSTRUCTIONS
DE CE LIVRET. Une pince coupante est requise pour détacher chaque élément de sa grappe. Nous vous
recommandons 'utilisation d'un grattoir pour ébarber les éléments. Pour 'assemblage, vous aurez également
besoin de colle plastique. Games Workshop commercialise les Pinces de Précision Citadel, I'Ebarboir Citadel
¢t la Colle Plastique Citadel, mass n'en recommande pas 'utilisation pour des enfants de moins de 16 ans
sans la supervision d'un adulte.

POR FAVOR, LEE CUIDADOSAMENTE ESTE LIBRETO DE INSTRUCCIONES ANTES DE EMPEZAR
A MONTAR LAS MINIATURAS. Te haran falta unas tenazas para plastico a fin de separar las piczas de
Ia matriz. También aconsejamos una herramienta para rebabas a fin de limpiar cada pieza. Para montar la
miniatura necesitards pegamento para plastico. Games Workshop vende Tenazas Citadel, Herramientas para
rebabas Citadel y Pegamento para plistico Citadel, pero no recomienda estos productos a menores de 16 afos
sin la supervision de un adulto.

VOR DEM ZUSAMMENBAU DER MINIATUREN BITTE DIE ANWEISUNGEN IN DIESER
ANLEITUNG AUFMERKSAM DURCHLESEN. Du benétigst «inen Kunststoffseitenschneider, um
die Kunststoffbauteile aus dem Gussrahmen herauszatrennen, und Kunststofikleber, um die Minkatur
zusammenzubauen, Auflerdem empfehlen wir, die Bauteile vorher mit einem Gussgratentferner zu saubern.
Games Workshop bietet Prizisions-Kunststoffseitenschneider von Citadel sowie Citadel-Kunststoffkleber an,
emphichlt aber, dass Kinder unter 16 Jahren diese nur unter Aufsicht ¢ines Erwachsenen benutzen.

PRIMA DI ASSEMBLARE LE TUE MINIATURE LEGGI ATTENTAMENTE TUTTE LE ISTRUZIONI
DI QUESTO LIBRETTO. Sono necessarie un paio di tronchesine per plastica per staccare i componenti dai
loro sprue. Consigliamo di usare un attrezzo apposito per pulire i componenti. Per assemblare il modello
avrat bisogno di colla per plastica. Games Workshop vende Tronchesine di precisione Citadel, Attrezzo per
ripulire Citadel e Colla per plastica Citadel, ma non consiglia questi prodotti ad un pubblico minore di 16
anni senza la supervisione di un adulto.
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+ Follow steps 1-2 for all variants

+ Suivre les étapes 1-2 pour toutes les variantes
- Sigue los pasos 1-2 para todas las variantes

+ Folge den Schritten 1-2 fiir alle Varianten

+ Segui le fasi da 1 a 2 per tutte le varianti
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ENGLISH

LOONSMASHA FANATICS

Armed with a massive ball and chain, Loonsmasha Fanatics are driven loopy with potent
fungus brews then unleashed upon the enemy in a whirling storm. Though they inevitably
come to grief in the end, Loonsmasha Fanatics cause bloody carnage first.

MELEE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage
Ball and Chain 1" D6 4+ 3+ -2 D3
DESCRIPTION below. A unit cannot be with more than 1 themselves ag the ememy,

A unit of Loonsmasha Fanatics can have
any number of models, cach armed witha
Ball and Chain

ABILITIES

Release the Fanatics!: Loonsmasha
Famarics hurk withim mods of theis fellow
grots until the enemy approaches close
enough for them to be released

When you select this unit 1o be part of
your army, you must pick 1 friendly unit
of Mooxcrax Grors that bas at least 5
models and is already part of your army as
the unit that this unit is with, Record this
information on a piece of paper. Do not set
up this unit until it is released as described

unit of Fanatics.

At the start of a charge phase, you can
release this unit. If you do so, set up this
unit wholly within 3" of the unit it was
with, and more than 3" from any enemy
units. 1f this unit was released in vour
charge phase, it can attempt to make 4
charge move in that phase unless the unit
it was with has any restrictions that would
stop it from attempting to charge (if it ran,
for example); I It was released in the enemy
charge phase, it cannot attempt to make a
charge move. This unit is destroyed il the
unit it is with is destroyed before this unit
is released.

Splat!: The life of @ Fanatic is franght with
mishap, @s the loonies are as apt 10 kil

If the charge roll for this unit 1s a double,
after the charge move (or after the charge
fails), this unit suffers 1 mortal wound and
cach other unit within 17 of this unit sulfers
DX mortal wounds.

Whirling Death: To arrack a groe Famatic
you niust first dodge past their ball
and chair

This unit fights at the start of the combat
phase, before the players pick any other
units to fight in that combat phase. This
unit cannot light again in the combat phase
unless an ability or spell allows it 1o fight
more than once,
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SPORESPLATTA FANATICS

Spinning madly, Sporesplatta Fanatics swing thwackwheezer puffshrooms attached to
heavy metal chains, The spore clouds they generate veil the grot hordes from sight, and

invigorate allies even as they choke and blind the foe,

MELEE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage
Spore-ball and Chain 1" D3 2+ 44 -1 D3
DESCRIPTION Spare Cloud: The spore-balls these Fanatics  1fthe charge roll for this unit is a double,

A unit of Sporesplatta Fanatics can have
any number of modeds, each armed with o
Spore-ball and Chain.

ABILITIES

Puffshroom Frenzy: A puffiliroom spore
clowud sends nearky Moonclar Grots into
@ frenzy.

At the start of your bero phase, friendly
MooxcrLax Grors units whally within
12" of any friendly units with this ability
become freneied until your next hero
phase Add 110 the Astacks characteristic
of melee weapons used by frenzied units.

swing round their heads create dense
clowds that shiekd mearby Moonelan Grors
Jrom sight.

Models are not visible to each other if an
imaginary straight line Imm wide drawn
between the closest paints of the two
models crosses over this unit, or passes
within 17 of this unit, This ability does

not apply if either of the moddels the line is
drawn between is a model from this unit, a
model that can fly, or a MoNsTER.

Splat!: The life of u Fanatic is frawghr with
mishap, as they are as apt to kil themselves
as the enemy.

after the charge move (or after the charge
fails), this unit sulfers 1 mortal wounnd and
each other unit within 17 of this unit suffers
D3} mortal wounds.

Whirling Death: To artack o grot Famatic
you must first dodge past their ball
and chair

This unit fights at the start of the combat
phase, before the players pick any other
units to fight in that combat phase. This
unit cannot fight again in the combat phase
unless an ability or spell allows it ro fight
more than once.
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FRANCAIS

LOONSMASHA FANATICS

Armés d'énormes chaines et boulets, les Loonsmasha Fanatics sont plongés dans la folie
par de puissants brouets de champignons, puis lichés sur lennemi. Méme s'ils finissent
toujours mal, ce n'est jamais avant d'avoir causé un terrible carnage.

ARMES DE MELEE Portée Attaques  Toucher Blesser Perf. Dégats
Chaine et Boulet 1" D6 4+ 3+ -2 D3
DESCRIPTION Ne placer pas cette unine jusqus ce qu'ele Splatch! FHélas, les Fanatics sont tont

Une unité de Loonsmasha Fanatics se
compose de n’importe quel nombre de
figurines, chacune armée d une Chaine
et Boulet

APTITUDES

Lachez bes Fanatiques! Les Loossmasha
Faratics se cachent dans les bardes

de grots Jusgu'a ce que lemmeni soit
suffesamment préy,

Lorsque vous sélectionnez cette unste dans
votre armée, vous devez choisir | unité
amie de MOONCLAN GROYS composée d au
moins 5 figurines qui est déja dans votre
armée, dans laquelle se cache cette unité.
Notez cette inlormation sur un papicr

solt lachée comme décrit ci-dessous. Une
unité ne peut pas cacher plas de 1 unité
de Fanatics

Au début d'une phase de charge, vous
pouvez licher cette unité. Si vous le faites,
placer-la entierement 4 3° oo moins de
Funite qui la cachait, ¢t & plus de 3° des
unités ennemies. Si cette unité est lichée
a votre phase de charge, elle peut tenter
un mouvement de charge 3 cette phase,
sauf sl l'unité gul ka cachalt n'a pas le drait
de tenter de charger (si elle a couru, par
exemple); si elle est lichée i la phase de
charge adverse, elle ne peut pas tenter un
mouvement de charge. Cette unité est
détruite sal'unité qui la cache est detruite
avanl que cetle unité soit lchée

autant capables de se twer que d'dtre tuds
par ['ennemi.

SiJe et de charge pour cetre unité est un
doable, alors apres le mouvement de charge
{on aprés que la charge a raté), cette unité
subit | blessure mortelle ¢t chague autre
unitéd 17 ou moins de cette unité subl D3
blessures mortelies.

Mort Tournoyante: Pour attagver um
Famatic, i faut d'abord franchir sa chaine
et son boulet.

Celte unité combat au début de la phase de
combat, avant que ks poucurs choisissent
dautres unités pour les faire combattre.
Cette unité ne peut pas combattre 3
noavean 3 ka phase de combat, 3 moins
qu'une aptitede ou an sort 'y autorise,
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SPORESPLATTA FANATICS

Les Sporesplatta Fanatics font tournoyer des champignons vesse-de-claque
attachés a de lourdes chaines, Les nuages de spores générés masquent les hordes
de grots et revigorent les alliés, alors que 'ennemi est aveuglé et asphyxié,

ARMES DE MELEE Portée Attaques  Toucher Blesser Perf. Dégats
Chaine et Boulet & Spores 1" D3 2+ 44 -1 D3
DESCRIPTION caractéristique d'Attaques des armes de Sile pet de charge pour cette unité est un

Une unité de Sporesplacta Fanatics se
compuose de n'importe quel nombre de
figurines, chacune armee d'une Chalpe
et Boulet & Spores,

APTITUDES

Frénésie de la Vesse-de-Claque: Loy
spores de ce champignon rendent les grots
fous furicux,

Au début de votre phase des heros, les
unités de Grors MoONCLAN amies
enticrement 4 127 ou modns d'une ou
plusicurs unités amies aves cette aptitude
deviennent fréndtiques jusqu'a votre
prochaine phase des héros. Ajoutez 1 Ala

mélée des unités frénétiques

Nuage de Spares: Les bowlets i spores gue
foret towrnoyer ces Fanatics créent d épuais
nuages qed dissimelent les grots & proximied,

Des figurines ne sont pas visibles les unes
des autres si une ligne drofte imaginaire

de ! mm de large tracée entre les points

bes plus proches des dewx figurines passe 4
travers celte unite, oud 1" ou moins de cette
unité. Cette aptstude ne s'applique si une
des figurines entre kesquetles 1a ligne est
tracée est une figurine de cette unité, une
figurine gui peut valer, ou un MoNsTRE

Splatch ! Hélas, les Fanatics sont teur autant
capables de se tuer que o étre ey par Uemnem),

doable, alors apeés le mouvement de charge
{ou aprés que la charge a rate), cetle unité
subit 1 blessure mortelle et chague autre
unite a 17 ou moins de cette unité subit D3
blessures moctelles.

Mort Tournoyante: Pour attaguer un
Fanatic, Al faut d'abord franchis sa chalne
et son bowler,

Cette unité combat au début de la phase de
combat, avant gue ks poucurs cholsissent
d'autees unités pour les faire combatire
Cette unité ne peut pas combatire 3
nouvean 4 Ll phase de combat, 3 modns
quiune aptitede ou un soet 'y autorise,
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ESPANOI

LOONMASHA FANATICS

Armados con una bola con cadena enorme, los Loonsmasha Fanatics se vuelven locos con
potentes brebajes de setas y se desatan sobre el enemigo en una tormenta torrencial. A pesar
de que inevitablemente llegan a su fin, antes crean una sangrienta carniceria.

ARMAS DE COMBATE Alcance Ataques  Impactar Herir Perforar Dado
Bola kon kadena 1" 1D6 4+ 3+ -2 1D3
DESCR]PC'ON Una unidad no puede ocultar & mas de ) jChof. La vida dv un Fanartic ex uma

Una unidad de Loonsmasha Fanatics puede
tener cualquier nimero de miniaturas, cada
una armada con una bola kon kadena,

HABILIDADES

iZoltad a los fanaticos!, Los Lonsmasha
Famatics permaneoen o ultos ¢n peiigs de
grots hasta gue &f enemigo estd lo bastante
ceren para soltarios.

Al induir esta unidad en tu ejército debes
clegir 1 unidad MooNciLAN GroTs amiga
de como minimo 5 miniaturas y que ya esté
incluicla en tu ejército para gque esta unxdad
se oculte en ella, Anota esta informacion
en un papel. Esta unidad no se desplicga
hasta que la suelten, como se describe

3 conlinuacion,

unidad de Fanatics.

Alinicio de una fase de carga, puedes
soltar esta unidad. Si bo haces, despligaka
completamente & 3" o menos de la unsdad
que la ocultaba, y a mas de 5" de toda
unidad enemiga. Si has soltado esta unidad
en o fase de cargs, pucde intentar un
movimiento de carga durante esa fase salvo
que la unidad que la ocultaba no pudicra
hacerdo debido s una restriccian (haber
corrido, por ejemplo); sk ka has soltada en
Ia fase de carga enemiga, no puede intentar
un movimiento de carga, Si la unidad que
b oculta es destraida antes de soltarla, ésta
unidad es destrusda.

sorpresa, nunca saben si se matardn ellos o
al enemigo.

Si la tirada de carga de esta unidad e un
doble, despaés del movimiento {0 de que
falle la carga), esta unxdad sufre | herada
mortal y cada otra unsdad a 17 o menos de
esta unidad sufre 103 heridas mortales.

Torbellino de muerte, Antes de poder
goipear @ um Fanatic debes vequivar sy bola
con cadena

Esta unidad lucha al inicio de la fase de
combate, antes de que los jugadores elijan
a cualquier otra unidad para que liche
durante esa fase. No puede volver a luchar
en es2 fase de combate 2 menos gue upa
habiliklad o hechizo Je permitan hacerlo,
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SPORESPLATTA FANATICS

Girando locamente, los Sporesplatta Fanatics balancean los tortazeta bufaczporaz que
cuclgan de pesadas cadenas de metal, Las nubes de esporas que generan ocultan a los grots
de la vista, y revitalizan a los aliados mientras ahogan y ciegan al enemigo,

ARMAS DE COMBATE Alcance Ataques  Impactar Herlr Perforar Dafo
Bolaczpora kon kadena b 1D3 24 44 -1 1D3
DESCR]P(]ON Lokura de tortazetaz. La nube de esporas trazada entre los puntos mis cercanos de

Una unidad de Sporesplatta Fanatics puede
tener cualquier ndmero de miniaturss,
cada ana armada con una bolagzpora

kon kadena

HABILIDADES

iChof?. La vida de un Fanatic es una
sorpresa; munce saben 51 se matanin ellos o
al enemige,

Silatirada de carga de esta unidad es un
doble, después del movimiento (o de que
falle ba carga), esta unadad sufre 1 herida
mortal y cada otra unidad a 1” o mepos de
esta unsdad sufre 1D35 heridas mortales.

de las tortazetaz hace enlogwecer a fos
Moomelan Grots

Aliniclo de tu fase de héroe, las unidades
MooxcLaN GroTs amigas completamente
2 127 0 menos de alguna unidad amiga

con esta habilidad enloquecen hasta tu
proxima fase de héroe. Suma 1 al atributo
Ataques de las armas de combate de las
unidades enloquecidas,

Nube de esporas. Las bolaczporas sueltar
espesas nubes que ocultan a los grots
Moomelan cercanes

Dos miniaturas no son visthles entre ellas
i una recta imaginaria de | mm de ancho

exas miniaturas atraviesa esta unidad, o
pasaa 1’ o menos de ella, Esta habilidad no
tiene efecto st cualquiera de las minlaturas
de Jos extremos de la linea es una miniatura
de exta unidad, una miniatura que pueda
volar, 0 un MONSTRUO

Torbellino de muerte. Yam poder golpear a
un Fanatic debes esguivar la bola com cadena.

Esta unidad Jucha al inicio de ka fase de
combate, antes de que los jugadores elijan
a cualquier otra umidad para gue luche
durante e fase. No puede volver a Juchar
en ¢sa fase de combate 2 menos que una
habilidad o hechizo le permitan hacerlo.
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DEUTSCH

LOONSMASHA FANATICS

Loonsmasha Fanatics sind mit riesigen Kugeln und Ketten bewaffnet, werden mit potentem
Pilzgebriu in den Wahnsinn getrieben und dann wirbelnd auf den Feind losgelassen. Das
geht nie gut aus, aber Loonsmasha Fanatics verursachen davor ein blutiges Gemetzel.

NAHKAMPFWAFFEN Reichw.  Attacken Treffen  Verwunden  Wucht  Schaden
Kugel und Kette 1" we 1+ 3+ -2 W3
BESCHREIBUNG Du kannst diese Einheit 2a Beginn der Ist der Angriffswurf (0 diese Einheit ein

Eine Einheit Loonsnasha Fanatics kann
beliehig vicle Modelle enthalten, dic je mit
Kugel und Kette bewalinet sind

FAHIGKEITEN

Fanatics loslassen: Loonsmasha Fanatics
laveern unter ihren Mitgrots, bis sie nah am
Feind freigelagsen werden,

Ist diese Einhelt Tetl deiner Armee, musst
du | befreundete Einhest MOONCLAN
Grots wiililen, die wenigatens 5 Modelle
enthilt und schon Tetl detner Armee ist.
Diese Einheit wird dann Teil der gewahiten
Eanheit. Notiere dies auf einem Zettel Stel-
Je diese Einhedt nicht auf dem Schlachafeld
auf, bis sie wie unten heschreiben freigelas
sen wird. Eine Einheit kann nicht mehr als
1 Einheit Fanatics enthalten

Angriffsphase freilassen. Wenn du dies
tust, stelle sie vollstandig innerbalb von

3" am die Einheit, in der sie sich befand
uend weiter als 37 von feindlichen Einheiten
entfernt auf. Wurde diese Fanheit in deiner
Angriffsphase freigelassen, kann sie in
dieser Phase versuchen, cine Angriffshewe-
gung durchzufohren, auer die Einhelt, de-
ren Teil sie war, ist von einer Beschrinkung
betrotfen, durch die sie nicht angreiten darl
(erwa well sse gerannt 1st); wied sie inder
gegnerischen Angrifisphase freigelassen,
kann se keine Angriffshewegung durch-
fabren Diese Einheit wird zerstart, wenn
die sle verbergende Einhelt zerstart wird,
bevor diese Finheit freigelassen wurde.

Matsch! Das Leben eines Fanatics ist
gefabrvoll, denn diese Spinner tdten sich so
oft wie die Feinde.

Pasch, erdesdet sie nach der Angriffs
bewegung {oder nachdem der Angnaff
misslungen ist) | tadliche Verwundung und
jede andere Einhelt innerhalb von 17 um sle
erlesdet W2 tédliche Verwundungen.

Wirbelnder Tod: Will man ginen Gro¢-
Famatic angreifern, muss man erst Kugel wnd
Kette ausweichen.

Diese Einheit kimpht zu Beginn der
Nahkampfphase, bevor die Spicler andere
Einheiten wiblen, die in der Nabkampt.
phase kimpfen. Diese Einheit kann in der
Nahkampfphase nicht erneut kimplen, s
sed denn, eine Frhighkedt oder ¢in Zauber
ermaglicht ihr, Ofter als einmal zu kimpfen.

_ ZERSTORUNG, GLOOMSPITE GITZ, MOONCLAN, FANATIC, LOONSMASHA

SPORESPLATTA FANATICS

Die wahnsinnig herumwirbelnden Sporesplatta Fanatics schwingen Wuchtpfeifer-
Blihpilze an schweren Metallketten, Sie erzeugen Sporenwolken, die die Grothorden
verbergen und Verbiindete beleben, withrend sie den Gegner ersticken und blenden.

NAHKAMPFWAFFEN Reichw.  Attacken  Treffen  Verwunden  Wucht  Schaden
Sporenball und Kette 11 W3 2+ 4+ -1 W3
BESCHREIBUNG Sporenwolke: Dig wm ihire Kipfe wirbeln- Ist der Angriffswurf (it diese Einheit ¢in

Eine Einheit Sporesplatta Fanatics kann
beliebeg viele Modelle enthalten, die je mit
Sporenball und Kette bewafinet sind,

FAHIGKEITEN

Blihpilz-Rasered :Die Sporenwolke eines
Blahpiizes versetzt nahe Moonclan-Grots
in Raserei

Zu Beginn detner Heldenphase verfallen
befreundete MooxcLan-Gro1s-Ein-
heiten, die sich vollstandig innerhalb von
127 um befreundete Einhelten mit dieser
Fahigkeit befinden, bis xu deines nachsten
Heldenphase in Raserei. Addiere 1 auf den
Attackenwert der Nahkampfwatfon von
Einhelten in Rasered.

den Spovenbaile dieser Fanatics erzeugen
dichte Waolken, dic den Blick auf nahe
Moorelan-Grots versperren,

Modelle sind fareinander niche sichibar,
wenn eine gedachte gerade Linie von I mm
Breite ewischen den nachsten Punkten
beider Madelle aber diese Einheit fithr
oder innerhalb von 1" um diese Einhelt
verlauft. Dewese Fahagkeit findet keine
Anwendung, wenn €ines der Modelle,
zwischen denen die Linte gezogen wird, ein
Modell dieser Einbeit tst, fliegen kann oder
cin MONSTER ist

Matsch! Dhis Leben elnes Fanatics is¢
gefakrvoll, denn diese Spinner dten sich so
oft wie die Fernde.

Pasch, erlesdet sie nach der Angriffs-
bewegung {oder nachdem der Angnff
misslungen ist) | todliche Veswundung und
jede andere Einheit innerhalb von 17 am sie
erdesdet W2 titdliche Verwundungen.

Wirbelnder Tod: Will man ginen Grot-
Fapatic angreifer, muss man erst seiner
Wagfe ausweichen.

Diese Einheit kampft zu Beginn der
Nahkampfphase, bevor die Spicler andere
Einheiten withlen, die in der Nahkampf-
phase kimpfen, Diese Einbeit kann in der
Nahkampfphase nicht erneut kimpfen, es
sei denn, eine Fihigkeit oder ein Zauber
ermaglicht thr, ofter als einmal xu kimpfen.
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ITALIANO

LOONSMASHA FANATICS

Armati con un’enorme palla incatenata, | Loonsmasha Fanatics si sballano con potenti
distillati di funghi e vengono liberati tra i nemici in una tempesta turbinante. Sebbene
facciano una brutta fine, i Loonsmasha Fanatics causano prima un terribile massacro.

ARMI DA MISCHIA Gittata Attacchi  Per Colpire  Per Ferire Impatto Danni
Palla e catena 1" D6 1+ 3+ -2 D3
DESCRIZIONE avanti, Un‘unith non pad ospitare pradi 1 Se il risultaro ded tire per caricare di quests

Un'unith di Loonsmasha Fanatics pud
includere un numero qualsiasi di modelli.
ciascune armato con palla e catena

ABILITA

Liberate i Fanatics!: i Loonsmasha Fanalics
# aggirano in bande di grots finehé i memico
nor sk avviciea abbastanza ¢, a quel punto,
vengorno hiberati.

Quando prendi questa uniti come parte
della tua armata, devs scegliere 1 uniti di
Mooxcran Grors amica che comprende
almeno 5 modelli € che fa gia parte della
v armata affinché sia lanitd che la aspita
Appunta questa informazione sa un pezza
di carta. Non schierare questa unita finche
non viene liberata come descritto pis

unita di Fanatics.

All'inizao di una fase di carica puoi liberare
questa unitd, Se o fai, schierals interamente
entro 3" dall'unitd che 1a aspitava ¢ a pia

di 3" da qualsiasi unita nemica. Se libert
questa unith nella tua fase di carica. pud
tentare di effertuare un movimenta di
carica in guella fase, o meno che l'unith non
abbia limitazioni che glielo impediscono
(ad esempio se ba corso); s¢ la liberi nella
fase di carica nemica, non pud tentare di
effeltuare un movimento di carica. Questa
unita viene distrutta se I'unita che la ospita
viene distrutta prima che ¢ssa sia liberats

Splat!: la vita i ur Faratic ¢ prena di
imcidents, perché tende a wecidere se stesso
Hanto Quanto il pemiico

unith ¢ un dopplo, dope H movinenta

di carica (o dopo che la carica fallisce)
questa unitd subisce | lerita mortale ¢
ognl altra unith entro 17 da essa sublsce D3
ferite mortaly,

Morte Turbinante: per attacoare wn Fanalic
bizogra prima schivare la sua palla ¢ catena

Questa unitd combatte all’inizio della

fase di combattimento, prima che i
giocatori scelgano qualsiasi altra unith per
combattere in quella fase di combattimenta.
Essa non pud combattere di nuovo in
quella fase di combattimento a meno che
un‘abilitd o un incantesimo non le permetta
di combattere pils di una volta.

_ DISTRUZIONE, GLOOMSPITE GITZ, MOONCLAN, FANATIC, LOONSMASHA

SPORESPLATTA FANATICS

Gli Sporesplatta Fanatics roteano i polvefunghi fischiabotto attaccati a pesanti catene
turbinando follemente, Le nubi di spore che generano nascondono alla vista le orde di grots

¢ rinforzano gli alleatl, mentre soffocano ¢ accecano i nemicl,

ARMI DA MISCHIA Gittata Attacchi  Per Colpire Per Ferire  Impatto Danni
Palla di spore ¢ catena 1" D3 24+ 44 -1 D3
DESCRIZIONE Nube di Spore: le palle di spove che guestt Se U risultato del tiro per caricare di questa

Un'unitd di Sporesplatta Fanatacs puo
includere un numero qualsiasi di modelli,
ciascuno armate con palla di spore € catena

ABILITA

Frenesia da Polvefunghl: una nube
sporigena di polvefurghi rende fremeticl
Mooncian Grots nelle vicinanze.

All'inizio della tua fase deglhi erot, le unita
di MoONCLAN GrOTS amiche interamente
entro 12° da qualsissi unita amica con
questa ahilita diventano frenetiche fino
alla tua prossima fase deghi erol. Aggiungi
1 alla caratteristica Attacchi delle armi da
mischia delle unita frenetiche.

Famatics roteano attorno alla testa creano
meebi che oscurano alla vista § Moonelan
Grots melle vicinanze,

Se unas linea retta immaginaria barga lnm
tracciata tra @ punti pida vicini dei due
modelli attraversa guesta unitd o passa entre
1" da questa unitd, i medell: non sono visibils
Funo allaltro. Questa abilith noa st applica
se wno del due modelli tra i quali & tracciata
Ia linea @ un modello di questa uniti, un
modello che pea valare o un MosTro

Splatl: la vita i um Faratic é prena di
incidents, perché tende a uccidere se stesso
tanto guanto  memico.

unith ¢ an dopplo, dope U movimento

di carica (0 dopo che La carica fallisce)
Questa unith subisce 1 ferita mortale ¢
ogni altra unitd entro 1° da essa subssce D3
ferite mortali.

Morte Turbinante: per attaccare un Fanatic
bisogma prima schivare la sua palia e catena.

Questa unitd combatte all'inizio della

fase di combattimento, prima che i
giocatori scelgano qualsiasi altra unitd per
combattere in quella fase di combattimento
Essa non pub combattere di nuovo in
quella fase di combattimento a meno che
un'abalith o un incantesimo non le permetta
di combattere pits di upa volta.

_ DISTRUZIONE, GLOOMSPITE GITZ, MOONCLAN, FANATIC, SPORESPLATTA
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