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IET BEFORE ASSEMBLING YOUR MINIATURES, PLEASE READ THROUGH THE INSTRUCTIONS IN THIS BOOKLET CAREFULLY.

A palr of plastic cutters is required to remove the plastic components in this kit from their frame. We advise using a mouldline scraping tool to clean
up the parts. To assemble your model you will need plastic glue. Games Workshop sells Citadel Fine Detail Cutters, Citadel Mouldline Removers and
Citade! Plastic Glue, but does not recommend these products for use by children under the age of 16 without adult supervision.

EZ3 AVANT D'ASSEMBLER VOS FIGURINES, VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LES INSTRUCTIONS DE CE LIVRET.

Une pince coupante est requise pour détacher chaque élément de sa grappe plastique. Nous vous recommandons l'utilisation d'un ébarboir pour
gratter chaque élément. Pour 'assemblage, vous aurez besoin de colle plastique. Games Workshop commercialise les Pinces de Précision Citadel,
I'Ebarboir Citadel et la Colle Plastique Citadel, mals n'en recommande pas |'utilisation aux enfants de moins de 16 ans sans la supervision d'un adulte,

POR FAVOR, LEE CUIDADOSAMENTE ESTE LIBRETO DE INSTRUCCIONES ANTES DE EMPEZAR A MONTAR LAS MINIATURAS.

Te haran falta unas tenazas para plastico a fin de separar las piezas de la matriz. También aconsejamos una herramienta para quitar rebabas a

fin de limplar cada pleza. Para montar la miniatura necesitards pegamento para plastico. Games Workshop vende Tenazas de detalle superfino,
Quitarrebabas Citadel y Pegamento para pléstico Citadel, pero no recomienda estos productos a menores de 16 afos sin supervisién de un adulto.

EZ¥ VORDEM ZUSAMMENBAU DER MINIATUREN BITTE DIE ANWEISUNGEN IN DIESER ANLEITUNG AUFMERKSAM DURCHLESEN.

Du bendtigst einen Kunststoffseitenschneider, um die Kunststoffbauteile aus dem Gussrahmen herauszutrennen. AuBerdem empfehlen wir, die
Bautelle mit einem Gussgratentferner zu sdubern. Um dein Modell zusammenzubauen, benétigst du Kunststoffkleber. Games Workshop bietet
Prazisions-Seitenschneider und Gussgratentferner von Citadel sowle Citadel-Kunststoffkieber an, empfiehit aber, dass Kinder unter 16 Jahren diese
nur unter Aufsicht eines Erwachsenen benutzen.

M PRIMA DI ASSEMBLARE LE TUE MINIATURE LEGGI ATTENTAMENTE TUTTE LE ISTRUZIONI DI QUESTO LIBRETTO.

Sono necessarie un paio di tronchesine per plastica per staccare | componenti dal loro sprue. Consigliamo di usare un attrezzo apposito per pulire |
componenti. Per assemblare il modello avrai bisogno di colla per plastica. Games Workshop vende Tronchesine di ultraprecisione Citadel, Attrezzo
per ripulire Citadel e Colla per plastica Citadel, ma non consiglia questi prodotti ad un pubblico minore di 16 annl senza la supervisione di un adulto.
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Cltadel Plastic Glue Super Fine Detall Cutters Mouldline Remover
Colle plastique Citadel Pince Coupante de Précision Ebarbolr
Pegamento para plistico Citadel Tenazas de detalle superfino Quitarrebabas
Citadel-Kunststoffkleber Prazisions-Seitenschneider Gussgratentferner
Colla per plastica Citadel Tronchesine di ultraprecisione Attrezzo per ripulire
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+ Choice of parts

« Choix &' éléments

» Plezas opcionales

« Auswah! an Tedlen

» Scelta di componenti
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« Repeat process

+ Répéter I'étape

« Repetir pasos

« Vorgang wiederhoien

» Ripet! il processo
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» Yariant assembly

» Varante d"assemblage

» Variante de montaje

« Bauvariante

. io altemativo
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» Rotate part

« Faire pivoter

« Girar b pieza

« Tell drehen

« Ruota Il componente
e
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EXPLANATION OF SYMBOLS | EXPLICATION DES SYMBOLES | EXPLICACION DE SIMBOLOS
ERLAUTERUNG DER SYMBOLE | LEGENDA DE! SIMBOLI | 74 22 > AR | 16 W]

» Fase completa
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GNOME BEASTMASTER
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Gnome Beastmaster with Goose
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GNOME LINEMAN 1




GNOME LINEMAN 3
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GNOME TEAMS

0-16 Gnome Lineman 40,000 5 2 3+ 4+ 7+ Jump Up, Right Stuff, Stunty, A GS
Wrestle
0-2 Gnome 55,000 5 2 3+ 4+ 8+ Guard, Jump Up, Stunty, Wrestle A GS
Beastmaster
0-2 Gnome lliusionist 50,000 5 2 3+ 3+ 7+ Jump Up, Stunty, Trickster, AP G
Wrestle
0-2 Woodland Fox 50,000 7 2 2+ - 6+ Dodge, My Ball, Sidestep, - A
Stunty
0-2  Altern Forest 120,000 2 6 5+ 5+ 11+ MightyBlow (+1), Stand Firm, S AGP
Treeman Strong Arm, Take Root,
Thick Skull, Throw Team-mate,
Timmm-ber!
0-8 team re-rolls: 50,000 gold pieces each Tier: 3
Special Rules: Halfling Thimble Cup Apothecary: YES
NEW TRAIT

My Ball* (Tralt) - A player with this Trait may not willingly give up the ball when in possession of it, and so may not make Pass actions, Hand-off
actions, or use any other Skill or Trait that would allow them to relinquish possession of the ball. The only way they can lose possession of the ball
is by being Knocked Down, Placed Prone, Falling Over or by the effect of a Skill, Trait, or special rule of an opposing model.

NEW TRAIT

Trickster (Trait) - When this player is about to be hit by a Block action or a Special action that replaces a Block action (with the exception of a
Block action caused by the Ball and Chain Move Special action), before determining how many dice are rolled, they may be removed from the
pitch and placed in any other unoccupied square adjacent to the player performing the Block action. The Block action then takes place as normal.
If the player using this Trait is holding the ball and places themselves in the opposition End Zone, the Block action will still be fully resolved before
any touchdown is resolved.

EQUIPES DE GNOMES

0-16 Gnome Lineman 40000 5 2 3+ 4+ 7+ Rétablissement, Poids Plume, A GS
Minus, Lutte
0-2 Gnome 55000 5 2 3+ 4+ 8+ Garde, Rétablissement, Minus, A GS
Beastmaster Lutte
0-2 Gnome lllusionist 50000 5 2 3+ 3+ 7+ Rétablissement, Minus, AP G
Farceur, Lutte
0-2 Woodland Fox 50000 7 2552 - 6+ Esquive, Mon Balion, - A
Glissade Contrdlée, Minus
0-2 Altern Forest 120000 2 6 S5+ 5+ 11+ BrasMusclé, Chataigne (+1), S AGP
Treeman Crane Epais, Lancer de Coéquipier,
Prendre Racine, Stabilité,
Timmm-ber!
0-8 relances d'équipe: 50 000 piéces d'or chacune Catégorie: 3
Speclal Rules: Coupe Dé a Coudre Halfling Apothicaire: OU!
NOUVEAU TRAIT

Mon Ballon* (Tralt) - Un joueur qui a ce Trait ne peut pas lacher volontairement le ballon quand il en a la possession, et ne peut donc pas faire
des actions de Passe, des actions de Transmission, nl utiliser d'autres Traits ou Compétences qui lui permettraient de se dessaisir du ballon. Les
seules fagons dont il peut perdre la possession du ballon sont en étant Plaqué, Mis a Terre, en Chutant, ou par I'effet d'une Compétence, d'un
Trait, ou d'une régle spéciale d'une figurine adverse,

NOUVEAU TRAIT

Farceur (Tralt) - Lorsque ce joueur va étre touché par une action de Blocage ou une action Spéciale qui remplace une action de Blocage (sauf
les actions de Blocage causées par I'action Spéciale de Mouvement Chaine et Boulet), avant de déterminer le nombre de dés a Jeter, il peut étre
retiré du terrain et placé dans une autre case inoccupée adjacente au joueur qui fait I'action de Blocage. L'action de Blocage se déroule ensuite
normalement. Si le joueur qui utilise ce Trait a le ballon et se place dans la Zone d'En-but adverse, I'action de Blocage est quand méme résolue
entierement avant de résoudre I'éventuel touchdown.




GNOME-TEAMS

0-16 Gnome Lineman 40.000 5 2 3+ 4+ 7+ Aufspringen, Kleinwlchsig, G AS
Lebensmide, Wrestling
0-2 Gnome 55.000 5 2 3+ 4+ 8+ Aufspringen, Kleinwtchsig, G AS
Beastmaster Unterstutzen, Wrestling
0-2 Gnome lliusionist 50.000 5 2 3+ 3+ 7+ Aufspringen, Kleinwichsig, GP A
Tauschung, Wrestling
0-2 Woodland Fox 50.000 7 2 2+ - 6+ Ausweichen, Gewandt, - G
Mein Ball, Kleinwlchsig
0-2 Altern Forest 120,000 2 6 S5+ 5+ 11+ Baumfalitl Knochenbrecher (+1), S AGP
Treeman Mitspieler werfen, Robust,
Standfest, Starker Wurfarm,
Wurzeln schlagen
0-8 Wiederholungswiirde: je 50.000 Goldsticke Klasse: 3
Sonderregeln: Halbling-Fingerhut-Pokal Sanitater: JA
NEUES MERKMAL

Meln Ball* (Merkmal) - Ein Spieler mit diesem Merkmal darf nicht freiwillig den Ball abgeben, wenn er in Ballbesitz ist, darf also keine Passen-
oder BallUbergabe-Aktionen ausfuhren oder eine andere Fertigkeit oder ein Merkmal einsetzen, durch die er den Ballbesitz aufgeben wirde. Er
kann den Ballbesitz nur verlieren, wenn er zu Boden geht, auf den Rucken gelegt wird oder hinfallt, oder durch den Effekt einer Fertigkeit, eines
Merkmals oder einer Sonderregel eines gegnerischen Modells.

NEUES MERKMAL

Tauschung (Merkmal) - Wenn dieser Spieler im Begriff ist, von einer Blocken-Aktion oder von einer Sonderaktion, die eine Blocken-Aktion
ersetzt (mit Ausnahme einer Blocken-Aktion, die durch die Sonderaktion Morgenstern-Bewegung verursacht wurde), getroffen zu werden, kann
er, bevor ermittelt wird, wie viele Wurfel geworfen werden, vom Spielfeld entfernt und in einem beliebigen anderen unbesetzten Feld, das an den
die Blocken-Aktion ausfuhrenden Spieler angrenzt, aufgestelit werden. Dann wird die Blocken-Aktion wie Ublich abgehandelt. Falls der Spieler,
der dieses Merkmal einsetzt, in Ballbesitz ist und sich In die gegnerische Endzone versetzt, wird die Blocken-Aktion vollstandig abgehandelt,
bevor ein etwaiger Touchdown abgehandeit wird.

EQUIPOS GNOME
0-16 Gnomelineman 40000 S 2 3+ 4+ 7+ En piede un salto, Escurridizo, A GF
- Forcejear, Humanoide bala
0-2 Gnome 55.000 5 2 3+ 4+ 8+ Defensa, En pie de un salto, A GF
Beastmaster Escurridizo, Forcejear
0-2 Gnome lllusionist 50.000 S 2 3+ 3+ 7+ Embustero, En pie de un salto, AP G
Escurridizo, Forcejear
0-2 Woodland Fox 50.000 7 2 2+ - 6+ Echarsea unlado, El balén es mio, - A
Escurridizo, Esquivar
0-2 Altern Forest 120000 2 6 5+ b5+ 11+ Brazo fuerte, Cabeza dura, F AGP
Treeman : Echar raices, Golpe mortifero (+1),
Lanzar companero,
Mantenerse firme, [Tronco val
0-8 Segundas oportunidades: 50.000 monedas de oro cada una : Rango: 3
Reglas especiales: Copa Dedal Halfling Apotecarlo:S|
RASGO NUEVO

El balén es mio* (Rasgo) - Un jugador con este Rasgo no puede renunciar voluntariamente al balén cuando lo tiene en su posesion, y por
tanto no puede hacer acciones de Pasar, acciones de Entregar el bal6n, o usar cualquier otra Habilidad o Rasgo que le permitiria renunclar a la
posesién del balén. El Gnico modo en que puede perder |a posesion del bal6n es siendo Derribado, Tumbado boca arriba, Cayéndose o debido al
efecto de una Habilidad, Rasgo, o regla especial de una miniatura rival.

RASGO NUEVO

Embustero (Rasgo) - Cuando este jugador vaya a ser golpeado por una accién de Placaje o una accién especial que sustituye una accién de
Placaje (con la excepcién de una accién de Placaje causada por la accién especial Bola con cadena), antes de determinar cuéntos dados se
tiran, puedes retirarlo del terreno de juego y colocarlo en cualquier otra casilla desocupada adyacente al jugador que realiza la accién de Placaje.
A continuacién, la accién de Placaje tiene lugar de forma habitual. Si el jugador que usa este Rasgo esta en posesién del balén y se coloca en la
zona de anotacién del rival, la accién de Placaje se sigue resolviendo por completo antes de resolver ningin Touchdown,




