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IE@ BEFOREASSEMBLING YOUR MINIATURES, PLEASE READ THROUGH THE INSTRUCTIONS IN THIS BOOKLET CAREFULLY.
ts in this kit from their frame. We advise using a mouldline scraping tool to clean
mes Workshop sells Citadel Fine Detail Cutters, Citadel Mouldline Removers and

e by children under the age of 16 without adult supervision.

A pair of plastic cutters is required to remove the plastic componen
up the parts. To assemble your model you will need plastic glue. Ga
Citadel Plastic Glue, but does not recommend these products forus

IEd AVANT D’ASSEMBLER VOS FIGURINES, VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LES INSTRUCTIONS DE CE LIVRET.

Une pince coupante est requise pour détacher chague élément de sa grappe plastique. Nous vous recommandons |'utilisation d’un ébarboir pour
gratter chaque élément. Pour J'assemblage, vous aurez besoin de colle plastique. Games Workshop commercialise les Pinces de Précision Citadel,
I'Ebarboir Citadel et la Colle Plastique Citadel, mais n‘en recommande pas l'utilisation aux enfants de moins de 16 ans sans la supervision d'un adulte.

BRETO DE INSTRUCCIONES ANTES DE EMPEZAR A MONTAR LAS MINIATURAS.

matriz. También aconsejamos una herramienta para quitar rebabas a

to para pldstico. Games Workshop vende Tenazas de detalle superfino,
productos a menores de 16 anos sin supervision de un adulto.

IEZM PORFAVOR, LEE CUIDADOSAMENTE ESTE LI
Te haran falta unas tenazas para plastico a fin de separar las piezas de la
fin de limpiar cada pieza. Para montar {a miniatura necesitards pegamen
Quitarrebabas Citadel y Pegamento para plastico Citadel, pero no recomienda estos
=3  VORDEM ZUSAMMENBAU DER MINIATUREN BITTE DIE ANWEISUNGEN IN DIESER ANLEITUNG AUFMERKSAM DURCHLESEN.

Du benétigst einen Kunststoffseitenschneider, um die Kunststoffbauteile aus dem Gussrahmen herauszutrennen. AuBerdem empfehlen wir, die
Bauteile mit einem Gussgratentferner zu saubern, Um dein Modell zusammenzubauen, bendtigst du Kunststoffkleber. Games Workshop bietet
Prazisions-Seitenschneider und Gussgratentferner von Citadel sowie Citadel-Kunststoffkleber an, empfiehlt aber, dass Kinder unter 16 Jahren diese

nur unter Aufsicht eines Erwachsenen benutzen.

EZN PRIMADI ASSEMBLARE LE TUE MINIATURE LEGGI ATTENTAMENTE TUTTE LE ISTRUZI ) LIBRE
Sono necessarie un paio di tronchesine per plastica per staccare i componenti dai loro sprue. Comlg!l mo di usare un attrezzo apposito per pulirei

componenti. Per assemblare il modello avrai bisogno di colla per plastica. Games Workshop vend ! @lnedl ultraprecisione Citadel, Attrezzo
per ripulire Citadel e Colla per plastica Citadel, ma non consiglia questi prodotti ad un pubblico minore di 16 anni senza la supervisione di un adulto.
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Citadel Plastic Glue
Colle plastique Citadel

pegamento para plastico Citadel
Cuadel-Kunsts(oﬁ'kleber

Colla per plastica Citadel
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Citadel HEH R RERGAZ

Super Fine Detail Cutters
Pince Coupante de Précision
Tenazas de detalle superfino
Prézisions-Senenschneider
Tronchesine di ultraprecisione
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Mouldline Re:
El.)arbc:ﬂrv‘wver
Quitarrebabas
AGussgratentferner
% t;re_z_zo Per ripulire
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« Choice of parts
« Choix d'éléments
. Piezas opcionales

EXPLANATION OF SYMBOLS | EXPLICATION DES SYMBOLES |
ERLAUTERUNG DER SYMBOLE | LEGENDA DEI SIMBOLI |

+ Variant assembly
. Variante d'assemblage
«Variante de montaje

&

« Auswahl an Teilen - Bauvariante
+ Scelta di componenti . Assemblaggio alternativo
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- Repeat process - Rotate part
@ - Répéter I'étape o « Faire pivoter
« Repetir pasos « Girar la pieza
- Vorgang wiederholen « Teil drehen
- Ripeti il processo - Ruota il component:
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EXPLICACION DE SIMBOLOS
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. Stage complete

« Etape terminée

« Paso completado

«Schritt abgeschlossen

- Fase completa
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GNOME ILLUSIONIST
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Jump Up,

Wrestie _
e Bhi000 L RO T B ARG Gs
i el uard, Jump Up, Stunty, Wrestie
, : ;
02 Gnome llusionist 50,000 5 B SR A T— o
dandFox 50000 7 2 24 Wrestia - Y HoRster, = -
02 Wo = 6+ Dodge, My Ball, Sid
r rest 120000 2 6 Stunty « Sidestep, 2 :
02 %';eérr::: i 5+ St i M'ghty Blow (+1), Stand F'"h :
4 -Strorgg,Arm, Take Root, 2 S
: ;hr:?k Skull, Throw Tea S
r 0.8 team re-rolis: 50,000 gold pieces each mm-berl Ao :
special Rules: Halfling Thimble Cup R e |
NEWTRAIT e = i
Sall* (Tvalt) - A player with T4 1 may not willingly give up the ball when | e
o ther Skill or Trait that would allow them to relinquish possr;;;iz(r)lsc?fe tshséot? ﬂf |Tt;]and SO may not make Pass actions, H
all. The only wa , Hand-off

ns, Or use any 0
wn, Placed Prone, Falli

d Do ing Over or by the effect of a Skill, Trait, or special rule of a Y they can lose possession of the ball

n op)

actio
Posing model.

is by being Knocke

( NEW TRAIT
ait) - When this player is about to be hit by a Block action or a Special action th

( Trickster :
Block action caused by the Ball and Chain Move Special action), before determining how m

at replaces a Block action (with the exception of a

: in any other unoccupi i any di
pitch and placed in any pied square adjacent to the player performing the Block :ct:): aTr::g:ed[(mey may be removed from the
: ock action then takes place
as normal.

If the playsr using t:siz ;r:;t is holding the ball and places themselves in the opposition End Zone, the Bl K
any touchdown is 1 5 ' ock action will still be fully resolved bef
ore

EQUIPES DE GNOMES

0-16 Gnome Lineman
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NOUVEAU TRAIT

Mon Ballon*
I - i ; .
des actions de(‘;aa::e 3 N Joueur qui a ce Trait ne peut pas lacher volontairement le ballon quand
Seules fagons dont X » des actions de Transmission, ni utiliser d’autres Traits ou Compétences qu
peut perdre la possession du ballon sont en étant Plaqué, Mis a Terre, en Ch

Trait, oy d A 5
une regle spéciale d'une figurine adverse.
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OUVEAU TRATT

arceur (Trait) .
les actiong de )B| Lorsque ce joueur va étre touché par une a
Tetirg gy terrain OCage causées par I'action Spéciale de M
"OMalemen;. sﬁt Placé dans une autre case inoocupée ad
“Nlicremens ava € Joueur qui utilise ce Trait a le ballon et sé

nt de ré G
de résoudre | eventuel touchdown.

il en a la possession, et ne peut donc pas faire
i lui permettraient de se dessaisir du ballon. Les
utant, ou par I'effet d'une Compétence, d'un
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action Spéciale qui remplace une action de Blocage (sauf
a 'dgd_étzrmlner le nombre de dés a jeter, il peut étre
aloéage. L'action de Blocage se déroule ensuite
se, |'action de Blocage est quand méme résolue




