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CHEVALIER QUESTORIS | CABALLERO QUESTORIS | QUESTORIS-RITIER | CAVALIERE QUESTORIS | 7 b+ 2 TR | MR+

1) READ THIS FIRST | ALIRE EN PRIORITE | BITTE BEACHTE | LEE ESTO PRIMERQ | LEGGI PRIMA QUESTQ | B4)ISH M IS I, | il ERR

I@ BEFORE ASSEMBLING YOUR MINIATURES, PLEASE READ THROUGH THE INSTRUCTIONS IN THIS BOOKLET CAREFULLY. A pair of plastic cutt
equired to remove the plastic components in this kit from their frame. We advise using a mouldline scraping tool to clean up the Lur.h To '\\'L‘"u.b.:r \:d““f Fyosw
lastic glue. Games Workshop sells Citadel Fine Detail Cutters, Citadel Mouldline Remover and Citadel Plastic Glue, but \locls not recommend these pr ld\. s 6 e use by children
nder the age of 16 without adult supervision. 3 W o Shvaabastn bl Someohs

I AVANT D’ASSEMBLER VOS FIGURINES, VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LES INSTRUCTIONS DE CE LIVRET. Une pince coupante est requise pour détache
goasdetad

eSS

| you will need

!mquc ('l'énwnl de sa grappe. Nous vous xcunnm;mdmh l"utilis.ux.op d'un grattoir pour ¢barber les éléments, Pour assemblage, vous aurez également besoin de co
;ames Workshop (()lllll.k,"l(l.llllm.‘ les Pinces de Précision Citadel, 'Ebarboir Citadel et la Colle Plastique Citadel, mais n'en recommande pas Putilisation pour des enfants de moi
¢ 16 ans sans la supervision d'un adulte, !
¥ POR FAVOR, LEE CUIDADOSAMENTE ESTE LIBRETO DE INSTRUCCIONES ANTES DE EMPEZAR A MONTAR LAS MINIATURAS. Te hardn falta unas tenaz,
ara pldstico a fin de separar las piezas de la matriz. También aconsejamos una herramienta para rebabas a fin de limpiar cada pieza. Para montar la miniatura necesitaris
egamento para plistico. Games Workshop vende Tenazas Citadel, Herramientas para rebabas Citadel y Pegamento para plistico Citadel, pero no recomienda estos productos a
wenores de 16 aios sin la supervision de un adulto.
T VOR DEM ZUSAMMENBAU DER MINIATUREN BITTE DIE ANWEISUNGEN IN DIESER ANLEITUNG AUEMERKSAM DURCHLESEN. Du bendtigst einen
unststoffseitenschneider, um die Kunststoffbauteile aus dem Gusstahmen herauszutrennen, und Kunststoftkleber, um die Miniatur zusammenzubauen. AuBerdem empfehler
ir, die Bauteile vorher mit einem Gussgratentferner zu siubern. Games Workshop bietet Prazisions- Kunststotfseitenschneider von Citadel sowie Citadel-Kunststoffkleber an,
nplichlt aber, dass Kinder unter 16 Jahren diese nur unter Aufsicht eines Erwachsenen benutzen.
78 PRIMA DI ASSEMBLARE LE TUE MINIATURE LEGGI ATTENTAMENTE TUTTE LE ISTRUZIONI DI QUESTO LIBRETTO. Sono necessarie un paio di tronche:
er plastica per staccare i componenti dai loro sprue Consigliamo di usare un attrezzo apposito per pulire | componenti, Per assemblare il modetlo avrai bisogno di colla per
astica. Games Workshop vende Tronchesine di precisione € itadel, Attrezzo per ripulire Citadel e Colla per plastica Citadel, ma non consiglia questi prodotti ad un pubblico
inore di 16 anni senza la supervisione di un adulto,
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* Special tnstruction - take care

» Instruction spéciale - faltes attention

= lnstrucciones especiales - presta atencidn
» Besondere Anweisung - bitte beachten

« Istruzioni speciali: prestare attenrione
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» Dry fit stage before gluing
» Tester avant de coller

EXPLANATION OF SYMBOLS | EXPLICATION DES SYMBOLES | EXPLICACION DE SIMBOLOS | ERUAUTERUNG DER SYMBOLE | LEGENDA DE) SIMBOLI | 71 /eI | 15 5 teq

« Utiliser Jes 8éments correspondants

« Do not glue the componenty

« Variant assembly « Cholce of parts @

» Variante Jassemblage @ « Choix déiéments . ﬁc ;:;::"L‘: :: aé m“::l

« Variante de montaje « Modelos de componentes s No mponentes
« Bauvanante « Auswahl an Tellen « Bitte die Telle nicht kleben
» Assemblaggio altermativo « Scelta i comy i . rion |l‘lt:ﬂlft ;;:n;onmu
MBATAUT~2aY =DM '*mku/u 5
«ERERSN ORRRE «

« Use matching parts « Paint before assembly « Stage complete

« Peindre avant assemblage « Flape terminée

« Comprobar ¢f encaje antes de pegar » Usa las piezas que correspondan « Pintar antes del montaje « Paso completado

« Positionierung erst ohne Klebstoff ausprobieren « Verwende die passenden Teile « Erst bemalen, dann zusammenbauen « Schritt abgeschlossen
« Prova 4 secco prima di incollare « Usa le parti corrispondenti « Dipingi prima dellassemblaggio « Fase ‘°’_"|"‘H

- HERRICUDEDEBIY - WATZ/(—VERR ST TMICRIIRTBIE « CORT-IDFE
< SIERIEHTREEN 1S - RRTESH - IRMRR <R

» Assemblies for build variants are colour coded.
« Les assemblages de variantes ont un code couleur.

» Las instrucciones para montajes alternativos se
indican con un color diferente.

« Optionen fir Bauvarianten sind farblich markiert.

= Le diverse varianti dassemblaggio sono divise
per colore.
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CHOOSE THE UNIT YOU WANT T0 BUILD | CHOISISSEZ LUNITE AASSEMBLER | ESCOGE LA UNIDAD QUE

* WAHLE DIE EINHEIT, DIE DU BAUEN MOCHTEST | SCEGLI LUNITA CHE VUOI ASSEMBLARE | M &HILT/C
Knight Defender

Chevalier Défenseur » Caballoro Dafonsor
Trutzritter « Cavalisre Dofender
FA T4 78— PP PWE

STEPS | ETAPES | PASOS | SCHRITTE
st | A7 7 | PR ~

Knight Crusader i Knight Paladin i Knight Errant
Chevaler Croisé » Caballaro Cruzado | Chavaller Pladin + Caadlaro Paladin | Chevailar Ermant = Caballers Errants
Kreuzritter * Cavallere Crusader i Paladinritter * Cavaliere Paiadin i Fahrander Ritter * Cavailere Errant
FA b AT~ o EERE P PR ST cERWE i FARXIS2h -BRWE

| Knight Gallant © Knight Warden
i Chavaller Galant * Cabaliera G i Chavaller Vigilant = Caballere Guardidn
i Dualiritter » Cavaliere Gallant ]

Wachterittar » Cavaliaia Wardan
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- B KNIGHT DEFENDER CHEVAUER DEFENSEUR | CABALLERO DEFENSOR | TRUTIRITTER | CAVALIERE OEFENDER | (<5 o T4~ | PRWE
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KNIGHT PALADIN
KNIGHT ERRANT
KNIGHT GALLANT
KNIGHT WARDEN
KNIGHT CRUSADER

CHEVALIER PALADIN | CABALLERO PALADIN | PALADINRITTER | CAVALIERE PALADIN | T NSF1 | ZRBE
CHEVALIER ERRANT | CABALLERD ERRANTE | FAHRENOER RITTER | CAVALIERE ERRANT | 7 k=I5 F | Bt
CHEVALIER GALANT | CABALLERD GALLARDO | DUELLRITTER | CAVAUERE GALLANT | 7 b F4 Sk | [} 4 Fa
CHEVALIER VIGILANT | CABALLERD GUARDIAN | WACHTERRITTER | CAVALIERE WARDEN | 7 |+ D=7 | FRWL
CHEVALIER CROISE | CASALLERO CRUZADO | KREUZRITTER | CAYAUIERE CRUSADER | 71 | - oNt14— | BiEWE
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* Choose the variant you
want to build
* Cholsissez la variante
d assembler
* Elige qué versién
quieres montar
* Wahle die Variante, die du
bauen mdchtest
* Scegli la variante che vuol
assemblare
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Knight Crusader

il
* Chevalier Croisé » C 10 Cruzado » Kreuzritter  Cavaliere Crusader
| s T L ONTAF~ « BiEWNL <

. Knight Erramt

il = Chevalier Errant » Caballero Errante * Fahrender Ritter » Cavaliere Errant
s TAF IS b +BERALT
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[ * Knight Gallant 1
* Knight Warden

* Chevi alant » Cabaliero Gallardo Dueliritter Chevalier V! glan Cabaliero Guardiln Wachterritter « Cavaliere Warden
* Cavaliere Gallant » 7T hXo S5k « Bt : 7‘4} 'l' : -—-r ' el g
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€ Used alongside the core rules found on warhammer40000 com, the following essental rules will get
your new unit on the battiefield. For the full rufes for this unit, see the Codex relevant 10 gour army,

EETE Urinsées avec los régles de base disponidles sur wachammer40000 com, les régies essentelies qui
sulvent vous permettront de jouer voure nouvelle unité. Pour connaitre les régles compidtes de cetie unaé,
consultet e Codex comespondant  votre armee

Usadas funto con fas reglas bisicas que encontrards en warhammer40000.com, (s sigulentes reglas
esenciales te permaten desplegar esta nueva unidad en el campo d6 batalls, Para ver las {tﬂu Completas de

Con le seguents regole fondamentall, usate sssseme alle regole base che puot frovare su
warhammer40000 com, potral schierare in campo 12 tus nuova unith. Per e regole complete & questa untd
vedi i codex defla tua armata
BEX] worhammerd0000.com ICBEBINTULS 7 )L~
BA~LTIDAZJFEMBTEM TS ENTIET,.CO
B 7=2=KHRLEIT2I2ZBMLTIEIW
55 warhammee40000 com EMISOMM—ERA, U T EERMIRF SERH LOHS

esta unidad, consulta el Codex correspondiente a tu eército.

Mat don Grundregeln suf warhammerd40000 com und den folgenden grundlegenden Regein kannst du
deine neue Einheit direkt auf das Schlachtfeld fuhren. Die vollstandigen Regein fur diese Einhent findest du im
Codex deinet Amee
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KN'GHT DEFENDER CHEVALIER DEFENSEUR | CABALLERO DEFENSOR | TRUTZRITTER | CAVALIERE DEFENDER | #1 b « ¥4 7 04— | PDWE
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\,  (CONVERSION] 36 3 3+ 12 2 4
Q/ [SUSTAINED HITS 03]

[BLAST) 36" D6+3 3+ 8 -2 2

3

[BLAST) [HAZARDOUS) 36" D643 3+ 9 -3

[RAPID FIRE 3]

(IGNORES COVER] [TORRENT] |
[TWIN-LINKED]
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