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BLOODBOWL

< THE GANE UF FANTASY FUUTSALL .

IMPERIAL NOBILITY BLOOD BOWL TEAM

READ THIS FIRST: Before assembling your model kit, please read through the instructions in this booklet carefully, A pair of plastic cutters is required to remove the plastic
components in this kit from their frame. We advise using a mouldline scraping ool to clean up the parts. To assemble your model, you will need plastic glue. Games Workshop
sells Citadel Fine Detail Cutters, Citadel Mouldline Removers and Citadel Plastic Glue, but does not recommend these products for use by children under the age of 16 without
adult supervision.

A LIRE EN PREMIER : Avant de vous lancer dans I'assemblage de ce kit, veuillez lire attentivement les instructions de ce livret. Une pince coupante est requise pour détacher
chaque élément de sa grappe. Nous vous recommandons I'utilisation d'un grattoir pour ébarber les éléments. Pour I'assemblage, vous aurez également besoin de colle
plastique. Games Workshop commercialise les Pinces de Précision Citadel, I'Ebarboir Citadel et la Colle Plastique Citadel, mais n'en recommande pas I'utilisation pour des
enfants de moins de 16 ans sans la supervision d'un adulte.

LEER ANTES DE MONTAR: Antes de montar el contenido de este kit, lee estas instrucciones culdadosamente. Te hardn falta unas tenazas para plastico a fin de separar las
piezas de la matriz. También aconsejamos una herramienta para rebabas a fin de limplar cada pieza. Para montar la minlatura necesitarés pegamento para pldstico. Games
Workshop vende Tenazas Citadel, Herramientas para rebabas Citadel y Pegamento para pléstico Citadel, pero no recomienda estos productos a menores de 16 aAos sin la
supervision de un adulto,

LIES DIES ZUERST: Bitte lies diese Anleitung sorgfaltig, bevor du mit dem Zusammenbau deines Modells beginnst. Du bendtigst einena Kunststoffseitenschneider, um die
Kunststoffbauteile aus dem Gussrahmen herauszutrennen, und Kunststoffkleber, um die Miniatur zusammenzubauen. Aulerdem empfehlen wir, die Bauteile vorher mit
einem Gussgratentferner zu sSubern. Games Workshop bietet Prazisions-Kunststoffseitenschneider von Citadel sowie Citadel-Kunststoffideber an, empfiehit aber, dass Kinder
unter 16 Jahren diese nur unter Aufsicht eines Erwachsenen benutzen,

LEGGI PRIMA QUESTO: prima di assemblare Il tuo modello, leggi le Istruzioni di questo libretto con attenzione. Sono necessarie un paio di tronchesine per plastica per
staccare | componenti dai loro sprue. Consigliamo di usare un attrezzo apposito per pulire | componenti. Per assemblare il modello avrai bisogno di colla per plastica. Games
Workshop vende Tronchesine di precisione Citadel, Attrezzo per ripulire Citadel e Colla per plastica Citadel, ma non consiglia questi prodotti ad un pubblico minore di 16
anni senza la supervisione di un adulto.
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|MPERIAL NOBILITY TEAMS

QTY POSITION COST MA ST AG PA AV  SKILLS & TRAITS PRIMARY SECONDARY

0-12 Imperial Retainer 45,000 6 3 4+ 4+ 8+ Fend G AS
Linemen

0-2 Imperial Throwers 75,000 6 3 3+ 3+ 9+  Pass, Running Pass GP AS

0-2 Noble Blitzers 105,000 7 3 3+ 4+ 9+ Block, Catch AG PS

0-4  Bodyguards 90,000 6 3 3+ 5+ 94  Stand Firm, Wrestle GS A

0-1 Ogre 140,000 5 5 4+ 5+ 10+ Bone Head, Loner (4+), S AG

Mighty Blow (+1), Thick Skull,
Throw Team-mate
0-8 team re-rolls: 70,000 gold pieces each Tier: 2
Special Rules: Old World Classic Apothecary: YES

EQUIPE DE LA NOBI.ESSE IMPERIALE

' QTE POSTE co0OT M F AG CP AR COMPETENCES & TRAITS PRINCIP. SECOND.
0-12 Imperial Retainer 45000 6 3 4+ 4+ 8+ Parade G AF
Linemen
0-2 Imperial Throwers 75000 6 3 3+ 3+ 9+  Passe, Passe dans la Course GP AF
0-2  Noble Blitzers 105000 7 3 3+ 4+ 9+ Blocage, Réception AG PF
0-4  Bodyguards 90000 6 3 3+ 5+ 9+  Stabilité, Lutte GF A
0-1 Ogre 140000 5 5 4+ 5+ 10+ Cerveau Lent, Solitaire (4+), F AG
Chétaigne (+1), Crane Epais,
Lancer de Coéquipier
0-8 relances d'équipe: 70000 piéces d'or chacune Catégorie: 2
Régles Spéciales: Classique du Vieux Monde Apothicaire: OUI
IMPERIAL—NOBILI‘IY-TEAMS
QTf POSTE' COOT M F AG CP AR COMPETENCES & TRAITS PRINCIP. SECOND. |
0-12  Imperial Retainer 45.000 6 3 4+ 4+ 8+  Abwehren A GS
Linemen
0-2  Imperial Throwers 75.000 6 3 3+ 3+ 9+ Im Laufen passen, Wurfsicher AP GS
0-2 Noble Blitzers 105.000 7 3 3+ 4+ 9+  Blocken, Fangsicher AG PS
0-4  Bodyguards 90.000 6 3 3+ 5+ 9+  Standfest, Wrestling AS G
0-1 Ogre 140.000 5 5 4+ 5+ 10+ Bléd, Einzelganger (4+), S AG
Knochenbrecher (+1),
Mitspieler werfen, Robust
0-8 Wiederholungswiirfe: je 70.000 Goldsticke Klasse: 2
Sonderregeln: Alte-Welt-Klassiker Sanitater: JA
EQUIPOS IMPERIAL NOBII.I‘IY
CANT POSICIbN : COST E MV FU AG PS A‘AB : HABILIDADES Y RASGOS PRIMARIAS SECUNDARIAS
0-12 lmpenal Retamer 45.000 6 < 4+ 4+ 8+ Zafarse G AF
Linemen
0-2  Imperial Throwers 75.000 6 3 3+ 3+ 9+  Pasar, Pase a la carrera GP AF
0-2 Noble Blitzers 105.000 7 3 3+ 4+ 9+  Atrapar, Placar AG FP
0-4  Bodyguards 90.000 6 3 3+ 5+ 9+  Mantenerse firme, Forcejear FG A
0-1 Ogre 140.000 5 5 4+ 5+ 10+ Cabeza dura, Estipido, F AG
Golpe mortifero (+1),
Lanzar compafiero, Solitario (4 +)
0-8 Segundas oportunidades: 70.000 monedas de oro cada una Rango: 2

Reglas especiales: Clasica del Viejo Mundo Apotecario: S|




