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READ THIS FIRST » A LIRE EN PREMIER * LEER ANTES DE MONTAR ¢ LIES DIES ZUERST * LEGGI PRIMA QUESTO

Before assembling your model kit please read through the instructions in this booklet carefully. A pair of plastic cutters is required
to remove the plastic components in this kit from their frame. We advise using a mouldline scraping tool to clean up the parts. To
assemble your model you will need plastic glue. Games Workshop sells Citadel Fine Detail Cutters, Citadel Mouldline Remover and
Citadel Plastic Glue, but does not recommend these products for use by children under the age of 16 without adult supervision.

Avant de vous lancer dans I'assemblage de ce kit, veuillez lire attentivement les instructions de ce livret. Une pince coupante est
requise pour détacher chaque élément de sa grappe. Nous vous recommandons ['utilisation d'un grattoir pour ébarber les éléments.
Pour 'assemblage, vous aurez également besoin de colle plastique. Games Workshop commercialise les Pinces de Prégision
Citadel, I'Ebarboir Citadel et la Colle Plastique Citadel, mais n'en recommande pas I'utilisation pour des enfants de moins de 16 ans
sans la supervision d'un adulte.

Antes de montar el contenido de este kit, lee estas instrucciones cuidadosamente. Te haran falta unas tenazas para pléastico a fin

de separar las piezas de la matriz. También aconsejamos una herramienta para rebabas a fin de limpiar cada pieza. Para montar

la miniatura necesitaras pegamento para plastico. Games Workshop vende Tenazas Citadel, Herramientas para rebabas Citadel y
Pegamento para pléstico Citadel, pero no recomienda estos productos a menores de 16 anos sin la supervision de un adulto.

Bitte lies diese Anleitung sorgféltig, bevor du mit dem Zusammenbau deines Modells beginnst. Du bendtigst einen
Kunststoffseitenschneider, um die Kunststoffbauteile aus dem Gussrahmen herauszutrennen, und Kunststoffkleber, um die Miniatur
zusammenzubauen. AuBBerdem empfehlen wir, die Bauteile vorher mit einem Gussgratentferner zu saubern. Games Workshop bietet
Préazisions-Kunststoffseitenschneider von Citadel sowie Citadel-Kunststoffkleber an, empfiehlt aber, dass Kinder unter 16 Jahren
diese nur unter Aufsicht eines Erwachsenen benutzen.

Prima di assemblare il tuo modello, leggi le istruzioni di questo libretto con attenzione. Sono necessarie un paio di tronchesine per
plastica per staccare i componenti dai loro sprue. Consigliamo di usare un attrezzo apposito per pulire i componenti. Per assemblare
il modello avrai bisogno di colla per plastica. Games Workshop vende Tronchesine di precisione Citadel, Attrezzo per ripulire Citadel
e Colla per plastica Citadel, ma non consiglia questi prodotti ad un pubblico minore di 16 anni senza la supervisione di un adulto.

Explanation of symbols * Explication des symboles * Explicacion de simbolos « Eriauterung der symbole = Legenda dei simboli

* Special instruction - Please read ™ ¢ Choice of parts » Repeat process

* Instructions spéciales - Lire attentivement = Choix d'éléments * Répéter I'étape

* Instruccién especial: Por favor, léela . — +Modelos de componentes * Repetir pasos

» Besondere Anweisung - Bitte lesen s * Auswabhl an Teilen * Vorgang wiederholen
* Istruzioni speciali - Leggi attentamente "= Scelta di componenti * Ripeti il processo

* Dry fit stage before gluing * Variant assembly » Rotate part

* Tester avant de coller * Variante d'assemblage O * Faire pivoter

» Comprobar el encaje antes de pegar * Variante de montaje * Girar la pieza

* Positionierung erst ohne Klebstoff ausprobieren  Bauvariante * Teil drehen

* Prova a secco prima di incollare * Assemblaggio alternativo * Ruota il componente

* Paint before assembly * Detail view » Stage complete
* Peindre avant assemblage * Vue détaillée ’ « Etape terminée
« Pintar antes del montaje _» Vista detallada * Paso completado

» Erst bemalen, dann zusammenbauen * Alternative Ansicht * Schritt abgeschlossen
* Dipingi prima dell’assemblaggio * Visuale del dettaglio * Fase completa
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« Citadel plastic glue thick » Citadel plastic glue thin « Citadel fine detail cutters + Citadel mouldline remover
* Colle plastique épaisse Citadel » Colle plastique liquide Citadel * Pinces de précision Citadel = * Ebarboir Citadel
* Pegamento para plastico * Pegamento para plastico fluido » Tenazas Citadel » Herramienta para rebabas

espeso * Citadel-kunststoffkleber * Prazisions- Citadel
« Citadel-kunststoffkleber (Dinnflissig) - kunststoffseitenschneider » Gussgratentferner

(Dickflussig) * Colla per plastica fluida « Tronchesine di precisione * Attrezzo per ripulire
» Colla per plastica densa Citadel Citadel Citadel Citadel
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ORRUK GORE-GRUNTAS

MOVg
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& ) MELEE WEAPONS Range Afttacks ToHit ToWound Rend Damage
g 5 4 S Pig-iron Choppa 1" 3 3+ 3+ -1 1
o) 39 ™ Jagged Gore-hacka 2" 3 44 3+ -1 1
7 o B8 T Fanged Maw and Hooves 1 4 4+ 4+ - 1
[“’R»\\'F“\’ g v B A 4 g 8 N e 5. 2 g A 4 v v g 4 g v B v
DESCRIPTION ABILITIES
A unit of Orruk Gore-gruntas has three or more GORE-GRUNTA BOSS Gore-grunta Charge: Even by the destructive
models. The riders of some units of Gore- The leader of this unit is a Gore-grunta Boss. standards of the Ironjawz, a Gore-grunta
gruntas are armed with Pig-iron Choppas, They make 4 attacks rather than 3. charge is horrific to behold, enemy units
while others carry Jagged Gore-hackas. Their vanishing under a roaring, grunting mass.
mounts tear at the enemy with their Fanged However, a grunta needs a bit of a run-up
Maws and Hooves. to really get going! When you declare a

charge with a unit of Gore-gruntas, measure
the distance to the nearest enemy unit. If

the distance is 8" or more and the charge is
successful, the gruntas’ Fanged Maw and
Hooves attacks inflict D3 Damage rather than 1

DESTRUCTION, ORRUK, IRONJAWZ, GORE-GRUNTAS



ORRUK GORE-GRUNTAS

DESCRIPTION

Une unité d’Orruk Gore-gruntas se compose
de trois figurines ou plus. Les cavaliers de
certaines unités sont armés de Kikoup’
Mastok (Pig-iron Choppas), tandis que
d'autres emportent des i':'tripeurs Dentelés
(Jagged Gore-hackas). Leurs montures
déchiquettent I'ennemi avec leurs Machoires
Garnies de Canines et leurs Sabots (Fanged
Maws and Hooves).

DESCRIPCION

Una unidad de Orruk Gore-gruntas tiene tres
0 mas miniaturas. Los jinetes de algunas
unidades de Gore-gruntas se arman con
Rebanadoraz de hierro fundido (Pig-iron
Choppas), mientras otros portan Zakatripaz
a doz manoz (Jagged Gorehackas). Sus
monturas destrozan al enemigo con sus
Mandibulas dentadas y pezuiias (Fanged
Maws and Hooves).

BESCHREIBUNG

Eine Einheit Orruk Gore-gruntas besteht aus
drei oder mehr Modellen. Die Reiter einiger
Einheiten der Gore-gruntas sind mit Pig-iron
Choppas bewaffnet, wahrend andere Jagged
Gore-hackas tragen. lhre Reittiere reiBen mit

Fanged Maws and Hooves an ihren Gegnern.

DESCRIZIONE

Un’unita di Orruk Gore-gruntas & formata da
tre o piu modelli. | cavalieri di alcune unita
di Gore-gruntas sono armati con Pig-iron
Choppas, mentre altri portano Jagged
Gore-hackas. Le cavalcature dilaniano il
nemico con Fanged Maws and Hooves.

GORE-GRUNTA BOSS

Le leader de cette unité est un Gore-grunta
Boss. Il effectue 4 attaques au lieu de 3.

GORE-GRUNTA BOSS

El lider de esta unidad es un Gore-grunta Boss.
Hace 4 ataques en vez de 3.

GORE-GRUNTA BOSS

Der Anfihrer dieser Einheit ist ein Gore-grunta
Boss. Er filhrt 4 Attacken aus anstelle von 3.

GORE-GRUNTA BOSS

Il leader di questa unita & il Gore-grunta Boss.
Effettua 4 attacchi invece di 3.

KEYWORDS DESTRUCTION, ORRUK, IRONJAWZ, GORE-GRUNTAS

APTITUDES

Charge de Gore-gruntas: Méme selon les
standards destructeurs des Ironjawz, une
charge de Gore-gruntas est un spectacle .
terrifiant, les unités adverses disparaissant
sous leur masse grognante et rugissante
Toutefois, un Grunta a besoin de prendre un
peu d’élan pour faire parler toute sa puissancel
Lorsque vous déclarez une charge avec une
unité de Gore-gruntas, mesurez la distance qui
la sépare de I'unité ennemie la plus proche.

Si elle est d'au moins 8", et si la charge réussit,
les attaques de Machoires Garnies de Canines
et Sabots des Gore-gruntas ont un Damage de
D3 au lieu de 1.

HABILIDADES

Carga Gore-grunta. Incluso segln los
destructivos estéandares de los Ironjawz, una
carga Gore-grunta es algo terrible de ver,
con las unidades enemigas desvaneciéndose
bajo una masa verde que grufie y ruge.

Sin embargo, un grunta necesita algo para
empezar. Cuando declares una carga con una
unidad de Gore-gruntas, mide la distancia
hasta la unidad enemiga més cercana. Si la
distancia es 8" o mas y la carga tiene éxito,
el ataque de Mandibulas dentadas y pezufias
inflige 1D3 Damage en vez de 1.

FAHIGKEITEN

Gore-grunta-Angritf: Sogar nach den
zerstdrerischen MaBstaben der Ironjawz ist ein
Gore-grunta-Angriff schrecklich anzusehen,
wenn gegnerische Einheiten unter einer
briillenden, grunzenden Masse verschwinden.
Ein Grunta braucht jedoch etwas Anlauf, um
richtig in Fahrt zu kommen! Wenn du einen
Angriff mit einer Einheit Gore-gruntas ansagst,
miss die Entfernung zur néchsten feindlichen
Einheit. Wenn die Entfernung 8" oder mehr
betrégt und der Angriff erfolgreich ist,
verursachen die Fanged Maw and Hooves der
Gruntas D3 Damage anstelle von 1.

ABILITA

Carica del Gore-gruntas: anche per gli
standard distruttivi degli Ironjawz, una carica
dei Gore-gruntas & terribile: le unita nemiche
svaniscono sotto una massa ruggente.
Tuttavia, un grunta ha bisogno di un po’ di
riscaldamento prima! Quando dichiari una
carica con un'unita di Gore-gruntas, misura
la distanza fino all’'unita nemica pili vicina. Se
la distanza & 8" o pil e la carica ha successo,
gli attacchi dei Fanged Maw and Hooves dei
gruntas hanno una caratteristica Damage di D3
invece che di 1.
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