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TOMB WORLD

TACTICAL SKIRMISH COMBAT IN THE 4157 MILLENNIUM




@ READ THIS FIRST | A LIRE EN PRIORITE | BITTE BEACHTE | LEE ESTO PRIMERD | LEGGI PRIMA QUESTO | fB47)IC & 88 < 12 &L\, | R {R i

EEHE BEFORE ASSEMBLING YOUR MINIATURES, PLEASE READ THROUGH THE INSTRUCTIONS IN THIS BOOKLET
CAREFULLY. A pair of plastic cutters is required to remove the plastic components in this kit from their frame. We advise using a
mouldline scraping tool to clean up the parts. To assemble your model you will need plastic glue. Games Workshop sells Citadel Fine Detail
Cutters, Citadel Mouldline Remover and Citadel Plastic Glue, but does not recommend these products for use by children under the age of
16 without adult supervision.

EEE AVANT D’ASSEMBLER VOS FIGURINES, VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LES INSTRUCTIONS DE CE LIVRET. Une
pince coupante est requise pour détacher chaque élément de sa grappe. Nous vous recommandons I'utilisation d’un grattoir pour ébarber
les éléments. Pour l'assemblage, vous aurez également besoin de colle plastique, Games Workshop commercialise les Pinces de Précision
Citadel, I'Ebarboir Citadel et la Colle Plastique Citadel, mais n’en reccommande pas |'utilisation pour des enfants de moins de 16 ans sans la
supervision d’un adulte.

IEZM POR FAVOR, LEE CUIDADOSAMENTE ESTE LIBRETO DE INSTRUCCIONES ANTES DE EMPEZAR A MONTAR LAS
MINIATURAS. Te harin falta unas tenazas para pldsticoa fin de separar las piezas de la matriz. También aconsejamos una herramienta
para rebabas a fin de limpiar cada pieza. Para montar la miniatura necesitards pegamento para plistico. Games Workshop vende Tenazas
Citadel, Herramientas para rebabas Citadel y Pegamento para pldstico Citadel, pero no recomienda estos productos a menores de 16 afios
sin la supervision de un adulto.

IEX VOR DEM ZUSAMMENBAU DER MINIATUREN BITTE DIE ANWEISUNGEN IN DIESER ANLEITUNG AUFMERKSAM
DURCHLESEN. Du benétigst einen Kunststoffseitenschneider, um die Kunststoffbauteile aus dem Gussrahmen herauszutrennen, und
Kunststoffkleber, um die Miniatur zusammenzubauen. Auerdem empfehlen wir, die Bauteile vorher mit einem Gussgratentferner zu
sdubern. Games Workshop bietet Prizisions-Kunststoffseitenschneider von Citadel sowie Citadel-Kunststoffkleber an, empfiehlt aber, dass
Kinder unter 16 Jahren diese nur unter Aufsicht eines Erwachsenen benutzen.

NiM PRIMA DI ASSEMBLARE LE TUE MINIATURE LEGGI ATTENTAMENTE TUTTE LE ISTRUZIONI DI QUESTO
LIBRETTO. Sono necessarie un paio di tronchesine per plastica per staccare i componenti dai loro sprue. Consigliamo di usare un attrezzo
apposito per pulire i componenti. Per assemblare il modello avrai bisogno di colla per plastica. Games Workshop vende Tronchesine di
precisione Citadel, Attrezzo per ripulire Citadel e Colla per plastica Citadel, ma non consiglia questi prodottiad un pubblico minore di 16
anni senza la supervisione di un adulto. .
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EXPLANATION OF SYMBOLS | EXPLICATION DES SYMBOLES | EXPLICACION DE SIMBOLOS | ERLAUTERUNG DER SYMBOLE | LEGENDA DE! SIMBOLI
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» Variant assembly

« Variante d'assemblage

« Variante de montaje

« Bauvariante

» Assemblaggio alternativo
MBITNVI—23Y
« SMAES R
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. épccial instruction - take care

« Instruction spéciale - faites attention

» Instrucciones especiales - presta atencién
« Besondere Anweisung - bitte beachten

« Istruzioni speciali: prestare attenzione

o RECHE - TR

o FFRIERA - 2wty

o

« Build this many

« Assembler cette quantité

« Monta esta cantidad

« Angegebene Anzahl bauen

+ Assemblane il numero indicato
« COBIEHEAITHIL
JEEPR

« Build the number required, up to the limit shown

« Assembler le nombre requis, jusqu la limite indiquée
+ Monta la cantidad requerida, hasta el limite mostrado
« Bau die bendtigte Anzahl, bis zum angegebenen Limit
« Assembla il numero richiesto, fino al limite indicato
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+ Use matching parts

+ Utiliser les éléments correspondants
+ Usa las piezas que correspondan

+ Verwende die passenden Teile

+ Usa le parti corrispondenti
JBRY B/ —VEEH

« B ICACER 1+

» Dry fit stage before gluing
« Tester avant de coller
+ Comprobar el encaje antes de pegar
» Positionierung erst ohne Klebstoff ausprobieren
» Prova a secco prima di incollare
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 Stage comp.lclc
» Etape terminée
» Paso completado

« Paint before assembly
« Peindre avant assemblage
« Pintar antes del montaje

. ] « Erst bemalen, dann zusammenbauen » Schritt abgeschlossen *
}*5 « Dipingi prima dell'assemblaggio » Fase completa
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« Choice of parts

« Choix d¥éléments

« Piezas opcionales

+ Auswahl an Teilen

» Scelta di componenti
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« Do not glue the components
« Ne pas coller les éléments

« No pegar los componentes

« Bitte die Teile nicht kleben

« Non incollare i componenti
s CON=VIIEB AT
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« Assembly sequence

« Séquence d'Assemblage

» Secuencia de montaje

« Baureihenfolge

» Sequenza di assemblaggio

« A TFIE
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S
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USE CORRECT BASES | UTILISEZ LES SOCLES APPROPRIES | USA LAS PEANAS CORRECTAS | BASEGRUSSEN BEACHTEN | USA LE BASETTE CORRETTE
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» Your models are supplied with different-sized bases. Use the diagram on the right
to help you to determine which is the correct base for the model you are building.

+ Vos figurines sont fournies avec des socles de tailles variées, Utilisez le diagramme
cicontre pour vous aider & déterminer quel est le socle adapté 4 la figurine que
" yous assemblez.

+ Tus miniaturas se suministran con peanas de diferentes tamarios. Usa el diagrama
a la derecha para ayudarte a determinar cudl es la peana correcta para la miniatura
que estds montando.

» Fiir jede Miniatur ist eine bestimmte Basegrofe vorgesehen. Mit dem Diagramm
rechts kannst du bestimmen, welches Base 2u dem Modell gehért, das du gerade
zusammenbaust,

+ I tuoi modelli sono forniti con basette di dimensioni differenti. Usa l'immagine a
destra per aiutarti a determinare qual & la basetta corretta per il modello che stai
assemblando.
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BUILD VARIANTS | VARIANTES D'ASSSEMBLAGE | VARIANTES DE MONTAJE | BAUVARIANTEN | VARIANTI D'ASSEMBLAGGIO | NVI—-23Y | BikhR

+ Assemblies for build variants are colour coded. Please choose and  « Gli assemblaggi per le varianti hanno colori differenti. Scegli e
build according to the relevant Kill Team Operative list. assembla a seconda della relativa lista degli agenti di Kill Team.

+ Les variantes d'assemblage sont identifiées par couleurs. Veuillez  « A& TINUI—S a0l ricBHTIATOES ME)LF

les choisir et les assembler en fonction de la liste d'agents de votre — LD DRHEYA ZERLCEAITHRBRE
kill team. BHRL TS L,

; + Las opciones de montaje estdn codificadas por colores. Por favor,  » B]3%75 SAVA R AFS OARE, IRIBIAN ARSI T &
elige y monta de acuerdo con la lista de agentes del Comando PEENAE,
correspondiente.

+ Bauabschnitte fiir Varianten sind farblich hervorgehoben. Wihle
und baue Varianten entsprechend der jeweiligen Kill-Team-
Kampferliste,
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~ CANOPTEK CIRCLE KILL TEAM 5
EAM DE CERCLE CANOPTEK | COMANDO CIRCUI.O cmopnco | KANOPTECHZIRKEI. KILL-TEAM

| KILL TEAM CERCHIA CANOPTEK | 1/ 7595« #—5)L+ %L F —L | BT >FRIIIA
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| KILLZONE: TOMB WORLD =
 KILLZONE : MONDE NECROPOLE | ZONA DE ANIQUILACION: MUNDO NECROPOLIS | KILLZONE: GRUFTWELT

_KILLZONE: MONDO TOMBA | #)LY/—> | IBIERE | #EK: HAHR




KILL TEAM DE LA DEATHWATCH | COMANDO VIGIAS DE LA MUERTE | DEATHWATCH-KILL-TEAM

o /7 DEATHWATCH KILL TEAM KILL TEAM DELLA DEATHWATCH | ™20 4 v F « £)LF— L | FET-SF 2B \BA

WEAPONS | ARMES | ARMAS | WAFFEN | ARMI | 038 | 88

* Auxiliary grenade launcher

P

* Bolt pistol : : * Frag cannon V¥ |
* Lance- grenades auxiliaire * Pistolet bolter RN ¢ Canon Frag
» Lanzagranadas auxiliar * Pistola bélter \ \‘{ , * Cafi6n frag
* Unterlauf-Granatwerfer ¢ * Boltpistole \ AN ¢ Schrapnellkanone
¢ Lanciagranate ausiliario \ * Pistola requiem "'\ b, * Cannone a frammenlazlone
s AL R=RSFv— e FILKEZABIL cIS5JF% %)Y e

. ﬁﬂbiﬁﬁiﬁa‘i‘%  BRFR I (107

E

¢ Infernus heavy
¢ Bolter lourd Infernus

¢ Heavy plasma i incinerat
* Incinérateur a plasmalg

* Hellstorm bolt rifle
* Fusil bolter Hellstorm

¢ Incinerador de plasiéap sado * Rifle bélter tormenta inférnal Yo * Bélter pesado infeérnus
e Schwerer Plasmabreriner * Hollensturm-Boltgewehr * Schwerer Infefhus-Bolter'
* Inceneritore plasma pesante ;Fuciletre?uflem al lunga gittata * Requiem pesante Infernus il
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¢ Marksman bolt carbine b= * Melta bomb A * Plasma pistol Ay
s Carabine Bolter d’Elite * Bombe a fusion ) \ ¢ Pistolet a plasma
¢ Carabina bélter de tirador ¢ Bomba de fusién * Pistola de plasma
¢ Schiitzen-Boltkarabiner * Melterbombe * Plasmapistole
¢ Carabina requiem Marksman * Bomba termica * Pistola plasma
¢ NX—=PARY +RIhh=E> o X)LAR LI ¢ IS5ARERMIL '
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¢ Special issue bolt pistol  Stalker bolt rifle ' * Combat knives \’\\‘,
* Pistolet bolter spécialisé * Fusil bolter Stalker 3 * Couteaux de combat
¢ Pistola bélter especial ! ¢ Rifle bélter silencio ¢ Filoarmas
* Spezialboltpistole * Stalker-Boltgewehr ¢ Kampfmesser
* Pistola requiem specialistica * Fucile requiem a lunga gittata Venator * Coltelli da combattimento
o FHLRAILLER HL e Ah=h—=KILRSA7)L e aAVINYRF 12
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* Power maul & storm shield b Nk A

* Masse énergétique & bouclier Storm A%
* Heavy thunder hammer * Maza de energia y escudo de tormenta - { \ 045 \
* Marteau Thunder lourd * Energiestreitkolben & Sturmschild { E0N
* Martillo de trueno pesado * Mazza potenzcata e scudo Tempesta s ~'4,—)

« NO—E—JL& AP —LS =)L A\

* Schwerer Energichammer
* Martello Tuono pesante * AR RIPR /
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* Power weapon : Q‘i 4 ¢ Xenophase blade COEX

* Arme énergétique ' \ * Lame de Xénophase \‘\Mj’ B /
¢ Arma de energia ! « Espada xenofase / )

¢ Energiewaffe |  Xenos-Phasenklinge v ‘(7

* Arma potenziata * Lama xenofasica
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(7‘_;}\’ 1.2 INTERCHANGEABLE PARTS | ELEMENTS INTERCHANGEABLES | PARTES INTERCAMBIABLES | AUSTAUSCHBARE TEILE | COMPONENTI INTERCAMBIABILI
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SAIZZ @A123 é A124 @A125 @A126 @MZ? @MZB @MZQ
@ABO gAB] §A132 @Al:ﬁ §A134 §A135 &ABG @MS?
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* Choose the variant you want to build

* Choisissez lavariante 2 assembler
* Elige qué versi6n quieres montar

* Wahle die Variante, diedu
bauen mochtest

e Sceglila variante che vuoi assemblare
o« AAIL TNV I— 30
o EFIREREBIRS R « Blademaster Veteran
| e Maitre Escrimeur Vétéran
! . * Veterano Espadero
* Watch Sergeant ® Gladius-Veteran
* Sergent du Guet * Sargento Vigia * Veterano Maestro di Lama
* Watch-Sergeant * Sergente della Guardia e JLAETARA—= RFTFY
e U yF =Tk o FHRRL o SIRKITE K




|« Demolisher Veteran * Aegis Veteran :
¢ * Démolisseur Vétéran e Veterano Demoledor * Egide Vétéran e Veterano Egida
* Iratus-Veteran » Veterano Demolitore * Aegis-Veteran ¢ Veterano Egida
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Il * Gunner Veteran , * Marksman Veteran

® Tireur Vétéran e Veterano Tirador | * Tireur d’Elite Vétéran e Veterano Ojo Preciso
| ® Schiltze-Veteran ¢ Veterano Artigliere | * Scharfschiitze-Veteran ¢ Veterano Tiratore Scelto
| s HOF = RFFY HFER CX=VARY RTFY s WiFER







" o Horde-Slayer Veteran {1 * Bombard Veteran

|« Hordicide Vétéran il * Bombardier Vétéran

. * Veterano Matahordas | * Veterano Bombardero
| ¢ Exterminator-Veteran ¢ Vastator-Veteran

* Veterano Ammazza-Orde * Veterano Bombardiere
e R=RALAYV— RTFS> e RVN=R RTFS5Y

s ARENEER  BEHEFER

'
'
'
[
t
.
'
'
[
.
)
'
'
[
[
)
.
«
.
.
[}
.
[
[l
«
.
;

* Breacher Veteran
* Brécheur Vétéran
* Veterano Irruptor

¢ * Confractor-Veteran

* Veterano Incursore
e ) =Fr—RF5Y

| RIEFER
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. * Headtaker Veteran ¢ Disruptor Veteran

|« Décapiteur Vétéran e Veterano Cortacabezas * Disrupteur Vétéran e Veterano Disruptor
! * Exekutor-Veteran ¢ Veterano Cacciatore di Teste * Disruptor-Veteran ¢ Veterano Sabotatore
g CNYRTAN— RTT2 s GFRBER LT ARTT A= RTTY e FIREER







CANOPTEK CIRCLE | KILL TEAM DE CERCLE CANOPTEK | COMANDO CIRCULO CANOPTICO | KANOPTECHZIRKEL-KILL-TEAM
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* Atomiser beam

* Faisceau atomiseur

¢ Rayo atomizador

* Atomisatorstrahl

¢ Raggio atomizzatore
* PRI —E—L
o [RFHE
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* Gauss scalpel

» Scalpel gauss

¢ Escalpelo gauss

* Gauss-Skalpell

» Bisturi gauss

e HIAANINIL
o B HTEILIMN

m e

¢ Tesla caster

* Projecteur tesla

® Lanzaparticulas tesla
* Tesla-Projektor

* Proiettore tesla
CTATHX VAR~
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* Transdimensional isolator

* |solateur transdimensionnel

¢ Aislador transdimensional

* Transdimeonsionaler Isolator

¢ |solatore transdimensionale

¢ RSVATARARYDaFILTAV A3~
o BSAEPRIRAS

m 3,u_).f) ’

* Griffes & queue

* Garrasy cola

¢ Klauen & Schwanz
* Artiglie coda

o M&RE

o FUMANRR

 Twin gauss reapers e Spark &
* Faucheuse Gauss jumelée e Etincelle
¢ Segador gauss \ * Chispazo
* Gauss-Zwillingsschnitter ¢ Funke
* Doppio mietitore gauss e Scintilla
oA HIA—\— « BE
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" =
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* Tremorglaive i ' R * Claws
* Sismolance o 2L N * Griffes
* Tembloarcha SO, * Garras
* Erschitterungsgleve S P ¢ Klauen
* Falcione tellurico o Artigli
s RLEFILAT o M
o REKT) o FIM
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* Claws & tail * Claws & spark

* Griffes & étincelle
* Garras y chispazo
* Klauen und Funke
* Artigli e scintilla

o MR

o FIMAXTE




9 Geomancer | Géomancien | Geomante | Geomant ,
Bl Geomante | AR H— | HARRXIT 8 Ty
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[‘m/ﬁémb Crawlers | Arpenteurs Sépulcraux | Trepatumbas | Gruftlauerer | Solcatombe § :
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* Choose the variant youwant to build
® Choisissez lavariante 3 assembler
o Elige qué version quieres montar

e Wihle die Variante, die du
bauen mochtest

= A% =3

e Scegli la variante che vuoi assemblare — W——
e AAIT TN T -3 0EIR | * Macrocyte Reanimator

* Réanimateur Macrocyte * Guerrier Macrocyte

o ERREMRBES K .« Reanimador Macrocito ¢ Combatiente Macrocito
* Makrozytenreanimator { * Makrozytenkrieger
« Macrocita Rianimatore i e Macrocita Guerriero
XA AR DT AR — L eoOYA b e Ix)T—
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’_ * Macrocyte Accelerator * Macrocyte Warrior
* Accélérateur Macrocyte * Acelerador Macrocito & * Guerrier Macrocyte ¢ Combatiente Macrocito
* Makrozytenbeschleuniger * Macrocita Acceleratore |« Makrozytenkrieger * Macrocita Guerrierp
R7OYA b T LAM2— s RIIEESR e XOOYA kAT~ s RTERM+




#l Macrocita Guerriero | Y208k D) 7— | ETEH
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9 Macrocyte Warriors | Guerriers Macrocytes | Combatientes gf’“'ws*' Makrozytenkrieger
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* Short Wall with Hatchway and Pillars

Mur Court avec Ecoutille et Piliers

Muro corto con escotillay pilares

- Kurze Wand mit Schott und Saulen *
Muro corto con boccaporto e colonne
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KILLZONE : MONDE NECROPOLE | ZONA DE ANIQUILACION: MUNDO NECROPOLIS | KILLZONE: GRUFTWELT
KILLZONE: MONDO TOMBA | )L/ —> DIREIREE | XEREX BNt R

* Long Wall with Hatchway and Pillars
Mur Long avec Ecoutille et Piliers

< Muro largo con escotillay pilares
Lange Wand mit Schott und Saulen
Muro lungo con boccaporto e colonne
RE (\yF(I&)
BReILSERYEIREE
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Long Wall with Hatchway
Mur Long avec Ecoutille
Muro largo con escotilla
Lange Wand mit Schott
Muro [ungo con boccaporto
RE (\vF(dE)

AR BRI EE
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Long Wall with Breach Point
Mur Long avec Point de Bréche
Muro Largo Con Punto De Brecha
Lange Wand mit Durchbruch
Muro lungo con punto di breccia
RE (REOHD)
AR AR KIESE

snort Wall with Breach Point
Mur Court avec Point de Bréche
Muro Corto Con Punto De Brecha
Kurze Wand mit Durchbruch
Muro corto con punto di breccia




Short Wall | Mur Court rF X)) | Short Wall with Pillars

Muro corto | Kurze Wand o Mur Court avec avec Piliers BA
Muro corto | 485F | xgiSEE Muro corto con con pilares
Kurze Wand mit Saulen
Muro corto con colonne
8 (HIS) :
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m Long Wall with Pillars | Mur Long avec Piliers
Muro largo con pilares | Lange Wand mit Saulen A2
Muro lungo con colonne | && ({7 &)
TR g

- et
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\WallEnd
Extrémité de Mur
Bordé de Muro
Wandende
Estremita del muro

* Example Assemblies
@ (:‘\, * Exemples d’Assemblage © Ejemplos de montaje * Beispiele
* Esempidi assemblaggio * $&IL TDH « ZERHI
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) Teleport Pad | Plate-forme de téléportation | Punto De Teleportacion ITeIeporterplaﬂfonn £
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ANJ DE MONDE NECROPOLE | ANJ DE MUNDO NECROPOLIS | GRUFTWELT-NICHTSPIELERKAMPEFER | “ASG DEL MONDD TOMBA
TOMBWORLDNPOS | sy mme@NPO | Bkt 5R NPO

WEAPONS | ARMES | ARMAS | WAFFEN | ARMI | E28 | E88

*G ayer “® Gauss reaper * Feeder mandibles
s Ecorcheur Gauss * Faucheuse §aus$ * Ball net B * Mandibules
~» Rifle gauss . Segador daiﬁss j' / ‘Zli’de bate \ * Mandibulas devoradoras
T,'-g,guss-q%tegrator -Schnif %}%cnﬁfk" * Fresskiefer
‘& Scorticatore gauss 0 ore ga essorio da combattimento | * Mandibole
s HIRTL ¥ — -71"71')—/(— BT RYFAV L s FREDH
o BT o @RTIREIE o i AREER R TH

Nécmn Warriors | Guerriers Nécrons | Guerreros Necrones | Necronkrieger | Necron Guerrlerl ;
»*7!:1/'71')7—- | KSFERMLE )
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*ﬁanoptek Scarab Swarms ‘ :
uées de Scarabées Canopteks | En]ambre de Escarabajos Canépticos | Kanoptech-Skarabéenschwarme
S'claml Di Scarabei Canoptek | 1/ 77V ZAASNR R4 —L | BRZEBE
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