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« READ THIS FIRST « A LIRE EN PREMIER * LEER ANTES DE MONTAR

* LIES DIES ZUERST * LEGGI PRIMA QUESTO

» Before assembling your model kit please read through the instructions in this booklet carefully. A pair of plastic cutters is required
to remove the plastic components in this kit from their frame. We advise using a mouldline scraping tool to clean up the parts. To
assemble your model you will need plastic glue. Games Workshop sells Citadel Fine Detail Cutters, Citadel Mouldline Remover and
Citadel Plastic Glue, but does not recommend these products for use by children under the age of 16 without adult supervision.

* Avant de vous lancer dans I'assemblage de ce kit, veuillez lire attentivement les instructions de ce livret. Une pince coupante est
requise pour détacher chaque élément de sa grappe. Nous vous recommandons I'utilisation d’'un grattoir pour ébarber les éléments.
Pour 'assemblage, vous aurez également besoin de colle plastique. Games Workshop commercialise les Pinces de Précision
Citadel, I'Ebarboir Citadel et la Colle Plastique Citadel, mais n’en recommande pas I'utilisation pour des enfants de moins de 16 ans
sans la supervision d'un adulte.

* Antes de montar el contenido de este kit, lee estas instrucciones cuidadosamente. Te haran falta unas tenazas para plastico a fin
de separar las piezas de la matriz. También aconsejamos una herramienta para rebabas a fin de limpiar cada pieza. Para montar
la miniatura necesitaras pegamento para plastico. Games Workshop vende Tenazas Citadel, Herramientas para rebabas Citadel y
Pegamento para plastico Citadel, pero no recomienda estos productos a menores de 16 anos sin la supervision de un adulto.

* Bitte lies diese Anleitung sorgfaltig, bevor du mit dem Zusammenbau deines Modells beginnst. Du bendtigst einen
Kunststoffseitenschneider, um die Kunststoffbauteile aus dem Gussrahmen herauszutrennen, und Kunststoffkleber, um die Miniatur
zusammenzubauen. AuBerdem empfehlen wir, die Bauteile vorher mit einem Gussgratentferner zu sdubern. Games Workshop bietet
Prazisions-Kunststoffseitenschneider von Citadel sowie Citadel-Kunststoffkleber an, empfiehit aber, dass Kinder unter 16 Jahren
diese nur unter Aufsicht eines Erwachsenen benutzen.

¢ Prima di assemblare il tuo modello, leggi le istruzioni di questo libretto con attenzione. Sono necessarie un paio di tronchesine per
plastica per staccare i componenti dai loro sprue. Consigliamo di usare un attrezzo apposito per pulire i componenti. Per assemblare
il modello avrai bisogno di colla per plastica. Games Workshop vende Tronchesine di precisione Citadel, Attrezzo per ripulire Citadel
e Colla per plastica Citadel, ma non consiglia questi prodotti ad un pubblico minore di 16 anni senza la supervisione di un adulto.

» EXPLANATION OF SYMBOLS * EXPLICATION DES SYMBOLES * EXPLICACION DE SIMBOLOS

* ERLAUTERUNG DER SYMBOLE « LEGENDA DEI SIMBOLI

* Special instruction - Please read * Choice of parts * Repeat process
o * Instructions spéciales - Lire attentivement @ * Choix d'éléments @ * Répéter I'étape

* Instruccion especial: Por favor, léela * Modelos de componentes * Repetir pasos

* Besondere Anweisung - Bitte lesen * Auswahl an Teilen » Vorgang wiederholen

* Istruzioni speciali - Leggi attentamente * Scelta di componenti * Ripeti il processo

* Dry fit stage before gluing * Variant assembly ) * Rotate part
@ » Tester avant de coller @ * Variante d'assemblage C * Faire pivoter

* Comprobar el encaje antes de pegar * Variante de montaje * Girar la pieza

* Positionierung erst ohne Klebstoff ausprobieren » Bauvariante * Teil drehen

* Prova a secco prima di incollare * Assemblaggio alternativo * Ruota il componente

* Assembly sequence ¢ Detail view * Stage complete
@ * Séquence d’Assemblage @ * Vue détaillée 0 * Etape terminée

* Secuencia de montaje * Vista detallada * Paso completado
@ » Baureihenfolge * Alternative Ansicht « Schritt abgeschlossen

» Sequenza di assemblaggio * Visuale del dettaglio * Fase completa

sz i
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» Citadel plastic glue thick « Citadel plastic glue thin « Citadel fine detail cutters « Citadel mouldline remover
* Colle plastique épaisse Citadel * Colle plastique liquide Citadel « Pinces de précision Citadel  * Ebarboir Citadel
* Pegamento para plastico * Pegamento para plastico fluido * Tenazas Citadel * Herramienta para rebabas
espeso « Citadel-Kunststoffkleber « Prazisions- Citadel
« Citadel-Kunststoffkleber (Dinnflissig) Kunststoffseitenschneider * Gussgratentferner
(Dickflissig) « Colla per plastica fluida « Tronchesine di precisione * Attrezzo per ripulire

* Colla per plastica densa Citadel Citadel Citadel Citadel









2 | SERGEANT

Lightning claw
Griffe Lightning
Energieklaue

Thunder hammer
Marteau Thunder
Energiehammer
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] F}’ower)sword
Epée Energétique
Energieschwert

i
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Power fist
Gantelet Energétique
Energiefaust

Chainsword
Epée Trongonneuse
Kettenschwert




Bolt pistol
Pistolet Bolter
Boltpistole

Plasma pistol
Pistolet a Plasma
Plasmapistole

. Accessories B7 69
Accessoires
Accesorios

Zubehor
Accessori




Arms are designed to be used in pairs 3a, 3b, 3¢ or 3d

Les bras sont congus pour étre utilisés par paire 3a, 3b, 3c ou 3d

Los brazos se han disenados para usarse como pares 3a, 3b, 3c 0 3d

Aufgrund ihrer Passform sollten Arme desselben Sets (3a, 3b, 3c oder 3d) gemeinsam verwendet werden
Le braccia sono ideate per essere usare come set 3a, 3b, 3c 0 3d
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4 | SPACE MARINE WITH ALTERNATIVE WEAPON

‘ Plasma gun
@ Fusil a Plasma
Plasmawerfer

&

Meltagun
Fuseur
Melter

o

Heavy bolter
Bolter Lourd
Schwerer Bolter




( Accessories
Accessoires
Accesorios

Zubehor
Accessori
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Boltgun
Bolter




Accessories
Accessoires
Accesorios

Zubehor
Accessori
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MARK 11l SPACE MARINES ............cccccvvererannnnnnnnas 70 ponrspunce

Space Marine
Space Marine Sergeant
Veteran Sergeant

4 4 4 1 4 1 8 3+ Infantry 4 Space Marines
4 4 4 1 4 1 8 3+ Infantry (Character) 1 Space Marine Sergeant
4 4 4 1 4 2 9 3+ Infantry (Character)

WARGEAR:

* Boltgun

* Bolt pistol

* Frag grenades
* Krak grenades

SPECIAL RULES:

* And They Shall Know
No Fear

* Chapter Tactics
* Combat Squads

OPTIONS:
* May include up to five additional Space Marines .........ccccceeeeeeeriieieiieeesie e e eneee s 14 pts/imodel

« If the squad numbers less than ten models, one Space Marine may take
one item from either the Special Weapons or Heavy Weapons list.

« If the squad numbers ten models, one Space Marine may take one item from the
Special Weapons list, and one other Space Marine may take one item from the Heavy Weapons list.

* May upgrade the Space Marine Sergeant to a Veteran Sergeant ..........cccccccvevvvrevcieniinieeneesnesenen 10 pts

* The Space Marine Sergeant or Veteran Sergeant may take items from the
Melee Weapons and/or Ranged Weapons lists.

* The Space Marine Sergeant or Veteran Sergeant may take melta bombs ...........
* The Space Marine Sergeant or Veteran Sergeant may take a teleport homer
* The unit may select a Drop Pod, Rhino or Razorback as a Dedicated Transport.

Space Marine
Space Marine Sergeant
Veteran Sergeant

4
4
4

4 4 4 1 4 1 8 3+ Infanterie 4 Space Marines
4 4 4 1 4 1 8 3+ Infanterie (Personnage) 1 Space Marine Sergeant
4 4 4 1 4 2 9 3+ Infanterie (Personnage)

EQUIPEMENT:
* Bolter

* Pistolet bolter

* Grenades Frag
* Grenades Krak

REGLES SPECIALES:

« Et lis ne Connaitront
Pas la Peur

* Escouades de Combat
*Tactiques de Chapitre

OPTIONS:
« AloUEr |USQUIA S SPACE MaMINES . o . e it aeseseusanns mrands sk R n s nnrn aare st et aRe s amsaamsnme 14 pts/figurine

« Si 'escouade compte moins de 10 figurines, 1 Space Marine peut prendre
1 objet de la liste Armes Spéciales ou Armes Lourdes.

* Si 'escouade compte 10 figurines, 1 Space Marine peut prendre 1 objet de la liste
Armes Spéciales, et 1 autre peut prendre 1 objet de la liste Armes Lourdes.

¢ Promouvoir le Sergeant en Veteran Sergeant ............ccoeceeeeeeceensnenneieneiereiescsssenssessnessnesensssssssncsesseses 10 pts

* Le Sergeant ou le Veteran Sergeant peut prendre des objets des listes
Armes de Mélée et/ou Armes de Tir.

* Le Sergeant ou le Veteran Sergeant peut prendre des bombes a fusion ...........ccccceveeirieiiiesieeiieienens 5 pts
» Le Sergeant ou le Veteran Sergeant peut prendre une balise de téléportation ...........ccccceeviviriveiienen 5 pts
« 'unité peut avoir un Drop Pod, un Rhino ou un Razorback en tant que Transport Assigné.

Space Marine 4 4 4 4 1 4 1 8 3+ |Infanterie 4 Space Marines
Space Marine Sergeant 4 4 4 4 1 4 1 8 3+ Infanterie (Charaktermodell) 1 Space Marine Sergeant
Veteran Sergeant 4 4 4 4 1 4 2 9 3+ Infanterie (Charaktermodell)
AUSRUSTUNG: OPTIONEN:
* Bolter * Darf bis zu flnf zusatzliche Space Marines enthalten ..............cccccoeviiiiiiiiciiciccieieeees 14 Pkt./Modell
 Boltpistole * Wenn das Squad weniger als zehn Modelle umfasst, darf ein einzelner Space Marine

* Fragmentgranaten
* Sprenggranaten

SONDERREGELN:

* Die keine Furcht kennen
* Kampftrupps

* Ordenstaktiken

einen Gegenstand von der Liste Spezialwaffen oder der Liste Schwere Waffen erhalten.

* Wenn das Squad zehn Modelle umfasst, darf ein einzelner Space Marine einen Gegenstand
von der Liste Spezialwaffen und ein einzelner weiterer Space Marine einen Gegenstand von
der Liste Schwere Waffen erhalten.

* Der Space Marine Sergeant darf zum Veteran Sergeant aufgewertet werden ..........ccccocvveierennnes 10 Pkt.

* Der Space Marine Sergeant oder Veteran Sergeant darf Gegensténde von den Listen
Nahkampfwaffen und/oder Fernkampfwaffen erhalten.

» Der Space Marine Sergeant oder Veteran Sergeant darf Melterbomben erhalten ..............cccccovieis 5 Pkt.
» Der Space Marine Sergeant oder Veteran Sergeant darf einen Teleport-Peilsender erhalten ........... 5 Pkt.

« Die Einheit darf einen Drop Pod, ein Rhino oder einen Razorback als angeschlossenes
Transportfahrzeug erhalten.






