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o READ THIS FIRST A LIRE EN PREMIER o LEER ANTES DE MONTAR
o LIES DIES ZUERST » LEGE! PRIMA QUESTD .

. BEFORE ASSEMBLING YOUR MINIATURES PLEASE READ THROUGH THE INSTRUCTIONS IN THIS BOOKLET
CAREFULLY. A pair of plastic cutters is required to remove the plastic components in this kit from their frame. We advise
using a mouldline scraping tool to clean up the parts. To assemble your model you will need plastic glue.

« AVANT D’ASSEMBLER VOS FIGURINES, VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LES INSTRUCTIONS DE CE
LIVRET. Une pince coupante est requise pour détacher chaque élément de sa grappe. Nous vous recommandons ['utilisation
d’un grattoir pour ébarber les éléments. Pour I'assemblage, vous aurez également besoin de colle plastique.

« POR FAVOR, LEE CUIDADOSAMENTE ESTE LIBRETO DE INSTRUCCIONES ANTES DE EMPEZAR A MONTAR
LAS MINIATURAS. Te harin falta unas tenazas para plastico a fin de separar las piezas de la matriz. También aconsejamos
una herramienta para rebabas a fin de limpiar cada pieza. Para montar la miniatura necesitaras pegamento para plastico.

. VOR DEM ZUSAMMENBAU DER MINIATUREN BITTE DIE ANWEISUNGEN IN DIESER ANLEITUNG
AUFMERKSAM DURCHLESEN. Du bendtigst einen Kunststoffseitenschneider, um die Kunststoffbauteile aus dem
Gussrahmen herauszutrennen, und Kunststoffkleber, um die Miniatur zusammenzubauen. Auflerdem empfehlen wir, die
Bauteile vorher mit einem Gussgratentferner zu siubern.

« PRIMA DI ASSEMBLARE LE TUE MINIATURE LEGGI ATTENTAMENTE TUTTE LE ISTRUZIONI DI QUESTO
LIBRETTO. Sono necessaric un paio di tronchesine per plastica per staccare i componenti dai loro sprue. Consigliamo di
usare un attrezzo apposito per pulire i componenti. Per assemblare il modello avrai bisogno di colla per plastica
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114 MARNEUS CALGAR IN ARMOUR OF HERAGLUS
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These essential rules will get your new unit on the battlefield - for the full rules for
this unit, see the codex relevant to your army.

ENGLISH

s

MARNEUS CALGAR IN
ARMOUR OF HERACLUS

Marneus Calgar in "

Armour of Heraclus 2+ 2+ 4 5 8 6 9 2+

Marneus Calgar in Armour of Heraclus is a single model armed with the Gauntlets of Ultramar. Only
one MARNEUS CALGAR may be included in your army.

id Fire 2 3 2 .
(shoating) 24"  Rapid Fire 2 1 1 2
Gauntlets of Ultramar Miloe: Moo 2 3 D3 2
(melee)

ABILITIES And They Shall Know No Fear: You can re-roll failed Morale tests for this unit.
Armour of Heraclus: Marneus Calgar has a 4+ invulnerable save. In addition,
all damage suffered by Marneus Calgar is halved (rounding up).

Chapter Master: You can re-roll failed hit rolls for friendly ULTRAMARINES
units within 6" of Marneus Calgar.

Master Tactician: If your army is Battle-forged, you receive an additional 2
Command Points if Marneus Calgar is your Warlord.

FACTION KEYWORDS IMPERIUM, ADEPTUS ASTARTES, ULTRAMARINES
CHARACTER, | R ,

KEYWORDS TER, INFANTRY, MK X GRAVIS, PRIMARIS,

4 CHAPTER MASTER, MARNEUS CALGAR




Cette fiche technique vous permet de jouer votre nouvelle unité. Pour ses régles
complétes, référez-vous au codex correspondant a votre armée.

FRANCAIS

MARNEUS QALGAR
EN ARMURE D HERACLUS

R e s U I :
Marneus Calgar en 6"
armure d’Heraclus

2+ 2+ 4 5 8 6 9 2+

Marneus Calgar en Armure d’Heraclus est une figurine individuelle armée des Gantelets d’Ultramar.
Votre armée ne peut inclure qu'un seul MARNEUS CALGAR.

(tir)
Gax:xtf.lets d’'Ultramar Mélée Meélée - 3 b3 :
(mélée)
APTITUDES Et ils ne Connaitront Pas la Peur: Vous pouvez relancer les tests de Moral

ratés pour cette unité.

Armure d’Heraclus: Marneus Calgar a une sauvegarde invulnérable de 4+.
De plus, tout dégit subi par Marneus est divisé par deux (arrondis au-dessus).

Maitre de Chapitre: Vous pouvez relancer les jets de touche ratés pour
les unités ULTRAMARINES amies a 6" ou moins de Marneus Calgar.

Maitre Tacticien: Si votre armée est Réglementaire, et que Marneus Calgar
est votre Seigneur de Guerre, vous recevez 2 Points de Commandement

supplémentaires.

MOTS-GLES DE FAGTION ImMPERIUM, ADEPTUS ASTARTES, ULTRAMARINES

PERSONNAGE, INFANTERIE, MK X GRAVIS, PRIMARIS,

MOTS-GLES
CHAPTER MASTER, MARNEUS CALGAR

-




These essential rules will get your new unit on the battlefield - for the full rules for
this unit, see the codex relevant to your army.

ENGLISH

Victrix Honour Guard 6"

This unit contains 2 Victrix Honour Guard. Each model is armed with a power sword, storm shield, frag
grenades and krak grenades.

Melee Melee

Frag Grenade 6" Grenade D6 3 0 1 -
Krak Grenade 6" Grenade 1 we -1 D3 =
ABILITIES And They Shall Know No Fear: You can re-roll failed Morale tests for this unit.

Honour Guard of Macragge: Roll a D6 each time a friendly ULTRAMARINES
CHARACTER loses a wound whilst they are within 3" of this unit; on a

2+ a model from this unit can intercept that hit - that ULTRAMARINES
CHARACTER does not lose a wound but this unit suffers a mortal wound.

Heroes of Ultramar: This unit can perform a Heroic Intervention as if they
were a CHARACTER.

Storm Shield: A model armed with a storm shield has a 3+ invulnerable save.

Calgar’s Honour Guard: If your army is Battle-forged, this unit does not take
up slots in a Detachment that includes MARNEUS CALGAR.

FACTION KEYWODRDS IMPERIUM, ADEPTUS ASTARTES, ULTRAMARINES

KEYWORDS INFANTRY, PRIMARIS, VICTRIX HONOUR GUARD

| POINTS VALUES WARGEAR

g Frag grenades
- Krak grenades
Power sword

Storm shield

Marneus Cagar
Victrix Honour guard 2 6"
*Includes wargear

n s O O

**Does not include wargear




Cette fiche technique vous permet de jouer votre nouvelle unité. Pour ses régles

FRANCAIS complétes, référez-vous au codex correspondant a votre armée.

3 4

4

3+ 3+ 4

Cette unité contient 2 Victrix Honour Guard. Chaque figurine est armée d'une épée énergétique,
d’un bouclier Storm, de grenades Frag et de grenades Krak.

: Epée Energétique Mélée Mélée Util. -3 1 -

Grenade Frag 6"  Grenade D6 3 0 1 -

Grenade Krak 6" Grenade 1 6 -1 D3 - ik
APTITUDES Et ils ne Connaitront Pas la Peur: Vous pouvez relancer les tests de Moral

ratés pour cette unité.

Garde ’Honneur de Macragge : Jetez un D6 chaque fois quun PERSONNAGE
ULTRAMARINES ami perd un PV en étant & 3" ou moins de cette unité; sur 2+
une figurine de cette unité intercepte la touche — ce PERSONNAGE ULTRAMARINES
ne perd pas son PV mais cette unité subit 1 blessure mortelle.

Héros d'Ultramar: Cette unité peut accomplir une Intervention Héroique
comme s'il s'agissait d'un PERSONNAGE.

Bouclier Storm: Une figurine armée d'un bouclier Storm a une sauvegarde
invulnérable de 3+.

Garde d’Honneur de Calgar: Si votre armée est Réglementaire, cette unité
noccupe pas de case dans un détachement qui contient MARNEUS CALGAR.

MOTS-CLES DE FAETION  IMPERIUM, ADEPTUS ASTARTES, ULTRAMARINES

\MIITS-I}IES

INFANTERIE, P

A

RIM

Ry

ARIS, VICTRIX HONOUR GUARD

NE

20 S

VALEURS EN PDINTS

A

| Grenades Frag
. Grenades Krak

Epée énergétique
Bouclier Storm

Marneus Calgar 1 200”
Victrix Honour guard 2 26"

*Avec équipement

W = O O

**Sans équipement




ESPANOL Estas reglas esenciales te permitiran desplegar tu nueva unidad en el campo de batalla.
Para conseguir las reglas completas de esta unidad, consulta el codex relativo a tu ejército.

ARNEUS CALGAR EN --8 BN
ARMADURA DE HERACLUS

'S
I EnG

Marneus Calgar en s

armadura de Heraclus 2+ 2+ 4 5 8 6 9 2+

Marneus Calgar en armadura de Heraclus es una (inica miniatura armada con los Guanteletes de
Ultramar. Sélo puedes incluir un MARNEUS CALGAR en tu ejército.

Guanteletes de Ultramar

(disparo) 24 Fuego rdpido2 4 -1 2 -
$ celenea de Ultinorar Combate  Combate x2 -3 65 .
(combate)
HABILIDADES Armadura de Heraclus. Marneus Calgar tiene una salvacion invulnerable
de 4+. Ademis, todo el dafno que sufra Marneus Calgar se reduce a la mitad
(redondeando hacia arriba).
Maestro tactico. Si tu ejército es Veterano, recibes 2 Puntos de Mando
adicionales en caso de que Marneus Calgar sea tu Senor de la guerra.
Senor del Capitulo. Puedes repetir las tiradas para impactar fallidas de las
unidades ULTRAMARINES amigas a 6” o menos de Marneus Calgar.
Y no conoceréan el miedo. Puedes repetir los chequeos de moral fallidos de
esta unidad.
GLAVES DE FAGCIGN IMPERIUM, ADEPTUS ASTARTES, ULTRAMARINES
CLAVES PERSONAJE, INFANTERIA, MK X GRAVIS, PRIMARIS,

L SENOR DEL CAPITULO, MARNEUS CALGAR




Estas reglas esenciales te permitirdn desplegar tu nueva unidad en el campo de batalla.
Para conseguir las reglas completas de esta unidad, consulta el cédex relativo a tu ejército.

ESPANOL

i

W=

Victrix Honour Guard 6" 3+ 3+ 4 4 3 4 9 2+

Esta unidad consta de 2 Victrix Honour Guards. Cada miniatura va armada con una espada de energia,
un escudo de tormenta, granadas de fragmentacion y granadas perforantes.

i > b

Espada de energia Combate  Combate Port. -3 1 =

Granada de fragmentaciéon 6" Granada 1D6 3 0 1 -
Granada perforante 6" Granada 1 6 -1 D3 -
HABILIDADES Escudo de tormenta. Una miniatura con escudo de tormenta tiene una

salvacién invulnerable de 3+.

Guardia de honor de Calgar. Si tu ejército es veterano, esta unidad no ocupa
casillas en un Destacamento que incluya a MARNEUS CALGAR.

Guardia de honor de Macragge. Tira 1D6 cada vez que un PERSONAJE
ULTRAMARINES amigo pierda una herida mientras se encuentra a 3" o menos
de esta unidad; con un 2+ una miniatura de esta unidad puede interceptar
dicho impacto. El PERSONAJE ULTRAMARINES en cuestion no pierde una
herida, pero esta unidad sufre una herida mortal.

Héroes de Ultramar. Esta unidad puede realizar una Intervencion heroica
como si fuera un PERSONAJE.

Y no conoceran el miedo. Puedes repetir los chequeos de moral fallidos de
esta unidad.

GLAVES DE FAGGION IMPERIUM, ADEPTUS ASTARTES, ULTRAMARINES
\GlAVEE INFANTERIA, PRIMARIS, VICTRIX HONOUR GUARD

Marneus Calgar
Victrix Honour guard 2
*Incluye el equipo

**No incluye el equipo




Mit diesen Regeln kannst du deine neue Einheit gleich in die Schlacht fithren -
die vollstindigen Regeln findest du im Codex fiir deine Armee.

MARNEUS CALGAR
IN RUSTUNG VON HERACLUS

DEUTSCH

Marneus Calgar in -
i 6
Riistung von Heraclus

2+ 2+ 4 5 8 6 9 2+

Marneus Calgar in Riistung von Heraclus ist ein einzelnes Modell, das mit den Fausten von Ultramar
bewaffnet ist. Deine Armee darf nur einen MARNEUS CALGAR enthalten.

Fauste von Ultramar 2

) . - 5 .
(Feerikambh) 24 Schnellfeuer2 4 1 2
Fiuste von Ultramar :
(Nehkatupf) Nahkampf Nahkampf x2 -3 w3 -
FARIGKEITEN Die keine Furcht kennen: Du darfst misslungene Moraltests fiir diese Einheit
wiederholen.
Riistung von Heraclus: Marneus Calgar hat einen Rettungswurf von 4+, Zusitzlich
wird jeglicher Schaden, den Marneus Calgar erleidet, halbiert (aufgerundet).
Ordensmeister: Du darfst misslungene Trefferwiirfe fiir befreundete ULTRAMA-
RINES-Einheiten innerhalb von 6 Zoll um Marneus Calgar wiederholen.
Meistertaktiker: Wenn sich deine Armee in Schlachtordnung befindet, erhiltst du
2 Befehlspunkte, wenn Marneus Calgar dein Kriegsherr ist.
FRAKTIDN IMPERIUM, ADEPTUS ASTARTES, ULTRAMARINES
CHARAKTERMODELL, INFANTERIE, TYP-X-GRAVIS, PRIMARIS
SCHLOSSELWORTER 1 3 : .

ORDENSMEISTER, MARNEUS CALGAR

D




die vollstindigen Regeln findest du im Codex fiir deine Armee.

4 = Mit diesen Regeln kannst du deine neue Einheit gleich in die Schlacht fithren -
DEUTSCH 8 s

s -

121

Victrix Honour Guard 6" 3+ 3+ 4 4 3 4 9 2+

Diese Einheit besteht aus 2 Victrix Honour Guards. Jedes Modell ist mit einem Energieschwert, einem
Sturmschild, Fragmentgranaten und Sprenggranaten bewaffnet.

Energismwert N hkampf Nahkampf  Triger
Fragmentgranate 6" Granate W6 3 0 1 =
Sprenggranate 6" Granate 1 6 -1 W3 -
FAHIGKEITEN Die keine Furcht kennen: Du darfst misslungene Moraltests fiir diese Einheit
wiederholen.

Ehrengarde von Macragge: Wirf jedes Mal einen W6, wenn ein befreundetes ULTRA-
MARINES-CHARAKTERMODELL einen Lebenspunkt verliert, wiahrend es sich innerhalb
von 3 Zoll um diese Einheit befindet. Bei 2+ darf ein Modell dieser Einheit den Treffer
abfangen - das entsprechende ULTRAMARINES-CHARAKTERMODELL verliert den
Lebenspunkt nicht, doch diese Einheit erleidet eine tédliche Verwundung.

Helden von Ultramar: Diese Einheit darf eine Heroische Intervention ausfiithren, als
wire sie ein CHARAKTERMODELL.

Sturmschild: Ein mit Sturmschild ausgeriistetes Modell hat einen Rettungswurf von 3+,

Calgars Ehrengarde: Wenn sich deine Armee in Schlachtordnung befindet, so belegt
diese Einheit keine Auswahl in einem Kontingent, das auch MARNEUS CALGAR enthilt.

FRAKTION IMPERIUM, ADEPTUS ASTARTES, ULTRAMARINES

SCHLOSSELWORTER INFANTERIE, PRIMARIS, VICTRIX HONOUR GUARD

D _
PUNKTWERTE AUSRIISTUNG

Marneus Calgar Energieschwert

Victrix Honour guard 2 267" Fragmentgranaten
*inklusive Ausriistung Sprenggranaten

Sturmschild

u1 © < =

““ohne Ausriistung
Fall




ITALIANO Queste regole essenziali ti aiuteranno a portare sul campo di battaglia la tua nuova
unita; per le regole complete consulta il Codex corrispondente alla tua armata.

»

w3 o

MARNEUS CALGAR IN & 11
ARMATURA DI HERACLUS

@3 el
Marneus Calgar

in Armatura di 6" 2+ 2+ 4 5 8 6 9 2+
Heraclus

Marneus Calgar in armatura di Heraclus ¢ un singolo modello armato con i Guanti di Ultramar. Puoi
includere solo un esemplare di MARNEUS CALGAR nella tua armata.

Guanti di Ultramar

4" 3 S : =
(tiro) 24 Cad. Rapida2 4 1 2
SR Mihie Miaghie e e
(mischia)
ABILITA Ed Essi Non Conosceranno la Paura: puoi ripetere i test di Morale falliti di

questa unita.

Armatura di Heraclus: Marneus Calgar ha un tiro invulnerabilita di
4+. Inoltre, tutti i danni subiti da Marneus Calgar vengono dimezzati
(arrotondando per eccesso).

Maestro Capitolare: puoi ripetere i tiri per colpire falliti delle unita di
ULTRAMARINES amiche entro 6" da Marneus Calgar.

Maestro Stratega: se la tua armata & Organizzata e Marneus Calgar & il tuo
Generale, ricevi 2 Punti Comando addizionali.

KEYWORDS DI FAZIONE  ImPERIUM, ADEPTUS ASTARTES, ULTRAMARINES

PERSONAGGI0, FANTERIA, MK X GRAVIS, PRIMARIS,
KEYWORDS
A\ MAESTRO CAPITOLARE, MARNEUS CALGAR

N




ITALIANO Queste regole essenziali ti aiuteranno a portare sul campo di battaglia la tua nuova

unita; per le regole complete consulta il Codex corrispondente alla tua armata.

L

Victrix Honour Guard 6" 3+ 3+ 4 4 3 4 9 2+

Questa unita contiene 2 Victrix Honour Guards. Ciascun modello & armato con spada potenziata, scudo
tempesta, granate a frammentazione e granate perforanti.

Spada potenziata Mischia Mischia Mod. -3 1 -
Granata a frammentazione 6" Granata D6 3 0 1 =
Granata perforante 6" Granata | 6 -1 D3 -
ABI[I‘[‘ Ed Essi Non Conosceranno la Paura: puoi ripetere i test di Morale falliti di

questa unita.

Guardia d’Onore di Macragge: tira un D6 ogni volta che un PERSONAGGI0 degli
ULTRAMARINES amico perde una ferita mentre si trova entro 3" da questa unita: con
2+ un modello di questa unita pud intercettare il colpo. Quel PERSONAGGIO degli
ULTRAMARINES non perde una ferita ma questa unita subisce una ferita mortale.

FEroi di Ultramar: questa unita puo effettuare un Intervento Eroico come se
fosse un PERSONAGGIO.

Scudo tempesta: un modello armato con scudo tempesta ha un tiro
invulnerabilita di 3+.

Guardia d’Onore di Calgar: se la tua armata ¢ Organizzata, questa unita non
occupa riquadri in un distaccamento che include MARNEUS CALGAR.

KEYWORDS DI FAZIDNE  ImPERIUM, ADEPTUS ASTARTES, ULTRAMARINES

KEYWORDS FANTERIA, PRIMARIS, VICTRIX HONOUR GUARD

VALDRI IN PUNTI

Granate a frammentazione

Marneus Calgar
Victrix Honour Guard 2 26™*
*Equipaggiamento incluso

Granate perforanti
Scudo tempesta
“*Equipaggiamento escluso



