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o READ THIS FIRST: Before assembling your model kit, please read through the Instructions In this booklet carefully. A pair of plastic cutters Is required to remove the plastic
components In this kit from their frame. We advise using a mouldline scraping tool to clean up the parts. To assemble your model, you will need plastic glue. Games Workshop

sells Citadel Fine Detall Cutters, Citadel Mouldline Removers and Citadel Plastic Glue, but does not recommend these products for use by children under the age of 16 without
adult supervision.

A LIRE EN PREMIER : Avant de vous lancer dans |'assemblage de ce kit, veulllez lire attentivement les instructions de ce livret. Une pince coupante est requise pour détacher
chaque élément de sa grappe. Nous vous recommandons I'utifisation d'un grattoir pour ébarber les éléments. Pour I'assemblage, vous aurez également besoin de colle

plastique. Games Workshop commercialise les Pinces de Précision Citadel, I'tbarboir Citadel et la Colle Plastique Citadel, mais n'en recommande pas l'utilisation pour des
enfants de moins de 16 ans sans la supervision d'un adulte,

LEER ANTES DE MONTAR: Antes de montar el contenido de este kit, lee estas Instrucciones culdadosamente. Te harén falta unas tenazas para pldstico a fin de separar
las piezas de la matriz. También aconsejamos una herramienta para rebabas a fin de limpiar cada pieza. Para montar la miniatura necesitarss pegamento para plastico.

Games Workshop vende Tenazas Citadel, Herramlentas para rebabas Citadel y Pegamento para pldstico Citadel, pero no recomienda estos productos a menores de 16 afos
sin la supervisién de un adulto.

LIES DIES ZUERST: Bitte lies diese Anleitung sorgfaltig, bevor du mit dem Zusammenbau deines Modells beginnst. Du bendtigst einena Kunststoffseitenschnelder, um die
Kunststoffbauteile aus dem Gussrahmen herauszutrennen, und Kunststoffkleber, um die Minlatur zusammenzubauen. Aullerdem empfehlen wir, die Bauteile vorher mit

einem Gussgratentferner zu sdubern. Games Workshop bietet Prazisions-Kunststoffseltenschneider von Citadel sowie Citadel-Kunststoffkieber an, empfiehit aber, dass Kinder
unter 16 Jahren diese nur unter Aufsicht eines Erwachsenen benutzen,

LEGGI PRIMA QUESTO: Prima di assemblare il tuo modello, leggi le istruzionl di questo libretto con attenzione. Sono necessarie un paio di tronchesine per plastica per
staccare | component! dai loro sprue. Consigliamo di usare un attrezzo apposito per pulire | componenti. Per assemblare il modello avral bisogno di colla per plastica.
Games Workshop vende Tronchesine di precisione Citadel, Attrezzo per ripulire Citadel e Colla per plastica Citadel, ma non consiglia questi prodotti ad un pubblico minore
di 16 anni senza la supervisione di un adulto.
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NORSE TEAMS

[QTY POSITION COST MA ST AG PA AV SKILLS & TRAITS PRIMARY  SECONDARY
0-16 Norse Raider Linemen 50,000 6 3 3+ 4+ 8+ Block, Drunkard, Thick Skull G APS
0-2 Beer Boars 20,000 5 1 3+ - 6+ Dodge, No Hands, Pick-me-up, - A
Stunty, Titchy
0-2  Norse Berserkers 90,000 6 3 3+ 5+ 8+  Block, Frenzy, Jump Up GS AP
0-2  Valkyries 95,000 7 3 3+ 3+ 8+ Catch, Dauntless, Pass, Strip Ball AGP S
0-2  Ulfwereners 105,000 6 4 4+ . 9+ Frenzy GS A
0-1  Yhetee 140,000 5 5 4+ - 9+ Claws, Disturbing Presence, Frenzy, S AG
Loner (4+), Unchannelled Fury
0-8 team re-rolls: 60,000 gold pieces each Tier: 1
Special Rules: Favoured of... (choose either: Chaos Undivided or Khorne), Old World Classic Apothecary: YES
NEW TRAITS

DRUNKARD” (TRAIT) - This player suffers a -1 penalty to the dice roll when attempting to Rush. e
PICK-ME-UP (TRAIT) - At the end of the opposition’s team turn, roll a D6 for each Prone, non-Stunned team-mate within three squares of a Standing
player with this Trait. On a 5+, the Prone player may immediately stand up.

EQUIPES DE NORDIQUES

S——

ORI R e WT M F AG CP AR COMPETENCES & TRAITS ~ PRINCIP.  SECOND.
0-16 Norse RaiderLinemen 50000 6 3 3+ 4+ 8+ Blocage, Crane Epais, Ivrogne G APF
0-2 Beer Boars 20 000 5 1 3+ - 6+ Esquive, Microbe, Minus, - A
Petit Remontant, Sans les Mains
0-2  Norse Berserkers 90 000 6 S 3+ 5+ 8+ Blocage, Frénésie, Rétablissement GF AP
0-2  Valkyries 95 000 7 3 3+ 3+ 8+  Arracher le Ballon, Intrépide, AGP F
Passe, Réception
~ 0-2  Ulfwereners 105000 6 4 4+ . 9+  Frénésie GF A
0-1  Yhetee 140000 5 5 4+ - 9+  Frénésie, Fureur Débridée, Griffes, F AG
Présence Perturbante, Solitaire (4+)
0-8 relances d'équipe: 60000 piéces d'or chacune Catégorie : 1
Régles Spéciales: Favoris de... (choisissez: Chaos Universel ou Khorne), Classique du Vieux Monde Apothicaire : OUI
NOUVEAUX TRAITS

IVROGNE* (TRAIT) - Ce joueur subit une pénalité de -1 au jet de dé quand il tente de Foncer.
PETIT REMONTANT (TRAIT) - A 1a fin du tour de I'équipe adverse, jetez un D6 pour chaque coéquipier A Terre, n'étant pas Sonné
et se trouvant & 3 cases d'un joueur Debout ayant ce Trait. Sur 5+, le joueur A Terre peut immédiatement se relever.

NORSE-TEAMS
ANZ, POSITION ~  KOSTEN BE ST GE WG ~ PRIMAR SEKUNDAR'
0-16  Norse Raider Linemen  50.000 6 3 3+ 4+ 8+  Blocken, Robust, Saufer A GPS
0-2  Beer Boars 20000 5 1 3+ - 6+  Ausweichen, Keine Hande, - A
Klelnw(chsig, Muntermacher, Winzig
0-2 Norse Berserkers 90.000 6 3 3+ 5+ 8+  Aufspringen, Blocken, Rasend AS GP
0-2  Valkyries 95.000 7 3 3+ 3+ 8+  Ball entreiien, Fangsicher, GAP S
Unerschrocken, Wurfsicher
0-2  Ulfwereners 105,000 6 4 4+ - 9+ Rasend AS G
0-1  Yhetee 140000 5 5 4+ - 9+  Einzelganger (4 +), Klauen, Rasend, S GA
Verstorende Prasenz, Zlelloser Zorn
0-8 Wiederholungswilrfe: je 60.000 Goldstiicke Klasse: 1
Sonderregein: Auserwahite des ... (wahle entweder: Ungeteilten Chaos oder Khorne), Alte-Welt-Klassiker Sanititer: JA
NEUE MERKMALE

SAUFER* (MERKMAL) - Dieser Spieler erleidet einen Malus von -1 auf das Waurfergebnis, wenn er zu eilen versucht,
MUNTERMACHER (MERKMAL) - Wirf am Ende des Zugs des gegnerischen Teams einen W6 fir jedes auf dem Rucken liegende, Jedoch nicht angeschlagene Teammitglied,
das sich innerhalb von drei Feldern um einen stehenden Spieler mit diesem Merkmal befindet. Bei 5+ darf der auf dem Ricken liegende Spieler sofort aufstehen.

EQUIPOS NORSE

CANT. POSICION =~ COSTE MV FU AG PS

AR HABILIDADES Y RASGOS

. PRIMARIAS SECUNDARIAS

0-16  Norse Raider Linemen 50.000 6 3 3+ 4+ 8+ Borracho, Cabeza dura, Placar G AFP
0-2  Beer Boars 20000 5 1 3+ - 6+ Bebida reconstituyente, Canijo, R A

. , Escumidizo, Esquivar, Sin manos o
0-2  Norse Berserkers 90.000 6 3 3+ 5+ 8+ Enpiede un salto, Furia, Placar 4 FG
0-2  Valkyries 95000 7 3 3+ 3+ 8+ Agallas, Atrapar, Pasar, Robarbalén ~  AGP
0-2  Ulfwereners 105000 6 4 4+ - 9+ Furia ST FG D
0-1  Yhetee 140000 5 5 4+ - 9+ Furia Gamas, Ira descontrolada,

' ~ Presencia perturbadora, Solitario (4+)

0-8 Segundas oportunidades: 60.000 monedas de 6_ro,cada UNA - 25 A T e
Reglas especiales: Clésica del Viejo Mundo, Elegidos de... (elige entre; Caos Absoluto o Khome)

NUEVOS RASGOS

BEBIDA RECONSTITUYENTE (RASGO) - Al final del turno del equipo rival, tira 106 por cada compariero Tumbado boca arriba pero no Aturdido a tres

casillas o menos de un jugador En pie con este Rasgo. Con 5+, el jugador Tumbado boca arriba puede ponerse en pie |
BORRACHO* (RASGO) - Este jugador sufre un penalizador -1 a la tirada al intentar Forzar la marcha, e ETeciaames,




