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READ THIS FIRST « A LIRE EN PRIORITE « BITTE BEACHTE « LEE ESTO PRIMERO
LEGGI PRIMA QUESTO « B IIEPBYIO OMEPE/Ib IPOYMTANTE 3TO « YIS ERALTESIN, o KL R

I3 BEFORE ASSEMBLING YOUR MINIATURLES, PLEASE READ M PRIMA DI ASSEMBLARE LE TUE MINIATURE
THROUGH THE INSTRUCTIONS INTHIS BOOKLET CAREFULLY. LEGGIATTENTAMENTE TUTTE LE ISTRUZIONI

BA pair of plastic cutters is required to remove the plastic components in DI QUESTO LIBRETTO. Sono necessarie un palo di

this kit from their frame. We advise using a mouldline scraping tool to tronchesine per plastica per staccare | componenti dai loro
elean up the parts. To assemble your model you will need plastic glue sprue. Consigliamo di usare un attrezzo apposito per pulire i
Games Workshop sells Citadel Fine Detail Cutters, Citadel Mouldline componenti. Per assemblare il modello avreai bisogno di colla
Remover and Citadel Plastic Glue, but does not recommend these products per plastica. Games Workshop vende Tronchesine di precisione
dor use by children under the age of 16 without adult supervision Citadel, Attrezzo per ripulire Citadel e Colla per plastica

Citadel, ma non consigli st prodotti a lic
~ m AVANT D'ASSEMBLER VOS FIGURINES, VEUILLEZ LIRE mn:nrc "h 16 .mx:| \..'I:P/..n T.ﬁ::;::ll : |:«:»l:l:"«ll|“\1|‘\.t:truultl.:l» e
CATTENTIVEMENT LES INSTRUCTIONS DE CE LIVRET,

Une pince coupante est requise pour detacher chaque élément de sa | RUS | KyCastsnm aan naacrisa nyaubl Ui s
grappe. Nnu§ vous recommandons U'utilisation d’un grattoir pour ébarber NAACTHROBBIX deMenTon nabopa ¢ pamon. /Lin JAMHCTRN
Hes Sléments. Pour lassemblage, vous aurez également besoin de colle ACTANCH PCKOMEIIYEM MCTIOMLIQBATL HHCTPYNEN T Al

plastique, Games Workshop commercialise les Pinces de Précision ( itadel, yaanein gedrexron, JUo cOopkn Moaean wasm nonagabnres

*Ebarboir Citadel et la Colle Plastique Citadel, mais n'en recommande kel o naacrnka. Komoanin Games Workshop

pas Iutilisation pour des enfants de moins de 16 ans sans la supervision npejocTanmier Kycartan sCitadel Fine Detail Cutterss,

d'un adulte, nucTpyment aan yaanein gedpexton «Citadel Mouldline

8 I( ,“ ' . J ™ "(- o - ) W 1 o» 3
POR FAVOR, LEE CUIDADOSAMENTE ESTE LIBRETO t‘Ill\ er u. Kaeh ju .u racTuka «Citadel Plastic Glues, no ne
m .8 e ; qoue PECKOMEIYET ATM HOACANA K HCTIONLIOBAILINO ACTLMI MALIIC
CDE INSTRUCCIONES ANTES DE EMPEZAR A MONTAR LAS 16 €T Ges MaiIopa RapOCA X
,MNMTURAS. I'e hardn falta unas tenazas para plastico a fin de separar
88 piczas de la matriz. También aconsejamos una herramienta para D AXy FHOZL =L a7 IRF 9 28—2%0)0
“é“,abasa fin Je lﬁnpmr cada pieza. Para montar la miniatura necesitards MY iz, S 2 S= U, =D T =L 2
amento para plistico. Games Workshop vende Tenazas Citadel, ICT SIS, M7= oM%ML T, AS
Tﬁe‘inmicmas para rebabas Citadel y Pegamento para plistico Citadel, pero 7 P ORI TSI, Z2INEGA BTy, =0 XY

" no recomienda estos productos a menores de 16 anos sin la supervision de =229/ LI TFN myni— LIMNBHM. > 95

§ W= P74 ) A== ZRMLTHD £3 25 16
VFD LIS RAOB SR LICCh s ot el Eh 2
SEBUOHLEVA,

VOR DEM ZUSAMM ENBAU DER MINIATUREN BITTE
IDLE ANWEISUNGEN IN DIESER ANLEITUNG AUFMERKSAM
JRCHLESEN. Du bendtigst ¢inen Kunststoffseitenschneider, um EXH (R B — 10 2 D734 20 06 R0 4 A4S | 91 T, BN
3 =4 » srausz nne v 4 4 38 £ B 7T 2 b1 0 %t b 24 ‘ -y
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47 BUILD VARIANTS « VARIANTES D’ASSEMBLAGE » VARIANTES DE MONTAJE « BAUVARIANTEN
) VARIANTI D’ASSEMBLAGGIO » BAPMAHTBI CBOPKM » /S) X—2 3> « 4R

e Assemblies for build variants are
¢olour coded.
s Les assemblages de vanantes ont
un code couleur.
» Las instrucciones para montajes
alternativos se¢ indican con un
* color diferente
. Optionen fur Bauvarianten sind
E farblich markiert
B« Le diverse varianti d'assemblaggio
sona divise per colore
e Pamnunste s puanTh cGopis
SUBBGIEACHB PAILBLIMN LBETAMM
RS —5 a2 RO DA TIZ
M SHTS
R EBEBIRT LAHEX S,

EXPLANATION OF SYMBOLS « EXPLICATION DES SYMBOLES « EXPLICACION DE SIMBOLOS

: ERLAUTERUNG DER SYMBOLE « LEGENDA DEI SIMBOLI « PACUIM®POBKA CHMBOJIOB » 74 2> W& » FSHH

» Variant assembly
 Variante d'assemblage
» Variante de montaie

» Bauvariante

» Choice of parts o Stage complete

» Choix déléments « Elape terminee

» Modelos de componentes « Paso cnml‘kmd“ L

s Assemblaggio alternativo * Auswahl an Teilen o Schritt ‘hg"“hlo‘scn 3

* BApuiaii i ¢Gopn + Scelta di component » Fase completa
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cicolour.com WLE8 Jlononmirennimie ys
I3 Diautres guides de peinture sont disponibles citadelcolour.com cafire citadelcolour.com :
) : « Emm citadelcolour.com I2{1 RO 2 b4
D8 Encontrards mis gulas de pintura c.: :ln'dclcolour.com PR s
itere g 1 auf citadelcolour.com . 4 .
T8 Weitere Bemalanleitunger : B ANNMAE A e
Puoi trovare altre guide alla pittura su citadelcolour.com

CTPYXIin o HoKpacke na
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: T seguenti regole fondamentali, usate assieme alle regole b
A vsed alongside the core rules found on warhammer.com, the follo{ulng (;?::::"‘-“:::-"hfm e (-'1:““ ase
[ ; : che puo mer. m
essential rules will get your new unit on the battlefield. For the full rules for » rarm po
:l\:: ':lllt:l '\‘:‘I:lln b \t;llr)lmnc relevant to your army nuova unitd, Per le regole complete i questa unit vedi il tomo da gucrry
h ,8¢e the ba i

della tva armata.
Utilisées avec les rigles de base disponibles sur warhammer.com,

7 HMBIC NPABIAA, HCNOABIYEM LE B COY
les regles essenticlles qui sulvent vous permettront de jouer votre n;)u\'cllc A (':'i::;l:l::l::r::l::f;‘l::“ s (l:m”";”" npu)unann no:;:::“
- T CyKasa g - .
¢ P cle s complétes de cette unité, consultez le Tome de
unité. I u.nr \fu\u.lllln les réxlc‘ < ¢l , AN 322eAICTBOBATS HOB LT OTPAA 1A WrpoBox noxe. Moanme npapysy
Datallle correspondant & votre armée. - 2 3G At GNP i

2N Usadas junto con las reglas bisicas que encontrards en warhammer.com, ’ SNTLEIT A e
i - ] nE (zf
las siguientes reglas esenclales te permiten desplegar esta nueva unidad en ¢l B warhammer.com{Z iR S ¢ W 2z

r ) S { A v J ( " - /l‘_ﬁm\' diks . &/;
3 g ' (| - e idad, consulta ¢l Tomo ~- & s ys I'Oﬂh%mlb—ll« (S 0)—1 3 4 ﬂ 5 )
campo de batalla. Para ver las ff)~|l\\('ll|[‘|lll\"Cl faun » ; y './_. ; T o )
debatalla \‘urn'\pondicnlcaIu ejército. (Ghe b 3 () ) & B4 ;DA ML=z Tz -g —’lc

U2eS P b=LeBRIL TS S0,
KR Mit den Grundregeln .\u!’n.uhammcr.conll uln:ll‘dc: fnl;;cdndcn ‘5 arhammer.com LORORY-LR, AT EARNER
rrundlegenden Regeln kannst du deine neue Einheit direkt auf das 3 ¢ : :
t::::\l\&x;: ;:hr:'ﬁ. l';ic.:'::l‘lsl;:dlgm Regeln fGr diese Einhelt findest du im :f'?,{{;ﬂg‘tﬁ'”ﬁ‘mn AREAUNERAY, APASTHRNSR
Kriegsbuch deiner Armee. AOWRIEA,
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JCON KEY « LEGENDE DES ICONES « CLAVE DE ICONOS » BEDEUTUNG DERSYMBOLE « LEGENDA DELLE ICONE
WUETEHJLA CHMBOJIOB « 74 2~ W] « B&
* O W | A Wl X e Y
m Move Save Wounds Bravery |Missile Weapon Melee Weapon Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage
Im M"‘::":" Sauvegarde Blessures Bravoure P':o','ic"'lt' A;‘r‘Ig:cdt Portée Attaques Toucher Blesser Perl Degits '
| SPA | Mov. Salvaciéon  Heridas Coraje \ﬁ:;‘::::‘ ?:):“;::1: Alcance Ataques Impactar Herir Perforar Dafo I
B IETY Bewegung  Schutz Wunden Mut Fﬂ:h?:lr\\pf N‘::&:‘:‘P{ Reichw Attacken Trefflen  Verwunden  Wucht Schaden |
' m Mov. Salvezza Ferite Coraggio | Armi da tiro 'At"l':l'r:‘l: Gittata Attacchi  Per Colpire  Per Ferire Impatto Dannl
KM nwsenne  Crac Pancunn  Xpabpocrs AM(:";K.::;N &&r::tbo' Jansuocrs Araxa Monacrema  Panwrwa  BpomeGoht Ypom
108 : ) =y X yi-o 1
)7 U, ] it 2 'R r al ’ 17 A=Y
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