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o READ THIS FIRST © A LIRE EN PREMIER © LEER ANTES OE MIINIAR
o LIES DIES ZUERST © LEGGI PRIMA QUESTD.

[ BEFORE ASSEMBLING YOUR MINIATURES PLEASE READ THROUGH THE INSTRUCTIONS IN THIS BOOKLET
CAREFULLY. A pair of plastic cutters is required to remove the plastic components in this kit from their frame. We advise using a
mouldline scraping tool to clean up the parts. To assemble your model you will need plastic glue. Games Workshop sells Citadel Fine
Detail Cutters, Citadel Mouldline Remover and Citadel Plastic Glue, but does not recommend these products for use by children under the
age of 16 without adult supervision.

AVANT D’ASSEMBLER VOS FIGURINES, VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LES INSTRUCTIONS DE CE LIVRET.

Une pince coupante est requise pour détacher chaque élément de sa grappe. Nous vous recommandons ['utilisation d’un grattoir pour
ébarber les éléments. Pour I'assemblage, vous aurez également besoin de colle plastique. Games Workshop commercialise les Pinces de
Précision Citadel, 'Ebarboir Citadel et la Colle Plastique Citadel, mais nen recommande pas l'utilisation pour des enfants de moins de 16
ans sans la supervision d’'un adulte.

POR FAVOR, LEE CUIDADOSAMENTE ESTE LIBRETO DE INSTRUCCIONES ANTES DE EMPEZAR A MONTAR LAS
MINIATURAS. Te haran falta unas tenazas para plastico a fin de separar las piezas de la matriz. También aconsejamos una herramienta
para rebabas a fin de limpiar cada pieza. Para montar la miniatura necesitards pegamento para plastico. Games Workshop vende Tenazas
Citadel, Herramientas para rebabas Citadel y Pegamento para pléstico Citadel, pero no recomienda estos productos a menores de 16 anos
sin la supervision de un adulto.

VOR DEM ZUSAMMENBAU DER MINIATUREN BITTE DIE ANWEISUNGEN IN DIESER ANLEITUNG AUFMERKSAM
DURCHLESEN. Du benotigst einen Kunststoffseitenschneider, um die Kunststoftbauteile aus dem Gussrahmen herauszutrennen, und
Kunststoftkleber, um die Miniatur zusammenzubauen. Auflerdem empfehlen wir, die Bauteile vorher mit einem Gussgratentferner zu
saubern. Games Workshop bietet Prazisions-Kunststoffseitenschneider von Citadel sowie Citadel-Kunststoffkleber an, empfiehlt aber, dass
Kinder unter 16 Jahren diese nur unter Aufsicht eines Erwachsenen benutzen.

PRIMA DI ASSEMBLARE LE TUE MINIATURE LEGGI ATTENTAMENTE TUTTE LE ISTRUZIONI DI QUESTO LIBRETTO.
Sono necessarie un paio di tronchesine per plastica per staccare i componenti dai loro sprue. Consigliamo di usare un attrezzo apposito
per pulire i componenti. Per assemblare il modello avrai bisogno di colla per plastica. Games Workshop vende Tronchesine di precisione
Citadel, Attrezzo per ripulire Citadel e Colla per plastica Citadel, ma non consiglia questi prodotti ad un pubblico minore di 16 anni senza
la supervisione di un adulto.

OTXFMHATIIIN OF SYMBOLS © EXPLICATION | IIEEEYMBIIEE o EXPLICAGION DE SIMHIIlIlS
o ERLAUTERUNG DER SYMBI][E ¢ lEI}ENIlA 14 SIMBII[I

« Special instruction - Please read « Choice of parts « Variant assembly
« Instructions spéciales - Lire attentivement « Choix déléments « Variante d’assemblage

« Instruccion especial: Por favor, léela » Modelos de componentes « Variante de montaje
« Besondere Anweisung - Bitte lesen » Auswahl an Teilen « Bauvariante
« Istruzioni speciali - Leggi attentamente » Scelta di componenti « Assemblaggio alternativo

« Dry fit stage before gluing « Do not glue the components « Repeat process
« Tester avant de coller @ « Ne pas coller les éléments « Répéter létape

« Comprobar el encaje antes de pegar « No pegar los componentes « Repetir pasos

« Positionierung erst ohne Klebstoff ausprobieren » Bitte die Teile nicht kleben « Vorgang wiederholen
« Prova a secco prima di incollare « Non incollare i componenti « Ripeti il processo

« Citadel plastic glue

« Colle plastique Citadel

« Pegamento para pldstico
« Citadel-Kunststoffkleber
« Colla per plastica Citadel

« Citadel fine detail cutters

« Pinces de précision Citadel

« Tenazas Citadel

« Citadel-Seitenschneider

« Tronchesine di precisione
Citadel

« Citadel mouldline remover
« Ebarboir Citadel

« Herramienta para rebabas
Citadel

« Gussgratentferner
« Attrezzo per ripulire Citadel
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Schwerer Zwillingsbolter
Doppio requiem pesante

Twin heavy bolter
Bolter lourd jumelé
Bolter pesado doble
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« Heavy laser destroyer « Destructeur laser lourd
« Destructor liser pesado « Schwerer Zerstorerlaser
« Distruttore laser pesante
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« Macro plasma inci « Macro-inc a plasma
« Macro incinerador de plasma « Makro-Plasmabrenner
« Macroinceneritore plasma
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« Heavy onslaught gatling cannon

« Canon gatling Onslaught lourd

«+ Candn pesado gatling de campaia
+ Schwere Sturmgatlingkanone

« Cannone a ripetizi pesante )—

o SN ana it atdde s ibbahe . deal sl Al R % Ludi ot

uinde B JNma N oo o aR m e B

A AVdeacaiumttaihibe A dh o bl i PO Bag AL o

St AR -

. R o Ll e S



+ CHOOSE THE VARIANT YOU WANT TO BUILD « CHOISISSEZ LA VARIANTE A ASSEMBLER » ELIGE QUE VERSION QUIERES MONTAR
« WAHLE DIE VARIANTE, DIE DU BAUEN MOCHTEST « SCEGLI LA VARIANTE CHE VUOI ASSEMBLARE
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ENGLISH These essential rules will get your new unit on the battlefield - for the full rules for this unit, see the codex relevant to your army.
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REPULSOR EXECUTIONER

DAMAGE
Some of this model's characteristics change
as it suffers damage, as shown below:

Repulsor Executioner * 6+ * 8 8 16 * 9 3+

A Repulsor Executioner is a single model armed with one macro plasma incinerator, one heavy onslaught
gatling cannon, one twin heavy bolter, two krakstorm grenade launchers, one fragstorm grenade launcher, two
storm bolters, one Icarus rocket pod and one twin Icarus ironhail heavy stubber.

Damage rolls of 1 or 2 made for an attack with this weapon count

Heavy laser destroyer 72 Heavy 2 10 E- L
Fragstorm grenade launcher 18" Assault D6 4 0 1 -
Heavy onslaught 30" Heavy 12 5 4 1 s

gatling cannon

Add 1 to hit rolls made for this weapon against targets that can Fry. Subtract

Icaraeackeipon e Heay D2 Z 4 L 1 from hit rolls made for this weapon against all other targets.

Ironhail heavy stubber 36" Heavy 3 4 -1 1 -

Krakstorm grenade

18" Assault 1 6 -1 D3 -
launcher
Macro plasma incinerator
- Standard 36" Heavy D6 8 -4 1 -
- Siperchargs 36" Heivy D6 9 % 2 For eacl:l hit roll of 1, the b\earer suffers 1 mortal wound after all of this
weapon’s shots have been fired.
Storm bolter 24" Rapid Fire 2 4 0 1 -
Twin heavy bolter 36" Heavy 6 5 -1 1 -
Twin Icarus ironhail heavy 36" Heavr6 4 1 1 Add 1 to hit rolls made for this weapon against targets that can FLy. Subtract
stubber Y 1 from hit rolls made for this weapon against all other targets.
WARGEAR DPTIONS « This model may replace its macro plasma incinerator with one heavy laser destroyer.
« This model may take one ironhail heavy stubber.
ABILITIES Aquilon Optics: If this model remains stationary or moves Hover Tank: Distances and ranges are measured to and from
under half speed in its Movement phase (i.e. it moves this model’s hull, even though it has a base.
a distance in inches less than half of its current Move
characteristic), it can shoot its heavy laser destroyer or Repulsor Field: Subtract 2 from charge rolls for units that
macro plasma incinerator twice in the following Shooting declare a charge against any models with this ability.
phase (this weapon must target the same unit both times).
Power of the Machine Spirit: This model does not suffer the
Explodes: If this model is reduced to 0 wounds, roll one D6 penalty to hit rolls for moving and firing Heavy weapons.
before removing the model from the battlefield and before
any embarked models disembark. On a 6 it explodes, and
each unit within 6" suffers D6 mortal wounds.
TRANSPORT This model can transport 6 <CHAPTER> PRIMARIS INFANTRY models. Each Mk X GrRAvIs model takes up the space of 2 other
models. It cannot transport Jump PACK models.
FAGTION KEYWORDS IMPERIUM, ADEPTUS ASTARTES, <CHAPTER>

KEYWORDS VEHICLE, TRANSPORT, FLY, REPULSOR, REPULSOR EXECUTIONER



FRANCAIS Cette fiche technique vous permet de jouer votre nouvelle unité. Pour ses régles complétes, référez-vous au codex correspondant a votre armée.
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REPULSOR EXECUTIONER

DEGATS
Certaines caractéristiques changent si des
dégats sont subis, comme indiqué ci-dessous:

Repulsor Executioner * 6+ * 8 8 16 * 9 3+

Un Repulsor Executioner est une figurine individuelle équipée d’1 macro-incinérateur a plasma, d'1 canon gatling
Onslaught lourd, d'1 bolter lourd jumelé, de 2 lance-grenades Krakstorm, d'1 lance-grenades Fragstorm,
de 2 bolters Storm, d'1 nacelle lance-roquettes Icarus et d'1 mitrailleuse Ironhail Icarus jumelée.

Les jets de dégat de 1 ou 2 effectués pour une attaque avec cette arme
comptent a la place comme des 3.

Destructeur laser lourd 72" Lourde 2 10 -4 D6

Lance-grenades Fragstorm 18" Assaut D6 4 0 1 -

Canon gatling

Onslaughtjourd 30 Lourde 12 5 -1 1 -

Ajoutez 1 aux jets de touche effectués pour cette arme contre les cibles
Nacelle lance-roquettes Icarus 24" Lourde D3 7 -1 1 qui peuvent VOLER. Soustrayez 1 aux jets de touche effectués pour
cette arme contre toutes les autres cibles.

Mitrailleuse Ironhail 36" Lourde 3 4 -1 1 -

Lance-grenades Krakstorm 18" Assaut 1 6 -1 D3 -

Macro-incinérateur a plasma

- Standard 36" Lourde D6 8 -4 1 -

0 G 3 4 @ SRRk
Bolter Storm 24" Tir Rapide 2 4 0 1 -

Bolter lourd jumelé 36" Lourde 6 5 -1 1 -

Ajoutez 1 aux jets de touche effectués pour cette arme contre les cibles

Mitrailleuse Ironhail Icarus . ; : ;
0 PO EIILIE SRR 36 Lourde 6 4 -1 1 qui peuvent VOLER. Soustrayez 1 aux jets de touche effectués pour

jumelée X
cette arme contre toutes les autres cibles.
OPTIONS l]’EBlllP[MEIII' « Cette figurine peut remplacer son macro-incinérateur a plasma par 1 destructeur laser lourd.
« Cette figurine peut recevoir 1 mitrailleuse Ironhail.
APTITUDES Optique Aquilon: Si cette figurine reste stationnaire ou Char Glisseur: Les distances et les portées sont toujours
se déplace a moins de la moitié de sa vitesse a sa phase de mesurées depuis et jusqu’a la coque de cette figurine,
Mouvement (autrement dit si elle se déplace d'une distance méme si elle posseéde un socle.
en pas inférieure a la moitié de sa caractéristique Mouvement
actuelle), elle peut tirer deux fois avec son destructeur laser Champ Repulsor: Soustrayez 2 aux jets de charge pour
lourd ou son macro-incinérateur a plasma a la phase de Tir les unités qui déclarent une charge contre une ou plusieurs
suivante (I'arme doit cibler la méme unité lors des deux tirs). unités ayant cette aptitude.
Explosion: Si cette figurine est réduite a 0 PV, jetez un Esprit de la Machine: Cette figurine ne subit pas de malus a ses
dé avant de la retirer du champ de bataille et avant que jets de touche lorsquelle se déplace et tire avec des armes Lourdes.
ses passagers débarquent. Sur 6, elle explose et chaque
unité a 6" ou moins subit D6 blessures mortelles.
TRANSPORT Cette figurine peut transporter 6 figurines d INFANTERIE <CHAPITRE> PRIMARIS. Chaque MK X GRAVIS occupe
la place de 2 autres figurines. Cette figurine ne peut pas transporter de figurines avec REACTEUR DORSAL.
MOTS-CLES DE FAGTION IMPERIUM, ADEPTUS ASTARTES, <CHAPITRE>

MOTS-GLES VEHICULE, TRANSPORT, VOL, REPULSOR EXECUTIONER




ESPANOL Estas reglas esenciales te permitiran desplegar tu nueva unidad en el campo de batalla. Para conseguir las reglas completas de esta unidad, consulta el codex relativo a tu ejército.

DAfD
Ciertos atributos de esta miniatura cambian
cuando sufre dafio, como indica esta tabla:

Repulsor Executioner * 6+ * 8 8 16 * 9 3+

Un Repulsor Executioner es una sola miniatura armada con un macro incinerador de plasma, un canén pesado
gatling de campana, un boélter pesado doble, dos lanzagranadas perfotormenta, un lanzagranadas fragtormenta,
dos boélteres tormenta, una bateria de cohetes Icaro y una ametralladora pesada graniferro Icaro doble.

| | : - ... - R

Destructor laser pesado Pesada 2 Las tiradas de 1 o 2 para infligir dano con esta arma se consideran tiradas de 3.

Lanzagranadas fragtormenta 18" Asalto 1D6 4 0 1 -

Canén pesado gatling

% 30" Pesada 12 5 -1 1 -
de campana
Bateria de colictesToro 2" Pesada 1D3 7 1 1 Suma 1 a las tiradas para lmpactal: de esta arma contra blancos que puedan
VOLAR. Resta 1 a las tiradas para impactar de esta arma contra otros blancos.
Ametralladora pesada graniferro 36" Pesada 3 4 -1 1 -
Janzenades 18" Asaltol 6 -1 1D} -
perfotormenta
Macro incinerador de plasma
- Normal 36" Pesada 1D6 8 -4 1 -
+ §obrecarga 36" Pesada 1D6 9 4 5 Por cada 1 para impactar, el portador sufre 1 herida mortal tras resolver
todos los disparos de esta arma.
Bolter tormenta 24" Fuego rapido 2 4 0 1 -
Bolter pesado doble 36" Pesada 6 5 -1 1 -
Ametralladora pesada " Suma 1 a las tiradas para impactar de esta arma contra blancos que puedan
> 36 Pesada 6 4 -1 1 ; :
graniferro Icaro VOLAR. Resta 1 a las tiradas para impactar de esta arma contra otros blancos.
OPCIONES DE EQUIPD « Esta miniatura puede cambiar el macro incinerador de plasma por un destructor laser pesado.
« Esta miniatura puede elegir una ametralladora pesada graniferro.
HABILIDADES Explosioén. Si las heridas de esta miniatura se reducen a0, Pantalla repulsora. Resta 2 a las tiradas de carga de las
tira 1D6 antes de retirarla del campo de batalla y antes de que unidades que declaren una carga contra alguna miniatura con
desembarquen las miniaturas embarcadas en ella; con un 6 esta habilidad.
explota y cada unidad a 6" o menos sufre 1D6 heridas mortales.
Poder del espiritu maquina. Esta miniatura no recibe el
Optica Aquilon. Si esta miniatura se queda en su sitio o penalizador de -1 a las tiradas para impactar por mover y
mueve a la mitad de su velocidad en su fase de movimiento disparar armas Pesadas.
(es decir, mueve una distancia en pulgadas menor que la
mitad de su atributo Movimiento actual), puede disparar el Tanque gravitico. Mide las distancias y alcances desde y hasta el
destructor laser pesado o el macro incinerador de plasma casco de esta miniatura, aunque tenga peana.
dos veces en la fase de disparo siguiente (el arma debe tener
el mismo blanco las dos veces).
TRANSPORTE Esta miniatura puede transportar 6 miniaturas de INFANTERA PRIMARIS <CAPITULO>. Cada miniatura MK X GRAVIS ocupa el
espacio de 2 miniaturas. No puede transportar miniaturas con PROPULSOR DE SALTO.
GLAVES DE FACCIGN IMPERIUM, ADEPTUS ASTARTES, <CAPITULO>
GLAVES VEH{CULO, TRANSPORTE, VOLAR, REPULSOR, REPULSOR EXECUTIONER
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DEUTSCH Mit diesen Regeln kannst du deine neue Einheit gleich in die Schlacht fithren - die vollstindigen Regeln findest du im Codex fiir deine Armee.

Aladet SIS S
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REPULSOR EXECUTIONER g e g 10
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SCHADEN
Manche Werte dieses Modells andern sich,
wenn es in der Schlacht Schaden erleidet:

Repulsor Executioner * 6+ * 8 8 16 . 9 3+

Ein Repulsor Executioner ist ein einzelnes Modell, das mit einem Makro-Plasmabrenner, einer Schweren
Sturmgatlingkanone, einem Schweren Zwillingsbolter, zwei Sprengsturm-Granatwerfern, einem
Fragmentsturm-Granatwerfer, zwei Sturmboltern, einem Icarus-Raketenmagazin und einem Icarus-Eisenhagel-
Zwillingsmaschinengewehr bewaffnet ist.

Eisenhagel-

Maschinengewehr 36 Sehecy ¢ 4 : )
Fragmentsurm- "
Chabiete 18 Sturm W6 4 0 1 -

Addiere 1 zu Trefferwiirfen fiir Attacken mit dieser Waffe gegen Ziele, die
36" Schwer 6 4 -1 1 FLIEGEN konnen. Ziehe 1 von Trefferwiirfen fiir Attacken mit dieser Waffe
gegen alle anderen Ziele ab.

Icarus-Eisenhagel-
Zwillingsmaschinengewehr

Addiere 1 zu Trefferwiirfen fiir Attacken mit dieser Waffe gegen Ziele, die
Icarus-Raketenmagazin 24" Schwer W3 7 -1 1 FLIEGEN konnen. Ziehe 1 von Trefferwiirfen fir Attacken mit dieser Waffe
gegen alle anderen Ziele ab.

Makro-Plasmabrenner

- Standard 36" Schwer W6 8 4 1 -
. % . Fiir jeden Trefferwurf von 1 erleidet der Trager 1 todliche Verwundung,
“Hbecladung » SeltvrE WS 2 5 2 nachdem alle Schiisse dieser Waffe abgefeuert wurden.
Schwere "
Sturmgatlingkanone H Sehec b2 > = 1 )
Sl e ase 79" Silwesa 10 4 W6 Schadenswiirfe von 1 oder 2 fiir eine Attacke mit dieser Waffe zihlen
stattdessen als 3.
Schwerer Zwillingsbolter 36" Schwer 6 5 -1 1 B
Sprengsturm-Granatwerfer 18" Sturm 1 6 -1 w3 -
Sturmbolter 24" Schnellfeuer 2 4 0 1 -

AUSROSTUNGSOPTIONEN « Dieses Modell darf seinen Makro-Plasmabrenner durch einen einzelnen Schweren Zerstorerlaser ersetzen.
« Dieses Modell darf ein Eisenhagel-Maschinengewehr erhalten.

FAHIGKEITEN Aquilon-Optik: Wenn dieses Modell in seiner Schwebe-Panzer: Entfernungen und Reichweiten werden immer
Bewegungsphase stationar bleibt oder sich unter der vom und zum Rumpf dieses Modells gemessen, auch wenn
halben Geschwindigkeit bewegt (d.h. es bewegt sich es ein Base hat.
weniger weit in Zoll als die Halfte seines gegenwartigen
Bewegungswerts), kann es seinen Schweren Zerstorerlaser Repulsor-Feld: Dein Gegner muss 2 von allen Angriffswiirfen
oder Makro-Plasmabrenner in der folgenden fur Einheiten abziehen, die einen Angriff auf einen Repulsor
Fernkampfphase zwei Mal abfeuern (die jeweilige Waffe ansagen.

muss beide Male dasselbe Ziel haben).

Macht des Maschinengeistes: Dieses Modell erleidet keinen
Explosion: Wenn dieses Modell auf 0 Lebenspunkte Abzug auf Trefferwiirfe fiir das Bewegen und Abfeuern von
reduziert wird, wirf einen W6, bevor du es vom Schweren Waffen.
Schlachtfeld entfernst und bevor Passagiere aussteigen; bei
einer 6 explodiert es und jede Einheit innerhalb von 6 Zoll
erleidet W6 todliche Verwundungen.

TRANSPORTER Dieses Modell kann 6 <ORDEN>-PRIMARIS-INFANTERIE-Modelle transportieren. Jedes Typ-X-Gravis-Modell nimmt den Platz von
2 anderen Modellen ein. Es kann keine SPRUNGMODUL-Modelle transportieren.

FRAKTION IMPERIUM, ADEPTUS ASTARTES, <ORDEN>

SCHLOSSELWGRTER FAHRZEUG, TRANSPORTER, FLIEGEN, REPULSOR, REPULSOR EXECUTIONER



ITALIANO Queste regole essenziali ti aiuteranno a portare sul campo di battaglia la tua nuova unita; per le regole complete consulta il Codex corrispondente alla tua armata.

DANNI
Alcune caratteristiche di questo modello cambiano
come segue man mano che subisce danni:

Repulsor Executioner B 6+ * 8 8 16 * 9 3+

Un Repulsor Executioner & un singolo modello equipaggiato con macroinceneritore plasma, cannone a
ripetizione pesante onslaught, doppio requiem pesante, doppio mitragliatore pesante ironhail icarus, gondola di
razzi icarus, lanciagranate fragstorm, due lanciagranate krakstorm, due requiem dassalto.

I tiri per i danni pari a 1 o 2 effettuati per un attacco sferrato con

Distruttore laser pesante 72" Pesante 2 10 -4 D6 3 .
questarma contano invece come 3.

Lanciagranate fragstorm 18" Assalto D6 4 0 1 -

Cannone a ripetizione

@ \ 5 - -
pesante onslaught 30 Pesante 12 1 1

Aggiungi 1 a tutti i tiri per colpire di questarma quando prendi di mira
Gondola di razzi icarus 24" Pesante D3 7 -1 1 bersagli che possono VOLARE. Sottrai 1 dai tiri per colpire di questarma
contro tutti gli altri bersagli.

?r’l(::‘r}?filliam pesante 36" Pesante3 4 -1 i«

Lanciagranate krakstorm 18" Assalto 1 6 -1 D3 -

Macroinceneritore plasma

- Standard 36" Pesante D6 8 -4 1 -

W pewene 9 a3 Tromimpecipol ot abic oo
Requiem dassalto 24" Cadenza Rapida2 4 0 1 -

Doppio requiem pesante 36" Pesante 6 5 -1 1 -

Aggiungi 1 a tutti i tiri per colpire di questarma quando prendi di mira
36" Pesante 6 4 -1 1 bersagli che possono VOLARE. Sottrai 1 dai tiri per colpire di questarma
contro tutti gli altri bersagli.
DPZIONI DI EQUIPAGGIAMENTD « Sostituire il macroinceneritore plasma con un distruttore laser pesante.
« Prendere un mitragliatore pesante ironhail.

Doppio mitragliatore
pesante ironhail icarus

ABILITA Ottiche Aquilon: se nella propria fase di Movimento Corazzato Fluttuante: le distanze e le gittate vengono sempre
questo modello rimane stazionario o si muove a meno misurate da e verso lo scafo di questo modello, anche se ha una
di meta velocita (cioé si muove di una distanza in pollici basetta.
inferiore alla meta della sua caratteristica Movimento
attuale), nella fase di Tiro successiva puo sparare due volte Campo Repulsor: sottrai 2 da qualunque tiro per la carica
con il proprio distruttore laser pesante o con il proprio effettuato dalle unita che dichiarano una carica contro qualsiasi
macroinceneritore plasma (questarma deve scegliere come modello con questa abilita.

bersaglio la stessa unita entrambe le volte).

Potere dello Spirito Macchina: questo modello non subisce
Esplode: se questo modello viene ridotto a 0 ferite tira un penalita ai tiri per colpire per essersi mosso e aver sparato con
dado prima di rimuoverlo dal campo di battaglia e prima armi Pesanti.
che qualsiasi modello imbarcato sbarchi; con 6 esplode,
€ ogni unita entro 6" subisce D6 ferite mortali.

TRASPORTD Questo modello puo trasportare 6 modelli di FANTERIA PRIMARIS di <CAPITOLO>. Ogni modello Mk X GRAVIS occupa lo spazio di
2 modelli. Non puo trasportare modelli con REATTORI DORSALI.

KEYWORDS DI FAZIDNE IMPERIUM, ADEPTUS ASTARTES, <CAPITOLO>

KEYWORDS VEICOLO, TRASPORTO, VOLARE, REPULSOR EXECUTIONER
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