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READ THIS FIRST » A LIRE EN PRIORITE « BITTE BEACHTE « LEE ESTO PRIMERO
+ LEGGI PRIMA QUESTO « PN ERALESIV, o HELMAIR

ey

EEEN VOR DEM ZUSAMMENBAU DER MINIATUREN BITTE DIE
ANWEISUNGEN IN DIESERANLEITUNG AUFMERKSAM LESEN
y : SCHLAGEN AUFBEWAHREN. Trenne
e vorsichtig aus dem Gussrahmen - frage gegebenenfalls einen
Erwachsenen um Hilfe dabei - und stecke sie dann wie dargestellt zusammen.

I3 AVANT D’ASSEMBLER VOS FIGURINES, LISEZ ILM PRIMA DI ASSEMBLARE LE MINIATURE, LEGGI CON
MINUTIEU INT L T ONS DE CE LIVRET ET CURA LE ISTRUZIONI DI QUESTO LIBRETTO E CONSERVALE PER
CONSERVEZ-LE POUR VOUS Y RI ER DANS LE FUTUR. Retirez CONSULTARLE IN FUTURO. Rimuovi con cura i modelli dallo sprue,
précautionneusement les figurines de la grappe en demandant si nécessaire chiedendo aiuto ad un adulto, e monta le miniature come mostrato.

T'aide d'un adulte, et assemblez les figurines comme indiqué. S = P RHIA LT BN COMELORIIE L BEHAL RS
IEEA  ANTES DEMONTAR TUS MINIATURAS, LEE LAS PEBKTELLICMRFEIND LR BOVELET, 73
E LIBRETO CUIDADOSAMENTE o= %I IND & XA SERLT. KA FE-THOVEL 290 |
URAS REFERENCIAS. Retira las miniaturas de =D MLUALE XK EB BICLT A,
:ir:ia:'riz cunlcundadu. lvlidc n'yu«!u a un adulto si la necesitas, y monta las 3 ERAEUY N, WEENRTFRENNUE, I EEUREL
uras tal y como se muestra. MAGEE, ERANNHBE, MR DNLRTFRE, FIERRE
17N,

IET BEFORE ASSEMBLING YOUR MINIATURES, PLEASE READ
THROUGH THE i y
AND RETAIN THEM FOR FUTURE REFERENCE. Carefully remove the
models from the frame, asking an adult for assistance, and push the models
together as shown.
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found on citadelcolour.com/guides

Q’y T The full painting guide can be
/4

I3 Le guide de peinture complet est
disponible sur citadelcolour.com/guides

XA Puedes encontrar la guia completa
de pintura en citadelcolour.com/guides

KA Die vollstindige Bemalanleitung
findest du auf citadelcolour.com/guides

MM Puoi trovare la guida completa alla
pittura su citadelcolour.com/guides
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IEX Used alongside lhe‘ .
essential rules below will ;e\:.
full rules for this unit, see the

3 Utilisées avec les régles de base de

essentielles ci-dessous vous permettront de Ve

sur le champ de bataille. Pour les régles compl es d ¢
référez-vous au tome de bataille correspondant & votre armée.

IE3A Si las usas junto con las reglas bdsicas que encontraris en
warhammer.com, las reglas esenciales a continuacion servirdn para
desplegar a tu nueva unidad sobre el campo de batalla. Si quieres
consultar las reglas completas, necesitaris el tomo de batalla
correspondiente a tu ejército.
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CELESTAR BALLISTA

« BALISTE CELESTAR « BALISTA CELESTIAL « CELESTAR-BALLISTE
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“Wenn du die Regeln unten zusammen mit den Grundregeln
rhammer.com verwendest, kannst du deine Einheit direkt auf
Schlachtfeld fihren. Die vollstindigen Regeln fiir diese Einheit

f ndest du im entsprechenden battletome fiir deine Armee.

MM Usate assieme alle regole base che puoi trovare su warhammer.

com, le regole essenziali in basso ti aluteranno a portare sul campo
di battaglia la tua nuova uniti. Per le regole complete di questa unita,
consulta il tomo da guerra corrispondente alla tua armata,
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