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IE3 BEFORE ASSEMBLING YOUR MINIATURES, PLEASE READ
THROUGH THE INSTRUCTIONS IN THIS BOOKLET CAREFULLY.
A pair of plastic cutters is required to remove the plastic components in
this kit from their frame. We advise using a mouldline scraping tool to
clean up the parts. To assemble your model you will need plastic glue.
Games Workshop sells Citadel Fine Detail Cutters, Citadel Mouldline
Remover and Citadel Plastic Glue, but does not recommend these products
for use by children under the age of 16 without adult supervision.

I3 AVANT D’ASSEMBLER VOS FIGURINES, VEUILLEZ LIRE
ATTENTIVEMENT LES INSTRUCTIONS DE CE LIVRET.

Une pince coupante est requise pour détacher chaque élément de sa
grappe. Nous vous recommandons |'utilisation d'un grattoir pour ¢barber
les éléments. Pour I'assemblage, vous aurez également besoin de colle
plastique. Games Workshop commercialise les Pinces de Précision Citadel,
’Ebarboir Citadel et la Colle Plastique Citadel, mais n'en recommande

pas l'utilisation pour des enfants de moins de 16 ans sans la supervision
d'un adulte.

EZN POR FAVOR, LEE CUIDADOSAMENTE ESTE LIBRETO

DE INSTRUCCIONES ANTES DE EMPEZAR A MONTAR LAS
MINIATURAS. Te hardn falta unas tenazas para plistico a fin de separar
s piezas de la matriz. También aconsejamos una herramienta para
ebabas a fin de limpiar cada pieza. Para montar la miniatura necesitards
pegamento para plistico. Games Workshop vende Tenazas Citadel,
Jerramientas para rebabas Citadel y Pegamento para plastico Citadel, pero
!p’,mbmiendl estos productos a menores de 16 afios sin la supervision de
in adulto,
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VOR DEM ZUSAMMENBAU DER MINIATUREN BITTE
)IE ANWEISUNGEN IN DIESER ANLEITUNG AUFMERKSAM

MCHLESEN. Du bendtigst einen Kunststoffseitenschneider, um

sy edtvoa’ RS NK Y POV TR o RSN L P am i e NS A

| =3 smm

KT PRIMA DI ASSEMBLARE LE TUE MINIATURE
LEGGI ATTENTAMENTE TUTTE LE ISTRUZIONI

DI QUESTO LIBRETTO. Sono necessarie un paio di
tronchesine per plastica per staccare i componenti dai loro
sprue. Consigliamo di usare un attrezzo apposito per pulire i
componenti. Per assemblare il modello avrai bisogno di colla
per plastica. Games Workshop vende Tronchesine di precisione
Citadel, Attrezzo per ripulire Citadel e Colla per plastica
Citadel, ma non consiglia questi prodotti ad un pubblico
minore di 16 anni senza la supervisione di un adulto.
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yaarenua aedexron. [lnn c6opxm Moaean BaM nonagobuTca
wieh ans nnacrika. Komnawna Games Workshop
npepocramrer Kycauxs «Citadel Fine Detail Cutterss,
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j 4 ASES « UTILISEZ LES SOCLES APPROPRIES « USA LAS PEANAS CORRECTAS
BASEGROSSEN BEACHTEN « USA LE BASETTE CORRETTE
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Your models are supplied with different-sized bases, Use the diagram
& on the right 10 help you to determine which is the correct base for the
- model you are building.

b Vos figurines sont fournies avec des socles de tailles varides. Utilisez
dl¢ diagramme ci-contre pour vous aider 3 déterminer quel est le socle
“%dq;lé a la figurine que vous assemblez.

i Tus minjaturas s¢ suministran con peanas de diferentes tamanos. Usa
¢l diagrama a la derecha para ayudarte a determinar cudl ¢s la peana
* Correcta para la miniatura que estds montando.

j = Flr jede Miniatur ist einc bestimmie Basegrofie vorgesehen. Mit dem
" 'Diagramm rechts kannst du bestimmen, welches Base zu dem Modell
_ gehdnt, das du gerade zZusammenbaust.

.« I tuoi modelli sono forniti con basette di dimensioni differenti.
. Usa l'immagine a destra per aiutarti a determinare qual ¢ la basetta
_ corretta per il modello che stai assemblando.

* e Baunt MOJeN NOCTABNAIOTCA € NOACTABKAMM PASHbIX PAIMEPOB.
*» Cxema cipasa MOMOXKET BaM BHOPaTh NOACTABKY, NOAXOANULYIO VLA
. MOZEAM, KOTOPYIO BN CoGMpacTe.
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BUILD VARIANTS « VARIANTES D’ASSEMBLAGE « VARIANTES DE MONTAJE « BAUVARIANTEN
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(s Asscmblies for build variants are
= colour coded.

' Les assemblages de variantes ont
~un code couleur.

' -+ Las instrucciones para montajes

*._‘alternativos se indican con un

. _color diferente.

*» Optionen fur Bauvaranten sind

£ farblich markiert.

f" Le diverse varianti d'assemblaggio

"~ sono divise per colore.

'» Paamransie sapuasTil cGopiu
BRIACACHS PaSHAMM LUBCTAMI.
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EXPLANATION OF SYMBOLS « EXPLICATION DES SYMBOLES « EXPLICACION DE SIMBOLOS

ERLAUTERUNG DER SYMBOLE « LEGENDA DEI SIMBOLI « PACIIM®POBKA CIMBOJIOB « 742 K% « 55158

« Special instruction - Take care  Repeat process « Choice of parts
0 « Instruction spéciale - Faites attention @ « Répéter letape  Choix déléments

« Instrucciones especiales - Presta atencion « Repetir pasos » Modelos de componentes

» Besondere Anweisung - bitte beachten » Vorgang wiederholen » Auswahl an Teilen

» Istruzioni speciali: prestare attenzione « Ripeti il processo + Scelta di componenti

» OcoGan mucTpyxkuns - byasre oCTOpOKHN o IlosTOpMTe AckicTBNe +» Bm6op aetaneii

«FRICTHl - REXK +BILHRERDETCL o 28— DER

« HHRHA - DA <HITE ERBE
¢ Variant assembly « Stage complete
@ » Vaniante d’assemblage » Etape terminée

« Yariante de montaje « Paso completado 4
« Bauvariante « Schritt abgeschlossen f
» Assemblaggio alternativo » Fase completa X
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» Choose the variant you
want to build

* Choisissez la variante
a assembler

» Elige qué version
quieres montar

» Wihle die Variante, die
du bauen mochtest

» Scegli la variante che
vuoi assemblare

* BriGepure 10T Bapnanr,
KOTOPbBIi XOTHTE
cobparn
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» Choose the variant you
want to build

» Choisissez la variante
A assembler

* Elige qué version
quicres montar

* Wihle die Variante, die
du bauen mochtest

* Scegli la variante che
vuoi assemblare

* BmiGepure vor papnanr,
KOTOPMII XOTHTE
cobpars
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ET More painting guides can be found on citadelcolour.com

Jlouoanmrennume uuc'lpy'&ﬁ
3 Dautees guides de peinture sont disponibles citadelcolour.com cailte citadelcolour.com =

BZN Funcontrards mds guias de pintura en citadelcolour.com E(nl-j!“"‘jd*'“’k’“f -com (2 ‘“&]
, ) tw

KB Weitere Bamalanleitungen auf citadelcolour.com NIk N

WM Puoi trovare altre guide alla pittura su citadelcolour.com

»
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citadelcolour.com



I Usedalongside the core rules found on warhammer.com, the {-I»Ilo;vlng
essentlal rules will get your new unit on the battlefield. For the full rules for

this unlit, see the battletome relevant to your army.

A Utilisdes ave les régles de base disponibles sur \\'.\tlmmmcr.mmil
les régles essenticlles qui sulvent vous permettront de Jouer votre nouvelle

! ) "
unitd. Pour connaltre les régles complétes de cette unité,

Datallle correspondant A votre armée.

consultez le Tome de

N Usadas junto con las reglas bisicas que encontrards en warha m‘;ncr.clom.
las sigulentes reglas esenclales te permiten desplegar esta nucva unida (I;;
campo debatalla. Para ver las reglas completas de esta unidad, consulta ¢l Tomo

de batalla correspondiente a tu ejército.

XX Mitden Grundregeln auf warhammer.com und den folgenden
grundlegenden Regeln kannst du deine neue Einhelt dirckt auf das
Schlachtfeld fiihren. Dic vollstindigen Regeln fir diese Einheit findest du im

Kriegsbuch deiner Armce.

WM Con le seguentl regole fondamentali, usate assieme alle regole base
che puol trovare su warhammer.com, potrai schierare in campo la tua
nuova unith. Per le regole complete di questa unita vedi il tomo da guerra
dellatun armala,

[ nus | Cneayouine HeoGXOANMME NPABINL, HCNOTLIYEMME B COYCTAN 1y
CyKasannMMI Ha warhammer.com OCHODHIMN NPABIAAMN, DOIBOINY
paM aajeficToonars Honw i OTPAA Ha srponoy none, Honmme npannaa
ANA ATONO OTPAJIA YKAIANBI B KINTE BOSINM Bawehi apymu,
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“ICONKEY « LEGENDE DES ICONES » CLAVE DEICONOS « BEDEUTUNG DER SYMBOLE + LEGENDA DELLE ICONE
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